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Jak w 3ds max tworzyć 
fotorealistyczne modele przedmiotów 





Sterowanie animacjami Flash 
za pomocą kodu ActionScript 








Jak zbudować ięci 


aparnicoih Test najszybszych układów pamięci. Porównanie kości / =: 
z domowej sieci LAN DDR i DDR2. Praktyczne porady dla kupujących a 





Pelna swoboda 


Poznaj zalety nowego poziomu ochrony 








Zabezpiecz cenne 
informacje. 

Korzystaj z automatycznie 
wykonywanych kopii 
zapasowych wszystkich 


Korzystaj z połączenia f> Skorzystaj z ochrony 
ze światem. zapewnianej przez 
Chroń komputer przed cieszący się największym 
wirusami, hakerami, zaufaniem na świecie 
oprogramowaniem typu program antywirusowy. 
„Spyware” I spamem Zabezpiecz komputer przed danych w komputerze 
za pomocą kompleksowych wirusami, robakami oraz funkcji odtwarzania 
zabezpieczeń. i | oprogramowaniem typu : ich po awarii. 

„Spyware”. 
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Genie Outlook Express SET OTL" 


Doskonałe narzędzie do tworzenia kopii zapasowych ważnych plików Outlook 
Expressa. Archiwizuje pocztę, reguły, książkę adresową i inne dane 


od redaktora 


Wiesław Małecki 


Drodzy Czytelnicy 


Duża część listów, przysyłanych przez Was do redakcji, _ 
dotyczy obecności Linuksa na łamach Eksperta. Wielu 

z Was prosi, by usunąć ten dział z czasopisma, wielu 
żąda jeszcze większej liczby stron i artykułów na ten 
temat. Linux niewątpliwie budzi emocje. Żadna frakcja 
nie jest jednak w większości, o czym świadczą ankiety, 
które wypełniacie i przysyłacie do nas - tam zwolenni- 
ków, jak i przeciwników występów pingwina w Eksper- 
cie, jest dokładnie tyle samo. 





Co więc mamy zrobić, żeby zadowolić chocby więk- 
szość, skoro wszystkich się nie da? Wydaje się, że zna- 
leżliśmy rozwiązanie. W artykule na stronie 84 pokazu- 
jemy, jak domową sieć komputerową, pracującą na do- 
wolnym systemie operacyjnym, zamienić w wydajny 
klaster, czyli team pecetów rozwiązujących wspólnie 





wymagające zadania, na przykład kompresję wideo czy 
muzyki. Stronnictwo Linuksa ucieszy się, bo używamy 
do tego programów spod znaku pingwina. Windowsow- 
cy - bo będą mogli zrobić na swoich komputerach coś, 
co dotychczas nie było pod Windows możliwe. Miłej za- 
bawy w budowanie superkomputerów! 


wieslaw.malecki(©ks-ekspert.pl 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: NOD 32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus /. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z płyty. 
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Zawsze jest dobrze! 

Niektórzy Czytelnicy piszą, że 
za drogi, że za mało stron, że ar- 
tykuły się powtarzają, no i cóż 
z tego? Nawet jeżeli coś komuś 
nie gra, to ja zawsze coś znajdę 
interesującego, nawet jedno zda- 
nie, informację, o której nie sły- 
szałem. Choć zacząłem studio- 
wać inżynierię maszyn ekologicz- 
nych, a chciałem informatykę, to 
i tak komputery, programowa- 
nie, no i Ekspert zostaną moją 
pasją i dam za Eksperta choćby 
ostatnią złotówkę, Eksperta za- 
cząłem czytać od numeru 6/2003 
i nie mam pojęcia, jak zdobyć po- 
zostałe, począwszy od pierwszego. 
PDF nie wchodzi w rachubę. Jeże- 
li można, to zaraźcie Czytelników 
jakimś artykułem i demem Visual 
Studio „NET. ASP.NET już był i do- 
brze, bo praktycznie wszystkie 
uczelnie, także moja, współpra- 
cują z Microsoftem. Nawet ja 
mam taki przedmiot jak progra- 
mistyka z alqgorytmiką. No, ale je- 
żeli nie ma, co się lubi, to się lu- 
bi, co się ma! 

lukaszdudal8awp.pl 





Od redakcji: Naprawdę dzię- 
kujemy za pochwały. Co do nu- 


merów archiwalnych, to szkoda, 
że odpada wersja PDF. Są dostęp- 
ne numery papierowe, lecz nie 
wszystkie. Proszę w tej sprawie 
dzwonić: 0801 120 003 lub 
e-mailować na adres 
prenumerataGaxelspringer.pl 
Odpowiedzią na apel o Visual 
Studio jest pierwszy numer Eks- 
perta PLUS. Polecamy! 


Jeszcze raz! 

Chciałbym poprosić o skaso- 
wanie mojego konta z konkursu. 
Powód przedstawiłem na forum. 

cineQo2.pl 


Od redakcji: Formuła konkur- 
su tego zabrania. Pierwsza odpo- 
wiedź się liczy i nie możemy ro- 
bić wyjątków, nawet jeśli powód 
jest przekonujący. 


Dlaczego? 

Dlaczego skróciliście dział 
Magazyn? Przecież ile można 
kodować, szlifować i poprawiać 
system? W magazynie były faj- 
ne teksty. Nawet raz temat wy- 
korzystałem do pracy semestral- 
nej. Ludzie, nie można samym 
programowaniem i grzebaniem 
w systemie żyć, trochę lżejszej 
lektury też się przydaje, to prze- 
cież tylko dwie strony. 

Adam C. 


Poprawa 

Dziękuję bardzo za wycięcie 
z Eksperta działu Magazyn i cie- 
szę się, że era programów i arty- 
kułów o bezpieczeństwie się już 
skończyła (mam taką nadzieję). 
Fajnie byłoby, gdyby powstał 
dział Grafika 3d. 

mistrz_tomekQop.pl 


Od redakcji: Ilu ludzi, tyle 
opinii. Mistrz Tomek się pewnie 
nie ucieszy, bo w tym Ekspercie 
nie dość, że jest Magazyn, to 
jeszcze pośrednio o bezpieczeń- 
stwie. Mamy wrażenie, że tro- 
chę Magazynu może jednak po- 


móc i dodać do dania głównego, 
jakim jest Ekspert, trochę sma- 

ku. Mamy nadzieję, że nie prze- 
soliliśmy. 


Druk 


Chciałem bardzo podziękować 
i pogratulować wydania numeru 
Ekspert PLUS 1/2005. Wiedza za- 
warta w tym wydaniu jak dla 
mnie jest ogromna. Nie miałem 
wcześniej pojęcia na temat plat- 
formy .NET, a po przeczytaniu 
Eksperta wziąłem się za pisanie 
programu w Visual Basicu. Minę- 
ło kilka dni i napisałem własny 
program do pisania faktur dla 
mojej firmy. Brakuje mi jeszcze 
możliwości wydrukowania wyge- 
nerowanego dokumentu. Zwra- 
cam się z ogromną prośbą o po- 
moc dotyczącą tego zagadnienia. 

Daniel Laskowski 


Od redakcji: Możemy polecić 
dokumentację i strony interneto- 
we Microsoftu, czyli źródła, 

z których sami korzystamy. Te- 
mat nie jest prosty i nic dziwne- 
go, że Czytelnik miał problemy 

z odnalezieniem przydatnych 
wskazówek. W Ekspercie 1/2006 
opiszemy, jak rozwiązać problem 
drukowania w Visual Basicu. 


Kto kręci 

Przy ofercie przedstawionej 
pod koniec 2004 roku deklarowali 
Państwo, że czasopismo Ekspert 
będzie miesięcznikiem, a z tego, 
co da się zauważyć w rzeczywi- 
stości, to tak nie jest. Dlatego 
zwracam się do Państwa z zapy- 
taniem, jak to się ma do Pań- 
stwa deklaracji wysłania w ra- 
mach prenumeraty 12 czasopism 
w ciągu roku. Zauważyłem rów- 
nież, że w międzyczasie wydają 
Państwo czasopismo Ekspert 
PLUS, który wyszedł tak napraw- 
dę zamiast październikowego 
numeru Eksperta i w związku 
z tym może należałoby go wysłać 
do prenumeratorów. Przedłuży- 





łem prenumeratę miesięcznika 
Ekspert na 2006 rok, ale jeżeli 
praktyka łączenia numerów bę- 
dzie dalej prowadzona, to zaczy- 
nam się poważnie zastanawiać, 
czy nie zrezygnować z tego i wy- 
stąpić o zwrot wysłanej kwoty. 
Adrian Furgoł 


Od redakcji: Prenumerata 
roczna oznacza 12 numerów (nie- 
koniecznie wydawanych w ciągu 
365 dni) i każdy, kto się na nią 
zdecyduje, ma zagwarantowane 
tyle właśnie Ekspertów. Niestety, 
tego, że nie będzie numerów łą- 
czonych w przyszłym roku, nie 
możemy obiecać, Podobnie obie- 
cać nie możemy, że nie będzie 
Ekspertów PLUS. Ba! Nawet mo- 
żemy zapewnić, że będą. To, że 
nie są one wysyłane prenumera- 
torom, wynika z bardzo prostego 
faktu. To wydania tematyczne 
i nie ma sensu wysyłać ich 
wszystkim, czyli także niezainte- 
resowanym daną tematyką. 


Plakat A4 


Ekspert jest chyba najlepszym 
miesięcznikiem w swojej branży. 
Fajnie by było, gdyby w środku 
były jakieś plakaty formatu A4 
lub A5 z nowymi technologiami, 
na przykład kartami graficzny- 
mi, procesorami, płytami głów- 
nymi, obudowami komputero- 
wyrmi i tym podobnymi. Często 
się przydają. 

elo.arekGop.pl 


Od redakcji: Jesteśmy chyba 
najmłodszym pismem kompute- 
rowym na rynku i dzięki temu 
mamy otwarte głowy, świeże po- 
mysły i nie boimy się żadnego te- 
matu. Jednak do czego mogą się 
przydać plakaty z obudowami, to 
nie możemy dojść. Zanim tego 
nie wymyślimy, to te kilka kar- 
tek dodatkowych poświęcimy na 
artykuły. I bardzo dziękujemy za 
komplementy! Dają nam dodat- 
kową motywację! 





p od koniec września odbyła się największa w Polsce, 
a trzecia co do wielkości w Europie konferencja tech- 
nologiczna —- Microsoft Technology Summit 2005. Dzięki 
jej zorganizowaniu ponad 2200 osób miało możliwość wy- 
słuchania 62 wykładów prowadzonych przez 50 ekspertów 
z różnych firm informatycznych, nie tylko z naszego kraju. 
Dużym plusem było udostępnienie prowadzonych sesji tak- 
że w internecie. Umożliwiło to przeszło 3000 internautom 
śledzenie bardzo ciekawych kursów. Głównym, przewodnim 
tematem konferencji było przedstawienie kierunku rozwoju 
technologii i produktów Microsoftu. Kolejnym udogodnie- 
niem dla użytkowników był swobodny dobór sesji, tak że 
praktycznie każdy (ograniczenie ze względu na miejsce 
w czasami małych, nieklimatyzowanych i dusznych salach) 
mógł wysłuchać tego, co akurat go interesowało. Dodatko- 
wo dla przybyłych Microsoft przygotował specjalne labora- 
torium, które także odwiedził Ekspert ©. Jednak nie było 
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ono profesjonalnie przygotowane i większość użytkowni- 
ków miała problemy ze znalezieniem odpowiedniego stano- 
wiska czy proponowanego przez Microsoft kursu. Nie obe- 
szło się też bez mniejszych problemów na poszczególnych 
sesjach. Jednak Ekspert zauważył też pozytywy. Jednym 

z nich były na przykład wykłady Rafała Łukawieckiego — 
Polaka mieszkającego w USA i światowego eksperta 

w dziedzinie bezpieczeństwa IT. Kolejnym była sala multi- 
medialna prezentująca między innymi polską wersję Win- 
dows XP Media Center Edition 2005. Ekspert zauważył 
braki w jej tłumaczeniu, które, mamy nadzieję, zostaną 
usunięte, ponieważ produkt prezentuje się naprawdę cieka- 
wie. Podsumowując, konferencje tego typu są bardzo po- 
trzebne. Przyciągają przeważnie młodych, głodnych wiedzy 
programistów i początkujących specjalistów z różnych dzie- 
dzin informatyki. Pozostaje nam czekać na kolejne sesje 

z cyklu Microsoft Technology Summit. 














Laboratorium, choć bogato wyposażone, było niezbyt dobrze 
zorganizowane. Nie cieszyło się więc dużą popularnością 
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Zapraszamy do udziału w darmowej konferencji poświęconej 
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* CENIE OUTLOOK EXPRESS BACKUP 6.5 















GO - m 
Pa Sa 
CD-ROM 5 = 
| | . © procesor Pentium 166 lub lepszy 
z | Genie Outlook © 16 MB pamięci RAM 
Express © 20 MB wolnego miejsca na dysku 
Backup 6.5 © Windows 98 (SE)/Me/2000/XP 


PEŁNA WERSJA 


(i b A 
HE. 
|= 


1 i zm TO) +] 





by tworzone archiwa nie nadpisywały się, a jed- 










nocześnie nie zajmowały zbyt wiele miejsca na 
dysku, zadanie przygotujmy tak, aby przechowywa- 
nych było tylko pięć ostatnio utworzonych kopii za- 
„Bisomych. W tym celu klikamy na U: SEE | 
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I 
I nazwy każdego pliku kopii zapasowej. Umieszczamy 
! zaznaczenie w polu © i klikamy na OE.. 











ły się na lokalnym dysku twardym, dysku 
sieciowym bądź serwerze FIP, wybieramy 
pole ©. Jeśli kopia zapasowa ma być utwo- 








=jsesmaca 32-46) tackup to Local/LAN Location ar to Rietnode FTP Scever 
Hale. uu can backup dala m the [um uf ezeculable EŻE 


kopiuj pocztę FF 


Vie warto ryzykować utraty przechowywanych listów elek- pe otiowoowowawowwowaca || 
_tronicznych. Ekspert pokaże, jak zrobić backup poczty 














typu pendrive, zaznaczamy pole ©. Jeżeli 
dysponujemy nagrywarką CD/DVD i chce- 
y archiwizować dane na płytach, wybie- 


8 


ramy opcję ©. 


stron internetowych, ustawienia przeglą- 
darki Internet Explorer i inne ważne pliki. 


ane przechowywane na dysku 
twardym komputera mogą zostać 
w każdej chwili utracone, choćby 








a 
RZIMI JS ESAEETSATJA 


SEM IGI 





na skutek awarii sprzętu czy ata- 
ku wirusa. Odzyskanie tych informacji nie 
zawsze jest możliwe, a już na pewno nie 
jest proste, i czasami wiąże się z dużymi 
kosztami. Jednak dane to nie tylko pliki 

i katalogi, ale również poczta elektronicz- 
na, w której często znajdują się niezwykle 
ważne dane. Powinniśmy je więc odpo- 
wiednio zabezpieczyć. Ręczne archiwizowa- 
nie wymaga od nas systematyczności i jest 
kłopotliwe. Z poradnika Eksperta dowiemy 
się, jak skonfigurować program Outlook 
Express Backup 6.5, który regularnie wyko- 
na za nas kopie poczty zgromadzonej 

w Outlook Expressie. Za pomocą aplikacji 
zarchiwizujemy także książkę adresową, 
folder ze skrótami do naszych ulubionych 


Przygotowujemy archiwizację 

Aby wykonać kopię zapasową poczty 
i ustawień Outlook Expressa, najpierw mu- 
simy utworzyć zadanie w Outlook Express 
Backupie. Po zapisaniu będziemy mogli 
z niego wielokrotnie korzystać. Rozwiąza- 
nie takie, w połączeniu z innymi praktycz- 
nymi funkcjami aplikacji, pomoże nam 
zautomatyzować proces wykonywania kopii 





BACKUP NOW 


Start the backup orocess of data 
ań yóur Computer 


zapasowej. 
=> 











| Program (ZI 
uruchamia- A 
my, klikając w menu | j kolejno na i 
fr] Programy |, (M) Genie-5oft i 





























i i Gutladk RRT> ZE VES W A 





The Backup Job 


I 
I 
Create u lew Fackugr Jolh | 
I 
I 


|-| Lnk job name with file name 
[] Create shartrut on desktop 


mestamg Saltinge..- 





W pole H wpisujemy nazwę nowe- 
go zadania. Niżej widzimy, jaką 
nazwę będzie miał plik z kopią zapa- 


I 
| O p PO 41. c |. NE APE | | i . . . 
Rasyoioi Nana. | WOZOR NE J8 ! "9 Następnie klikamy na przycisk 
Backup Ele Name, Dullouk Express = kuna 2000-10-04.Lu= <—---------——————=—n———=—— 5 W otwartym oknie, w zależ- 
, , 
Backup De:caiplion:  |Kopia zapasuwa ustawień kunla i wiadomości Ouilook Express ności od naszych potrzeb 1 możliwości 


technicznych komputera, wybieramy 
miejsce zapisywania backupu. Jeżeli 
chcemy, aby nasze archiwa zapisywa- 
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eżeli chcemy skorzystać z opcji zapisu na płycie 
» CD/DVD ©, możemy to zrobić wtedy, gdy w aji 


danych, na przykład Roxio DirectCD, a do nagrywarki 
CD/DVD jest włożona płyta, która taki zapis obsługuje. 


(©) Backup to DYD+Rw/DYD+R/DYD-RAM/CD-Fiw or CD-R 











We wskazówce Eksperta wykonane ar- 

chiwa przechowywane będą na lokal- 
nym dysku twardym. Klikamy na przycisk 
i wskazujemy lokalizację dla pli- 
ków kopii zapasowej, po czym zatwierdza- 
my wybór, 
klikając na 
[6 K. W pas- Backupu a Lucalf LAN Mle w lu a temale FTP zzwe 


(©) Hackuyp to Local/LAM Locahon: 
ku Gwidzi || uwa Express Dackup| 
my ścieżkę 
do katalogu, w którym będą przechowywa- 


ne backupy. Klikamy na [EJ 





Backup Media Type Settingja 


























Z amieszczonej na płycie aplikacji możemy używać 

w celach komercyjnych na terytorium Polski. Aby 
legalnie korzystać z programu w firmie, należy zacho- 
wać czasopismo razem z płytą oraz fakturę jego zaku- 
pu. Jedno zakupione czasopismo uprawnia do korzy- 

stania z programu na jednym stanowisku. 


by nasze kopie zapasowe były bezpieczne, jako 

miejsce ich zapisu wskażmy inny dysk (jeśli ma- 
my) lub chociaż inną partycję niż ta, na której znajdu- 
je się system Windows. Jeżeli nasz dysk nie ma 
dwóch partycji, możemy go podzielić za pomocą pro- 
gramu Paragon Partition Manager 6.0, który znaj- 
dziemy na płycie dołączonej do Eksperta 2/2005. 


W wyświetlonym oknie zaznaczamy po- 
le przy nazwie profilu w Outlook 
Expressie, który chcemy archiwizować ©. 
f Aby upewnić się, że wszystkie elementy 
ii ustawienia (foldery z wiadomościami, 
| konta e-mail, reguły wiadomości, zabloko- 


' wane kontakty, zdefiniowane podpisy) pro- 


| gramu pocztowego będą dodane do kopii za- 









FER Outlook Express Backup 


File Tools Help 


"gt 


E EJĘG Available Backup Iterns 
E FIG Outlook Express Data [5 Iden 
[e] 8% Piotrek 
LĄd8" Jola 
[4] 80 Jarek 
[e] 8% Daniel 
kd83 Tożsamość główna 

kdcÓ windows Favorites 

ZĘ. Internet Explorer Settings 


Backup Items 















- ===> 





|| 
Mierozgft Dutloak Express: 
select data to be backed up rorn ir 


= kd outlpok Ekpress Root ____ 
lx] Foldery lokalne ) 
-| [źli Qutlook Express Data 


I gel Outlook Express Accounts 


Total dała to gave : 21 4FROEE Estimated 


zwę zadania, które wcześniej przygoto- 
waliśmy. Klikamy na IE. 











Przy i 
I 
kłado- I 
kon Available Backup Jobs ! 
kiss > p Backup Jul Marne 
figuruj Imy a CAflonk Frpress - knqła 
pIogtra!rn 


tak, aby kopia była o - raz w ty- 


jąc odówiednie wartości, ustalamy godzi- 
nę tworzenia backupu. W przykładzie Eksper- 
ta kopie zapasowe wykonane zostaną w każdy 
wtorek o godzinie 9.00. Jeżeli o zaplanowanej 
godzinie komputer będzie wyłączony, to zadanie 
nie wykona się. NIEM więc wybrać taką 

porę, kiedy komputer będzie 


uruchomiony. Klikamy na 
Einish | 





KIKA | 


Odzyskujemy dane 

Na skutek awarii sprzę- 
tu bądź samego systemu 
ustawienia Outlook 
Expressa, a także cała ko- 
respondencja przechowy- 
wana w programie, mogą 
zostać zniszczone. Jeżeli 
została wykonana kopia 


NGGEGEGSEG=GEGwEG 


I 4 
EA» windows Address Book (WAB) i SBE: aj RÓa bezpieczeństwa, dane te 
p My Fil I OCE ZEMOEFS . 2 uł i 
_] My Files i ! i Frefarentes mozemy przywrócić. ZO 
(Bf signatures baczmy, w jaki sposób to 


zrobić. Uwaga! Przed od- 
zyskaniem kopii zapaso- 








Nowe zadanie zostało utworzone. Aby je 

zapisać, klikamy na |Fackup Later|j na (OK, 
Jeżeli zaś chcemy od razu z niego skorzystać 
i sporządzić kopię zapasową naszej poczty, 
klikamy na przycisk |Eackup Now, Czekamy, 
aż proces dobiegnie do końca, i klikamy na 
przycisk |Mo|, Okno programu zamykamy, 
klikając na Fl. 



































utlook Express Backup pozwala również na 
tworzenie wa zapasowej linków przechowywa- 





NE NEATIGETZIACNE Z Windows Favorites 


bione 6, ustawień GG F- Internet Explorer Settinos 
przeglądarki Np 








uk 1% Windows Address Book (wAB) 
Internet Explorer ©;* i rż My Mies 
książki adresowej ©-: NSETEEECEE 


a także wybranych przez nas plików e. Jeżeli chcemy 
archiwizować te dane, zaznaczamy odpowiednie pola. 


Kopia zapasowa z automatu 

Zadanie przygotowane w poprzedniej 
wskazówce możemy uruchamiać ręcznie 
bądź tak skonfigurować program Outlook 
Express Backup, aby kopie zapasowe były 
tworzone automatycznie - na przykład raz 
w tygodniu. Ekspert pokaże, jak to zrobić. 


Uruchamiamy Outlook Express Backup. 
Klikamy na przycisk ©. 





ELIM] 





SCHEDULE BACKUP 


Schedule the backup job 











wej w nowo zainstalowa- 
nym systemie, musimy utworzyć przynaj- 


Express. Aby stworzyć domyślny | 
profil, wystarczy choć raz uru- i 
chomić i zamknąć 
klienta poczty Outlo- | ę% ź | 
ok Express. 49% i 


File Tools 





KT 











z CIĘ 






zie o EEE L]śŚ Piotrek G2 Microsoft Outlook Express: 
oknie klikamy na e LI£2 qela Select data to be restored from inside tł 
iEI Ue Ra Eh Qutlaak Express Rodt 4 
i : anie Fu 
2 Klikamy na przycisk KMM8Ą Tożsamość główna a ssa taj A 
ZECESAIELIEEWOM | wskazuj e- m => windows Favorites I ŚWLIbokE<Pte:= GGREGE 


my plik z utworzoną wcześniej ko- 
pią zapasową. Następnie klikamy 
na KE. 





! proces REI 


FR Outlook Express Backup 
Help 


Chooże which tern you want to restore by clicking the checkbox next to it 





i] Mew Backup Jobć5) 
= [JĘGI Outlask Express Data 


d2 Internet Explorer settings 
ke] windows Address Book (WAB) 


Ed_] My Files 

















deziqn rame (nr zrherule tażk [hy dziault_ task name wil he the 2ame az 
backup job name] 


Medlnnk F uprece - knpia 





Fhnnee how Frequent pri! WANE he baczai prarece tn he neitrurner 





te) Dagr of Week 


© whenewar My Computer starte 


Schedule a żel lime for the task to be performed: 
l ask lime 


(500.00 










If you are restoring to a new computer or a relnztalled Windows 
system, pow mużł ztart Outlook Expreżs at least once to create pour 
main identity, and then click the mbox to create the default folders. 
Upon doing ża cloże Outlook Expresż and restart Outlook Espreżs 
Backup to restore your dała 


Create new Identity... 














selecł 


oraz na Each daj zd=koia] A>] . 





W nowym oknie wyświetlone są wszyst- 
kie grupy danych wybrane przez nas 
w punkcie 5 wskazówki Przygotowujemy ar- 
chiwizację. Aby je odzyskać, zaznaczamy po- 
le przy wybranej tożsamości (na przykład ©) 









przycisk IEEXN i na [Restore Now) , rozpoczynamy 








Choosing which Data to restore 


Podzaniure aj” va 





I 

I 

I Quktlook Express Rules 

I Block 5enders 

ł Preferences 

) signatures p. 


Na m a a m m a aja a a a za aś 








W kolejnym oknie kliknięciem podświet- 

lamy nazwę zarchiwizowanego profilu 
Outlook Expressa 1 następnie klikamy na 
przycisk EŻŻEELJ. 





Ustawienia profilu oraz zapisane wiado- 
mości możemy przywrócić do dowolnej 
tożsamości programu pocztowego. W tym 





eżeli odtworzymy kopię zapasową, to wszystkie 
wiadomości, które otrzymaliśmy po jej przygotowa- 
niu, zostaną utracone. Aby tego uniknąć, należy w pro- 
gramie Outlook Express utworzyć nową tożsamość 
i do niej przywrócić stworzony przez nas backup. 


Wszystkie grupy danych, wskazane 

przez nas w poprzednim punkcie tej 
wskazówki, zostaną przywrócone. Program 
zamykamy, klikając na i następnie na 
przycisk |dut|, JW 5 


© Warto zajrzeć... = = 


Książka: 

© Wielka Księga Wskazówek — opracowanie 
Paweł Paczuski, Axel Springer Polska sp. z 0.0., 
Warszawa 2005, cena 19,90 zł 


Adresy WWW: 


© www.genie-soft.com 
© www.agavk.p9.pl/strony/inter_outlook_ex_2.php 
© http://search.msinfo.pl/dl.aspx?nid=154 
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Z PŁYTY 


A 


GM 


ewnie wiele osób zastanawia się, 
dlaczego ich komputer działa coraz 
wolniej. Jedną z przyczyn takiego 
stanu rzeczy jest fragmentacja da- 
nych na dysku. To niekorzystne zjawisko 
Sprawia, że pliki używanych przez nas apli- 
kacji znajdują się w wielu fragmentach, 

w różnych miejscach na dysku twardym. Ich 
odczyt może się więc znacznie wydłużyć. Aby 
temu zapobiec, warto co pewien czas prze- 
prowadzić defragmentację dysku. Możemy 
do tego celu wykorzystać narzędzie wbudo- 
wane w Windows. Ekspert zdecydowanie od- 
radza to rozwiązanie. Standardowa aplikacja 





F irma OAO przygotowała dla Czytelników Eksperta darmo- 
wą licencję na program 060 Defrag V4 Professional Edi- 
tion. Aby zarejestrować aplikację, należy wejść na stronę: 








EH http: Piw oc-software  comienispecialidefragd komputerswiat| |. 
„ Po zapoznaniu się z ważnymi informacjami o kluczu rejestracyj- 
nym klikamy na odnośnik |-1D'arrmowy forrnularz rejestracyjyj, 
Przechodzimy w ten sposób do okna rejestracji. Po wypełnieniu 
formularza i kliknięciu na przycisk |Wyślij forrnularz | otrzyma- 
my e-mail zawierający dane rejestracyjne ©. Należy je wpisać 
podczas instalacji programu. ,"777777777707777 
Na otwartej stronie WWW znajdziemy również informacje 
o specjalnej ofercie umożliwiającej nam zakup najnowszej 
wersji 05.0 Defrag w promocyjnej cenie 29 euro. 
in the field "Mame": i 


im the Beld "Company": "For Fersonal Use Only" 
in the eld "License": DPM] 
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ysk pouktadany 


Odczytanie danych porozrzucanych na dysku trwa bardzo 


O6a0 DEFRAL V4 PROFESSIONAL EDITION 


CD-ROM 


060 Defrag V4 
Professional Edition 
PEŁNA WERSJA 


jest wyjątkowo wolna, a do 
tego niezbyt efektywna. 
Znacznie lepiej skorzystać 

z programu 0640 Defrag, 
którego pełną wersję znaj- 
dziemy na dołączonej płycie 
CD. Ekspert sprawdził, że 
aplikacja ta może przyspie- 
szyć uruchamianie się syste- 
mu Windows nawet o 25 pro- 
cent. Co więcej, po defrag- 
mentacji programy funkcjo- 
nują znacznie sprawniej. 


urrtrej s] pure blrweli 


Instalacja 05.0 Defrag 
W pierwszym oknie in- 
stalatora klikamy na 
Next =|, Następnie zaznacza- 
my (901 accept the terms in the license agreement 
kamy na Mext = |j (Next = | 


eńgły hlqck 
| m satłemhkock 























1 kli- 























Zaznaczamy opcje 6, aby program mógł 
być uruchamiany z linii komend oraz 
poprzez skrót w menu K$EJEJH. Klikamy na 



















przycisk |Next >|, 





f=|as Gnap-In in the Mierosaft Management Console 
EB" | as a staialune program 








Następnie 2-7] with a command-lne interface 





zaznacza- 
my opcję [© *es| - O£O będzie domyślnym 
narzędziem defragmentującym. Klikamy 
na Next » oraz na |Install |, Po zakończeniu in- 
stalacji klikamy na |Finish|, 


















































E okjiwainh hosk M irsed klsch 
M paging En I 





© procesor 486 lub nowszy 

© 52 MB pamięci RAM 

© Windows NT 4.0, 2000 lub XP 
© Dostęp do internetu (rejestracja) 


Aktywacja programu 
Podczas pierwszego uruchomienia apli- 


kacji dokonamy aktywacji do pełnej wersji. 
| Klikamy kolejno na KEESJETJ, 

Wszystkie programy 5 FA M0 Soft aFE 
ih OB Defrag Professional Edition | oraz na 
EH DEO Defrag Professional Edikion |, 
2 W nowym oknie klikamy na 

(*_ Enter registration code j ną Dalej*| Do 

trzech rubryk przeklejamy dane z otrzymanej 
wiadomości e-mail (patrz ramka Rejestracja 


programu). Pamiętajmy, aby nie pomylić nu- 
meru seryjnego ©. Klikamy na |Dzlel > 

















, 

































































Name: eeg zr | 
I 
Company: For Personal Use Only I 
I 
Senalit: DPM1 HQ] <K-- 
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kamy kolejno na przyciski 


aktywacji pełnej wersji programu ©. Kli- 
Dalej > | j |Finish || 
































Obsługa 06.0 Defrag 


Po uruchomieniu programu widzimy 
główne okno aplikacji ©. 


Widoczny jest na nim panel sterowania ©: 


dostępne dyski twarde © oraz struktura pli- 


_Tręe [MO] | File system | Eten, Tite | gurrect ejdradzoy 


61740 NTFS 


Ein aaaayayana AAMIENEEAKEK 


rżerad dni MFD 
— dhectay 


m lisgmńerted block 
M ezełustch orhod  — maeng block 


ków przedstawiona w sposób graficzny ©:--- 
Kolorowe kwadraty symbolizują dane. Czer- 
wone pola (pojawią się dopiero po analizie 
dysku twardego) to dane, które uległy frag- 
mentacji. Ekspert pokaże, jak korzystać 

z aplikacji. 


Klikamy na wybrany twardy dysk 


£: 














> 


sz], a następnie na ikonę |--. 
Program rozpoczyna analizę, która trwa kil- 
kadziesiąt sekund. Wszystkie czerwone 

kwadraty, które pojawiają się na NY 





uległy fragmentacji ©. 


Product 0%0 Defraq Professional Edition 

Wotsiońc 4.0 

Licence Type: FUJWGDBONY So 000000 000== ft" 
Na al Licenses 1 Frofezzional Licenzez [workstation (inly] 





lustek 


[1001111-1 a BVA 740) ETZ 






Program OSO Defrag oferuje trzy metody defragmentacji: 

















STEALTH | - Defragmentacja przebiega w tle. W tym czasie możemy używać in- P | 
nych aplikacji, ponieważ OSO Defrag działa tak, aby zużywać jak najmniej zasobów 

systemowych. Jest to metoda najwolniejsza. zj 
SPACE — Wydajna metoda stosowana w wypadku dużej fragmentacji dysku twar- 100 








dego. Ekspert zaleca zastosowanie jej podczas pierwszej defragmentacji. 
COMPLETE — Metoda najczęściej stosowana w wypadku dysków, na których znaj- 
duje się system operacyjny. Całkowicie reorganizuje system plików. Umożliwia upo- 
rządkowanie plików na trzy różne sposoby: 

© NAME - porządkuje pliki według nazwy, 

© DATE - ustawia pliki według daty modyfikacji, 

© ACCESS - przenosi pliki, biorąc pod uwagę czas ich ostatniego użycia. 


95 























2 Klikamy na ikonę Defrag drivc(z] using 











e O Ó - STEALTH 100 
4 aplikacj a Upłmszed tar large volumes and high He count, This method requires rol 05 
Sprawdzi wybrany inure Ilean uw zydem iesuuceś aru uw lreg znac ur lire vukune 
dysk twardy pod ką- SPACE 8. 
ż : : Fast zolukon foc heswy hagmentalonń, meludnq remąqsrezabońn oł res space 
tem błędów. Dzięki EM] 
temu unikniemy kło- © rNMPLFTF/Name | 26 | 
potów Z uszkodzony- yta DOC COME reuygarizalon ul Mes. Files ze suled un the EJ 
m1 plikami po defrag- (© C[UHFELE IE/Uata EG 
11 hefragmentalinn and rrmpleie rerrganizatnn ni fleż Flex e zanie] nn the 
mentacj 1. valurne bit the lime ol last charge. 
3 f COHPLETEJAcccza 
Aby wybrać meto- Lielragmentaton and complete reorganizaken oł hles. Fłer ate sorted on the 


wałuma bi the t t last : 
dę defragmenta- byt the tma ol lazł accaże 


cji (patrz ramka Me- 
tody defragmentacji), 
klikamy na | |. Jeżeli po raz pierwszy porządkujemy pliki, zazna- 
czamy © oraz klikamy na 


Ekspert radzi 


roces pełnej defragmentacji | COMPLETE przy obecnej pojemności dysków twar- 
dych może trwać nawet kilka godzin. Najlepiej uruchomić go w nocy, gdy komputer 
nie jest używany i wszystkie zasoby mogą zostać użyte podczas porządkowania plików. 








kart | Cancel | | 






















PROFESKA 


.. £o malo powiedziane !!! 


OplicPro 5154 za 




















4 Po zakończeniu defragmentacji program wyświetla podsumo- 6 
wanie © z dokładnym wykresem © przedstawiającym strukturę R : 
danych na dysku po 
uporządkowaniu i General | Fragmentar flex |1l nrkar flas | Status repnnt | 
Klikamy Ila ©- Volume Chustors 
Wolumne. (BR Total. ZU4GOGYG 
uj u Fie Systeme NTFS Free: 15526108 
Zablokowane pliki Labet Size in Byte: 4036 
+ 171 Sedlalkt. GOFD-G1 AC geulors pea cuślel. Ej 
Pliki systemowe , Capaczy: EOOOCHP: Bytes por zcotar 512 
Z Tacji tego, ze są na Free without ret. MFT: | 50722MB 
SE . Fiee. GUGĄ4GIE 
bieżąco używane, żż 
nie mogą zostać MET (NTFS oniy) 


- sie ir bytes; FFAALTEH 
poddane defrag- < "ZZ" "mę Size in eluetere: 18908 
mentacji. Na szczę- ( Śtanł wkste 786432 + S I lv e r F ą t" 
e Hecetved elart 11/3936 
ście 08.0 Defrag do- Rieserved en 19771152 $ 


skonale radzi sobie 
z tym problemem. = | 


Aby uruchomić funkcję defragmentacji zablokowanych plików, 

musimy otworzyć okno ustawień zaawansowanych. W tym celu 
w głównym oknie aplikacji klikamy kolejno na *kcia, |settings... oraz 
na zakładkę Ecot-Time Velragmentation || 























Rozdzielczość 3200 x 6400 dpi 
Inteligentne usuwanie defektów 
Klisze średnio- i wielkoformatowe 


Interfejs USB 2.0 Hi-Speed 


Plustek OpticPro ST64+ to doskonały skaner płaski z zaawansowanymi możliwościami 
skanowania slajdów i negatywów. Wyposażony w zaawansowany sterownik SilverFast 
zapewnia najlepsze wyniki skanowania. Dołączone oprogramowanie umożliwia zdejmowanie 
masek barwnych z negatywów (w zależności od producenta, rodzaju i czułości kliszy) 
oraz inteligentne usuwanie defektów (kurzu i zadrapań) skanowanego obrazu, z wykorzystaniem 
funkcji SRD (Smart Removal of Defects). Wbudowana przystawka pozwala skanować 
aż 12 klatek kliszy 35 mm (3 paski kliszy po 4 klatki), 6 slajdów w ramkach, klisze 
średnioformatowe 6x6 cm i 6x9 cm oraz wielkoformatowe 13x18 cm. Iransfer danych między 
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Następnie zaznaczamy opcje © oraz ©. Potem klikamy na przy- 
cisk [UK|, Podczas następnego startu systemu operacyjnego 
program O4O Defrag dokona 

















Eqoż-Time Delragmentation 


[©] 
[2] 


while the system is unia, locked files can be defragmen| defragmentacji plików Starto- 
wych na dysku. MK 5 


zakkotad filcz at system startup, before Window cam lock 
sustem iles ike pagmąq file or MFT. 


a RE (QQ Warto zajrzeć... 
5 ellmgs 
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i Raan ie Ad resy WWW: skanerem a komputerem odbywa się przez szybki interfejs USB 2.0 Hi-Speed. 
(e Fiegistry files © www.oo-software.com 
I*_MFT (NTFS volumes oniy] © http://definicje.digipedia.pl/de-f/ 

6032388053.html 


HANAKIO „i © http://soft.org.pl/Article29.html 
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Autoryzowany wyłączny dystrybutor produktów Plustek w Polsce 
TAZUCIWEKZEAWZZENITSZYCTKONWZERLE LUKA NACH G 






TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 


oj 


ton Ghost 10 i Norton AntiVirus 2006 


radycyjnie już na jesieni Symantec 
rozpoczął sprzedaż nowych wersji 
swoich sztandarowych produktów. 
Na sklepowych półkach znalazły się Norton 
Ghots 10 oraz Norton AntiVirus 2006. 
Pierwszy z programów to sprawdzone na- 
rzędzie do szybkiej i bezpiecznej aktualiza- 
cji, archiwizacji oraz odtwarzania syste- 
mu. Druga aplikacja to znany i ceniony 
(głównie za skuteczność) program antywi- 
rusowy. 

Norton Ghost 10 został oficjalnie zapre- 
zentowany 13 września. Program umożliwia 
zapisywanie obrazu dysku twardego ATA lub 
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umiar Lipie PĘD łe 


Symantec A.D. 2006 


SATA na in- 
nym dysku 
oraz na 
płytach " 
CD/DVD. Dzięki temu po awarii systemu 
operacyjnego nie musimy tracić czasu na je- 
go ponowne instalowanie. Wystarczy za po- 
mocą Ghosta odtworzyć zarówno system, 
jak również zainstalowane wcześniej pro- 
gramy i sterowniki. Nowy Ghost ma opcję 
tworzenia kopii dysku w czasie normalnej 
pracy systemu oraz zastosowania zaplano- 
wanych zadań backupu. 

Nowa wersja Norton AntiVirusa nie wnosi 
wiele nowego — na pierwszy rzut oka widać 
tylko odświeżony interfejs © oraz zaktualizo- 
wany numer wersji. Funkcjonalność progra- 
mu stoi na wysokim poziomie. Aplikacja po- 
trafi automatycznie pobierać aktualizacje, za- 
wiera kwarantannę plików oraz współpracuje 
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(6! Define Backup Wizard 


Drives 


Galeci ha dress 16 nrcłude m he iecuvery paris. 


Złoci a dys. ce piesza (Cul and zeleci maligie dtwec: 


ssd Last Hecwem Fomi 
ESR MR 
A41 HAR: 
12357 HR 
UME 
UB 
BUS HR 


Sie 
ZA MIR 
1óń HA 
1238 MB 

1087 MA 
533 HB 
11756 MB 


Limes 

w [4 

=» [ry 

xa [4 

w? YWAPSPACE Z [7:4] 
„A SWAPSPACEŹ [74 
a [:y 


22 647 G89 320 była 21.1 GB 
237739576 132 bytes 27.7 GB 


sż4ż7 GG |lżbdey AB0GR CA, Dh 


| <<Bak || Met» | | Cancel | 


Norton Ghost 10 jest wyposażony w kreator ułatwiający 
tworzenie obrazów 

z niektórymi klientami e-mail. Wyposażono 
ją także w funkcję ochrony przed spyware m 
i keylogerami, które masowo atakują inter- 
nautów. Niestety, nie została poprawiona 
szybkość działania programu - wada, na któ- 
rą najczęściej narzekają użytkownicy. 
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| Nazwa programu Norton Ghost 10 





Nazwa programu Norton AntiVirus 2006 














|Strona WWW _ www.symantec.pl 








"Strona WWW www.symantec.pl 








Cena około 225 zł * 





iGnecE około 130 zł * 





lorton AntiVirus 2006 — szata graficzna uległa odświeżeniu 





utpost Firewall Pro 3.0 


"Na osterunku 
2 +. 


a polskim rynku pojawił się nowy 
produkt do ochrony przed włamania- 
mi - Outpost Firewall Pro 3.0 firmy 
Agnitum. W nowej wersji programu najbar- 
dziej widoczną zmianą jest wprowadzenie 
modułu chroniącego przed spyware'em. Au- 
torzy Outposta zauważyli także rosnącą popu- 












| Outpost Firewall Pro (Service Made) - canfipuratlani .cfg 


— Network Activity (1) 
Open Parts (25) 
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% Backed 
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| ćD Outpost Firewall Pro 


welcome to Outpost Firewall Pra! 
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Nowy Outpost Firewall Pro został w końcu wyposażony 
w moduł antyspyware © 


larność sieci bezprzewodowych i uzupełnili 
program o funkcję ochrony przed nieautory- 
zowanymi połączeniami do Wi-Fi. Nie 
zabrakło także modułu antyspyware. 
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Nazwa programu Outpost Firewall Pro 3.0 





"Strona WWW — www.agnitum.com 
Cena około* 130 zł 
* Według kursu dolara z dnia 11.10.2005 
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* Według kursu dolara z dnia 11.10.2005 














* Według kursu dolara z dnia 11.10.2005 











VMware Workstation 5.5 RC 


Ciekawy kandydat 


ojawiła się nowa = Bios 
wersja popularne- 
go narzędzia do 
tworzenia wirtualnych 
pecetów. Aplikacja kon- 
kuruje z Microsoft Virtu- 
alPC i obsługuje prak- 
tycznie wszystkie syste- 
my komputerowe. VMware ma jeszcze jedz 
ną ważną cechę - można go instalować za- 
równo w systemach z rodziny Windows, 
jak i Linux. 

Jak zapewnia producent, w nowej wersji 
poprawiono między innymi wydajność, ła- 
twość obsługi i szybkość działania aplika- 
cji. Twórcy deklarują także, że VMware 
Workstation w wersji 5.5 będzie w pełni 
wykorzystywał możliwości 64-bitowych 


Workstation 5 
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W VMware Workstation 5.5 możemy tworzyć grupy wirtu- 
alnych pecetów, które działają jednocześnie ©------------- 
Windows i Linuksów. Dzięki temu użyt- 
kownicy takich systemów będą mogli cie- 
szyć się szybszą pracą wirtualnych pece- 
tów. Dodatkowym plusem jest również 
możliwość odczytywania i konwertowania 
obrazów systemów stworzonych w Micro- 
soft Virtual PC, Virtual Server i Symantec 
LiveState Recovery. Uaktualniono także ob- 
sługę sieci bezprzewodowej pod dystrybu- 
cjami Linuksa. 
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_Nazwa programu VMware Workstation 5.5 
Strona WWW www.vmware.com 
| Cena darmowy* 


* Wersja beta dostępna za darmo, wersja 5.0 dostępna za około 610 zł, pełna wersja 5.5 
będzie dostępna za darmo jako uaktualnienie wersji 5.0 






































Windows Server 2003 Release 2 


Windows 2003 w wersji 2005 


godnie z wcześniejszymi zapowiedzia- 

mi Microsoft opublikował nową wer- 

sję swojego systemu serwerowego - 
Windows Server 2003 Release 2. Na razie jest 
to jeszcze Release Candidate (odmiana przed- 
produkcyjna) o numerze 1, ale wersja finalna 
ma się ukazać pod koniec tego roku. 

Według Microsoftu najbardziej znaczącymi 
nowościami są: uaktualnienie Active Directo- 
ry Federation Services (ADFS), nowa konsola 
drukowania oraz wewnętrzna integracja sys- 











Nowy serwerowy Windows od poprzedniej wersji nie będzie 
się różnić wyglądem. Uaktualnione zostaną w nim głównie 
narzędzia administracyjne i środowisko „NET Framework 


NetBeans 5.0 Beta 


Nowe środowisko 


iedawno na stronach producenta ję- 
zyka Java, firmy SUN, pojawiła się no- 
wa wersja zintegrowanego środowi- 
ska programistycznego — NetBeans. Tym ra- 
zem jest to wersja Beta (finalna edycja jest za- 
powiadana na grudzień tego roku). 

Według zapewnień producenta, zwięk- 
szone zostało wsparcie dla różnego rodzaju 
dodatków, modułów i kreatorów. Teraz 
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Nazwa programu NetBeans 5.0 Beta | 












































|Strona WWW  www.netbeans.org 











| Cena darmowy 











temu z dodatkiem z Services for Unix (usługi 
dla systemów uniksowych). Nowy serwerowy 
Windows zawiera też zmodyfikowany moduł 
zarządzania pamięcią dyskową, który, jak 
zapewnia gigant z Redmond, ma usprawnić 
tworzenie kopii danych na zapasowych noś- 
nikach. Oprócz wymienionych nowości do 
Windows Server 2003 R2 została dodana ob- 
sługa .NET Framework 2.0, a poprawie uległa 
współpraca z Windows SharePoint Services 
i pakietem Office System. Dzięki temu two- 
rzenie rozwiązań do pracy grupowej powinno 
przebiegać sprawniej. W nowej wersji Win- 
dows zostało także przebudowane jądro syste- 
mu w celu poprawienia jego stabilności. 
Warto jednak zaznaczyć, że to nie koniec 
zmian w Windows Server 2003. Na rok 2006 
planowany jest jeszcze Service Pack 2, który 
wprowadzi uaktualnienia zarówno dla syste- 
mu R2, jak i jego poprzednika. 
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| Nazwa programu Windows Server 2005 RZ 
[Strona WWW  www.microsoft.com 
| Cena nieznana * 


* Bezpłatna dla użytkowników Software Assurance 
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Nowy NetBeans zachował wygląd dotychczasowych wersji — 
siłą aplikacji mają być nowe funkcje 





w prosty sposób będzie można wygenero- 
wać podstawowy plik z klasami projektu. 

Bardzo ciekawie zapowiada się też edytor 
graficznego wyglądu aplikacji - Matisse. 
Za jego pomocą zbudujemy początkowy in- 
terfejs użytkownika, nie zaglądając nawet 
do kodu aplikacji. 





Ubuntu 5.10 





Na Debianie 
owa wersja Li- 


in! 
nuksa Ubuntu 42 U b un t U 














ukazała się 13 października. Twórcy 
tej dystrybucji, czyli firma Canonical Ltd., 
wykonali dobrą robotę, tworząc z najbar- 
dziej stabilnych i najczęściej używanych pa- 
kietów Debiana zupełnie nowego Linuksa. 
W nowym wydaniu głównym środowi- 
skiem graficznym jest Gnome 2.12.1. W 
Ubuntu znajdziemy także zestaw programów 
multimedialnych, jak totem czy Rhythmbox, 


a także oprogramowanie biurowe (Open- 
Office.org, AbiWord i Gnumeric). Podsta- 
wową wersją jądra systemu jest 2.6.12.5, 
Każde wydanie Ubuntu przygotowane jest 
tak, aby nie sprawiać problemu mniej 
zaawansowanym użytkownikom - instalacja 
systemu i podstawowego oprogramowania 
przebiega niemal w całości automatycznie. 


[| Nazwa programu Ubuntu Linux 5.10 
[Strona WWW _www.ubuntu.com 
| Cena darmowy* 
* Darmowe (wraz z przesyłką) płyty można zamawiać na stronie http://shipit.ubuntu.com 































































Nero 7 Premium 


Długo oczekiwam 


ż U 
a rynku pojawiła się = 
właśnie siódma odsłona -* 7enemuw 
popularnego Nero. Jed- - szanty 
nak teraz nie można już mówić = r 
o jednym programie. Nero7to "= | 
pakiet, w skład którego wchodzi 
aż 18 różnorodnych aplikacji _ 
(między innymi Nero Burning 
ROM, Nero Express /, Nero Wave Editor 3, 
Nero Home, Nero Image Drive, NerolncD5, 


Nero Toolkit). hh - 



















GESZER 


Hara ShawTime 
SHOWTIMĘ 2 


. ZP mo 0 0:00:00 
WE. 7 





Odtwarzacz Showtime 2 to jeden z modułów multimedia|- 
nych pakietu Nero 7 


Nie jest to jednak jedyna niespodzianka. 
Polscy użytkownicy otrzymają w pełni spol- 





kiem i instrukcją. Jak zapowiada producent, 
nowy pakiet to kulminacja pracy programi- 
stów i życzeń klientów oraz nowy kierunek 

w rozwoju firmy. Od teraz firma skupia się na 





tym, by do- 

starczać swo- 

im klientom 

jak najlepsze | Ę 

programy Zdjęcia i wideo | 

p sbetozikawaA U E. PATEL = Frzechwyć wibeu 
dialne w jed- ż | 

nym produk- SRA Uwe SworVitco (BOB gamócz móco 

cie. Dobrym / = 

posunięciem ez zali 

jest też doda- LJ WENARES u (RS 

nie do pakie- ; I5VCO] ma UK) | 
tu programu zzz „JA I 8 (3 5 
Nero Home. wWw.NEra. com se j 


Jest to apli- 
kacja do obsługi karty telewizyjnej i jak za- 
pewnia producent, możemy nią sterować do- 
wolnym pilotem. Widać, że firma Nero Inc. 

z powodzeniem stara się przekształcić pro- 
gram do nagrywania danych w prawdziwe 
multimedialne centrum rozrywki podobne do 
Windows Media Center. 


PM _5 
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[Nazwa programu Nero 7 Premium 
|Strona WWW - www.nero.com 
| Cena 299 złotych* 


* Użytkownicy, którzy zakupili Nero 6 Reloaded po | września 2005 roku, mają prawo 
do bezpłatnej aktualizacji do wersji / 
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ATI Radeon X1300, X1600, X1800 


Bziesięciu spóźnionych konkurentów 





model liczba jednostek liczba potoków taktowanie taktowanie  Sszynajilość _ orientacyjna 
vertex pikseli rdzenia pamięci pamięci cena 

Radeon XIS00XT 8 16 625 MHz /50 MHz* 256 bit/512 MB _ 1950 złotych 
Radeon XI800XT 8 16 625 MHz /50 MHz* 256 bit/256MB _ 1/60 złotych 
Radeon XIS00XL 8 16 500 MHz 500 MHz* 256 bit/256MB _ I585złotych 
Radeon XI600XT 5 12 590 MHz 690 MHz* 128 bit/256 MB 660 złotych 
Radeon XI6O0XT 5 12 590 MHz 690 MHz* 128 bit/128 MB 700 złotych 
Radeon XI600 Pro 5 12 500 MHz 380 MHz* 128 bit/256 MB 700 złotych 
Radeon XI600 Pro 5 12 500 MHz 380 MHz* 128 bit/128 MB 530 złotych 
Radeon XI300Pro 2 4 600 MHz 400 MHz* 128 bit/256 MB 530 złotych 
Radeon X1300 2 4 A 450 MHz 250 MHz* 128 bit/256MB _ 450 złotych 
Radeon X1300 2 4 450 MHz 250 MHz* 128 bit/128 MB 350 złotych 
* Efektywne taktowanie w trybie DDR jest dwa razy większe I 

Creative TravelDock Zen Micro ASUS PhysX Card 


, d premiery nowej karty NVIDIA - 
| GeForce 7800 GTX - minęło już kilka 
mó” miesięcy, ale data rynkowego debiu- 
tu nowych kart graficznych ATI wciąż była 
przekładana. Zapowiedziane na lipiec ukła- 
dy zserii X1000 w końcu się pojawiły - tyle 


że w październiku, a model X1800 XT dopie- 
ro w listopadzie. Pod koniec tego miesiąca 
mają się ukazać również modele X1600 XT 
oraz X1600 Pro. 

Firma ATI postanowiła nam jednak zrobić 
niespodziankę. Zamiast dwóch nowych kart, 
jak to miało miejsce w wypadku NVIDII, zo- 


baczymy... dziesięć zupełnie no- 
wych produktów. Ich krótką spe- 
cyfikację Ekspert przed- 
stawił w ramce ©. 


ulv | 


= Raz) 


Wszystkie nowe | 
układy zostały wypro- |. 
dukowane w technolo- 
gii 90 nanometrów. 

Dzięki temu został ograniczony pobór 

mocy i wydzielanie ciepła. Warto przypo- 
mnieć, że poprzednia generacja układów ATI 
była tworzona w technologii 110 nanome- 


ei, 


trów - tak samo jak nowe karty NVIDII. Choć 














Przenośny głośnik 


-_Ś 


Odtwarzaczem możemy sterować, siedząc 
na kanapie za pomocą dołączonego pilota © 


-— © 


, dtwarzacz Creative Zen Micro jest 
| | z pewnością jednym z najmocniej- 
Nu” szych konkurentów popularnego 
iPoda firmy Apple. Inżynierowie Creative'a 
postanowili go: rozbudować O stacj ę 


| a 


i nie. Dzięki temu po włożeniu do niej odtwa- 


pm mmm mm m a m A A A AA m m m a 


rzacza $ możemy 


jednocześnie 
© słuchać 








muzyki 

z głoś- 
ników, łado- 
wać urządzenie 
oraz przesyłać 
dane do kom- 
putera. Wbu- 
dowane głośniki, jak na swoje mikre gabary- 
ty, grają nadzwyczaj dobrze. Producent osiąg- 
nął stosunkowo wysoką moc 8 W RMS. Crea- 
tive postanowił zastosować membrany wyko- 
nane z tytanu - materiału, którego właściwo- 
ści pozwalają osiągnąć wyższą jakość dźwię- 
ku. Co ciekawe, stacja dokująca dla Zen Micro 
ma nawet wyjście na głośnik basowy. 


Werdykt: 


Bardzo ciekawy produkt. Nie- 
stety, kosztuje za dużo — tyle 
samo co niezła miniwieża z MP3 





© 





Nazwa urządzenia Creative [ravelDock Zen Micro 
Strona WWW  www.creative.pl 
Cena 599 złotych 
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ię Najszybsza Z no- 
SE h kart 


zaopatrzona 
Fw dwuslotowy 


który zajmuje dużo 

„ miejsca. Nowe karty 

"NVIDII są pod tym 
wzgledem lepsze 


P *cząco przebudowany, to ATI nie 
€ zdecydowała się zwiększyć liczby 
potoków pikseli © w najwyższych 


p am m m m a a a a a a a a nn na a a a na a a na a na ma a a za zi 


podniesione zegary — zarówno rdzenia, jak 
i pamięci. 

Procesor doczekał się w końcu obsługi sha- 
derów w wersji 3.0, czyli tego, co NVIDIA 
oferowała nam już w poprzedniej generacji 
kart. ATI ma jednak przewagę, gdyż karty 
serii X1000, w przeciwieństwie do NVIDII, 
potrafią jednocześnie obsłużyć takie funkcje, 
jak HDR oraz FSAA. Producent chwali się 
także sprzętową obsługą kodeka H.264, który 


oferuje bardzo wysoką jakość obrazu. 
Werdykt: (+1 


ATI wraz z nową serią kart 
1000, po bardzo dużym opóź- 
nieniu, w końcu dogania NVIDIĘ 


system chłodzenia ©; 





Nazwa urządzenia AT| Radeon X1800, X1600, X1300 





Strona WWW _ www.ati.com 








Cena podano w tabeli 











Fizyka pod kontrolą 


4 arty graficzne, sieciowe czy dźwię- 


kowe to znane każdemu użytkowni- 
"| "4 kowi peceta podzespoły komputera. 
Firma ASUS ma zamiar wprowadzić zupeł- 
nie nową, nieznaną dotąd kartę rozszerzeń. 
Można ją określić mianem karty fizyki, 
gdyż jej głównym elementem jest procesor 








obliczanie parametrów fizycznych w grach 
komputerowych. O samym pomyśle i ukła- 
dzie Ekspert pisał już w numerze 6/2005. 
ASUS jest pierwszą firmą, która zdecydowa- 
ła się wprowadzić takie urządzenie na ry- 
nek. Karta będzie dostępna w sklepach jesz- 
cze w tym roku. 

Dzięki procesorowi PhysX fizyka w grach 
ma być jeszcze bardziej rozbudowana, 











Na razie dostepne są tylko zdjęcia referencyjnych kart z ukła- 
dem PhysX. Produkt ASUS-a nie opuścił jeszcze fabryki 


a więc realistyczna. Obecnie wszelkie obli- 
czenia parametrów fizycznych wykonuje 
procesor, więc zastosowanie układu AGEIA 
powinno przyspieszyć działanie peceta — pod 
warunkiem, że gry będą współpracować 
z tą kartą. Na szczęście producenci wielu 
gier zapowiedzieli, że ich tytuły będą korzy- 
stały z dobrodziejstw nowego układu - 
Zapowiedzi są jak zwykle fan- 


tastyczne. Wiele jednak zależy 


z Unreal Tournament 2007 © na czele. 
od efektywności pracy nowego procesora 




















Werdykt: 
Nazwa urządzenia ASUS PhysX Card 





Strona WWW  www.asus.com.pl 





Cena około 1000 złotych 











Gigabyte i-RAM 


RAMDYSK w nowym wydaniu 


M Gigabyte wprowadziła naj- 
szybszy dysk twar- 

dy na świecie. ij 
I 'W praktyce jest nie- 
I | CO inaczej, gdyż 





i REA w najmniej- 
i szym stopniu nie przypomi- 
| na standardowego HDD. Urzą- 
i dzenie składa się z karty monto- 
i wanej w złączu PCI, na której znaj- 
' dziemy cztery gniazda pamięci DDR. Może- 
I my w nich obsadzić maksymalnie 4 GB pa- 
i mięci. Aby dane o zachowane po wyłą- 
w oddzielny akumulator 6, który podtrzy- 
muje dane przez maksymalnie 16 godzin. 
Produkt firmy Gigabyte komunikuje się 
z pecetem za pomocą szybkiego interfejsu 


NVIDIA GeForce Go 7800 GTX 


ożna Śmiało powiedzieć, że firma 


| Pomysł bardzo ciekawy, 


'Serial- ATA. Dzięki temu 
wydajność i-RAM-a 
jest niesamowita. 
System Windows 
sji» XP zainstalowa- 
ny na i-RAM-ie uru- 
chamia się dwa razy 
szybciej, zaawansowane 
operacje na plikach zaś 












= choć bardzo kosztowny. Prawdopo- są WDAALE e - wj 
dobnie właśnie z tego względu pro- _ SIĘCIU Tazy szybciej niż 
dukt nie jest sprowadzany do Polski na standardowym HDD. 





Dobry pomysł i wysoka wydaj- 
ność. Niestety, za dyski-RAM | [GZZZ 
o pojemności 4 GB musimy zapłacić niemal 
2000 złotych. To stanowczo za dużo 


Werdykt: 





Nazwa urządzenia Gigabyte i-RAM 
Strona WWW  www.creative.pl 
Cena około 230 złotych + koszty pamięci 




















Moc w wersji przenośnej 





mobilną wersję proce- 
sora GeForce /800 : 
GTX. Charakteryzuje się 
24 potokami pikseli 
oraz 6 potokami wer- 
teksów. Rdzeń jest tak- graficzna W 
towany zegarem dla noteboo-_ 3 
400 MHz, pamięć zaś - ka różni się 
1200 MHz. Według za- 9d tych znanych 
śe w pecetach. Jednak 
pewnienń producenta 
wydajność układu nie 
odstaje od stacjonar- 
nych wersji karty (przypomnijmy - naj- 
mocniejszej w ofercie NVIDII). Przy takich 
wartościach karta potrafi pobierać nawet 
65 watów mocy, co jest wartością olbrzy- 
mią jak na notebook. Dlatego właśnie 
wprowadzono system PowerMizer 6.0, 


Karta 


jest bardzo zbliżona 


VIDIA wprowadziła na rynek „„<KP4*z. 
s .,7%.. gdy karta nie jest w pełni wykorzy- 


wydajność obydwu wersji 












który znacząco ogranicza pobór mocy, 


„, stywana. 

Niestety, według produ- 

centa karta będzie sprze- 

dawana tylko jako pro- 

> dukt wbudowany w laptop. 

Nie będziemy mogli zamocować 

| jej w naszym dotychczasowym note- 
booku, aby zwiększyć jego wydajność. 

Jeżeli ktoś potrzebuje maksy- 


Werdykt: ktoś potrzebuje 
malnej wydajności i nie wyma- [ŻE 


ga od notebooka długiej pracy na bateriach 











— to czemu nie 

Nazwa urządzenia NVIDIA GeForce Go /800 GTX 

Strona WWW  www.nidia.pl 

Cena Nieznana, produkt nie jest sprzedawany 
samodzielnie 














Apple iPod 


Nowy stary iPod. 


dwie nowe wersje odtwarzacza iPod. 
Pierwsza z nich jest wyposażona 
w dysk twardy o pojemności 30 GB. Jej wy- 
miary to 10,4 x6,1x1,1 centymetra, a waga 
- 136 gramów. Na rynku dostępna jest także 
wersja z 60 GB dyskiem. Jest ona jednak 
grubsza (10,4 x 6,4 x 1,4 centymetra) oraz 
Werdykt: Nowe wcielenie iPoda to dosko- 
nały odtwarzacz. Niestety, wy- [ZZL 


soka cena będzie utrudniała podbój rynku 


E irma Apple wprowadziła na rynek 














Nazwa urządzenia Apple iPod 





Strona WWW —ww.apple.pl 





Cena około 1650 złotych (wersja 30 GB) 
około 2250 złotych (wersja 60 GB) 














(o ciekawe, produ- 
cent stara się ukryć, 
że 30 GB wersja 
iPod-a jest cieńsza 

i lżejsza od wersji 


cięższa — 
waży 157 gra- 
mów. Odtwa- 
rzacze różnią 
się także ży- 
wotnością ba- 
'terii. Model 
60 GB umożliwia słuchanie muzyki nawet 
przez 20 godzin, 30 GB zaś - o 6 godzin kró- 
cej. Obydwie KPB iPoda charakteryzują 


Nowy iPod potrafi odtwarzać filmy zako- 
dowane w formatach H.264 oraz MPEG-4 
oraz dźwięk w AAC, MP3, WAV oraz AIFF. 


Dell Axim X51lv 


Miniaturowy pecet 


irma Dell wprowadziła na rynek nowy 
palmtop oznaczony symbolem X51v. 


Można powiedzieć, że jest to zminiatu- 
ryzowany pecet. Wewnątrz obudowy znaj- 
dziemy procesor Intel Xscale PXA270 taktowa- 
ny zegarem o prędkości aż 624 MHz. Zastoso- 
wano także wyświetlacz TFT o rozdzielczości 
640x480 pikseli. Za generowanie grafiki odpo- 
wiada również układ firmy Intel — 
2700G z akceleratorem graficznym 
wyposażonym w 16 MB pamięci. Do 
dyspozycji mamy 64 MB pamięci 
SDRAM oraz 256 MB flash ROM. 
Oczywiście możemy ją rozszerzyć za 
pomocą kart CF, SD, SDIO Now! 
oraz MMC. Dell nie zapomniał 
o komunikacji. Urządzenie ob- 
sługuje bezprzewodowe standar- 
dy Bluetooth oraz Wi-Fi (802.11b). 

Do palmtopa dołączono także 











W nowym produkcie 
Della zabrakło zinte- 
growanego odbiornika 
UPS. Możemy go jed- 
nak dokupić. Palmtop 


najnowsze oprogramowanie fir- będzie się z nim ko- 
my Microsoft - Windows Mo- munikował za pomocą 
Bluetooth 


bile 5.0. System charakteryzuje 
się nową, rozbudowaną wersją Office Mo- 

bile, a także zintegrowanym Windows Me- 

dia Player 10 Mobile. Poprawiono również 

obsługę Bluetooth i dodano interfejs zarzą- , 
dzania GPS-em. Nowy sposób wykorzysta- ) 
nia pamięci pozwolił przedłużyć czas pracy 

na baterii do czterech - pięciu godzin. 


Werdykt: e. 


Bardzo dobry i wydajny palm- 
top, jako pierwszy dostępny 
z nowym systemem Microsoftu 








Nazwa urządzenia Dell Axim X5lv 
Strona WWW _www.dell.pl 
Cena około 1800 złotych 




















Linksys WUSBF54G 


Wygodne Wi-Fi 


inksys przedstawił dość ciekawe 
| i rzadko spotykane w naszym kra- 

ju urządzenie. Teoretycznie jest 
to zwykły adapter sieci bezprzewodo- 
wych 802.11b/g podłączany przez USB, 
Urządzenie ma jednak ciekawą funkcję 
- umożliwia odnajdywanie sieci bez 
podłączenia do peceta. 

Dzięki temu, zanim uruchomimy 


nasz laptop, możemy sprawdzić, czy 
w miejscu, w którym się aktualnie i 
znajdujemy, jest jakaś sieć Wi-Fi. Z dru- I 








giej strony większość laptopów jest informa o SSID, 
sile sygnału czy też 
prędkości sieci 

802.11 są wyświet- 
lane na niewielkim 


ekranie LCD ©-----* 
Ciekawy pomysł. Jednak czy 


Z) m 
w erze zintegrowanych kontrole- 


rów Wi-Fi ktoś zdecyduje się na taki gadżet? 


Nazwa urządzenia Linksys WUSBF54Q 
Strona WWW  wwwilinksys.com 
Cena około 350 złotych 
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wyposażona w zintegrowany kon- 
troler sieci bezprzewodowych. Czy 
warto więc dopłacać około 350 zło- 


tych za oszczędzanie baterii? PL 


Werdykt: 





























Cyfrowe kleksy 


Za pomocą specjalnego tuszu można z łatwością drukować 
ścieżki, a nawet niektóre elementy elektroniczne 


irma InkTec była do tej pory znana 
głównie jako producent alterna- 
tywnych atramentów do drukarek. 
Nikt się nie spodziewał, że tego ty- 
pu producent może wejść na rynek elektro- 
niczny. Okazuje się, że dzięki nowemu 
atramentowi jest to możliwe, gdyż stwarza 
on zupełnie nowe możliwości techniczne. 


Atrament bardzo sympatyczny 

InkTec opracowuje elektroniczny atrament, 
który może znacznie uprościć produkcję ele- 
mentów elektroniki. Dzięki niemu możemy 
wydrukować elementy o dużym przewodnic- 
twie elektrycznym (na przykład Ścieżki) oraz 
izolatory. Co ciekawe, według zapewnień pro- 
ducenta będzie także możliwy wydruk poje- 
dynczych elementów - jak na przykład kon- 


Opinia specjalisty 


©2 Piotr Kochanek, 
x 6z Ink Tec Polska sp. z 0.0. 





becnie technologia opracowana przez Ink lec przechodzi te- 

sty na rynku koreańskim. Po ich zakończeniu nowy produkt 
pojawi się w naszym kraju. Pomimo faktu, że technologia ta 
skierowana będzie pierwotnie do klientów korporacyjnych, pro- 
ducent nie wyklucza jej adaptacji dla potrzeb użytkowników do- 
mowych. Pozwala to nam wierzyć, że stoimy u progu małej re- 
wolucji w elektronice. Zadrukowanie płytek elektronicznych 
i ttansponderów stanie się kilkakrotnie szybsze i tańsze. Jak za- 
pewniają nas koreańscy partnerzy, to dopiero skromny początek 
możliwości opracowanej technologii. 
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Prezes Ink Chung Kwang-Choon prezentuje atrament © 
oraz elementy elektroniczne wykonane za jego pomocą ©---- 
densatorów. Drukowanie elementów elektro- 
nicznych będzie się odbywało na podobnej za- 
sadzie, jak drukowanie tekstu na zwykłej dru- 
karce. Dzięki takiemu uproszczeniu możliwe 
będzie zwiększenie wydajności oraz obniżenie 
kosztów produkcji - przynajmniej naj A 
podstawowych pod- | 
zespołów elektronicz 
nych. Wciąż jednak 
nie wiadomo, kiedy 
ta technologia znaj- 
dzie praktyczne za- 
stosowanie. 

Można jednak za- 
ryzykować twierdzenie, że projekt dobrze ro- 
kuje na przyszłość. Rząd Korei Południowej co 
roku dofinansowuje 10 najciekawszych pro- 
jektów. W tym roku do tego grona dołączyła 
firma InkTec ze swoim projektem elektronicz- 
nego atramentu. 





Ścieżki wydrukowane na kartce papieru 


(?) Trudne terminy 


» kondensator - umożliwia gromadzenie ładunku 
elektrycznego. Jest zbudowany z przewodników oddzie- 
lonych izolatorem. 

» półprzewodnik — substancja, której właściwo- 
ści plasują ją pomiędzy przewodnikami a izolatorami. 


Atrament do wyboru 

Atrament elektroniczny ma się docelowo 
składać z trzech odmian, które będą jedno- 
cześnie używane do tworzenia układów. Bę- 
dą to: atrament metaliczny, atrament cera- 
miczny oraz atrament cząsteczkowy. 

W skład wersji metalicznej wchodzi srebro, 
złoto oraz miedź. Dzięki temu ta wersja atra- 
mentu ma się charakteryzować znakomitą 
przewodnością elektryczną. Z tego powodu 
atrament metaliczny będzie mógł z powodze- 
niem zastąpić nawet ścieżki elektryczne 
w urządzeniach elektronicznych. 

















Jak widać, na razie możemy wydukować tylko proste ukła- 
dy oraz duże ścieżki $--——--———————————————————————-----* 


Atrament ceramiczny jest stworzony z cie- 
kłych tlenków metali oraz węgla. Te materiały 
charakteryzują się niskim lub zerowym prze- 
wodnictwem elektrycznym. Właśnie za pomo- 
cą tego atramentu będzie możliwe wytworze- 
nie takich elementów jak kondensatory. 

Ostatni, cząsteczkowy atrament jest wyko- 
nany z substancji molekularnych oraz kom- 
ponentów organicznych. Według założeń ten 
typ atramentu ma posłużyć do produkcji pół- 
przewodników (to alternatywa dla zwykłych 
półprzewodników opartych na krzemie). 


54 stopnie i na papier 

Aby atrament był zdatny do nałożenia na 
powierzchnię i zachowania swoich właściwo- 
ści, musi zostać podgrzany do 54 stopni Cel- 
sjusza. Dzięki temu do druku można wykorzy- 
stać tworzywa nieodporne na wysokie tempe- 
ratury, co znacznie obniża koszty produkcji. 
Z tej niespotykanej do tej pory cechy mogą 
skorzystać amatorzy elektroniki, gdyż stwo- 
rzenie ścieżek będzie bardzo proste i tanie, 

Producent twierdzi, że nowy atrament 
sprawdzi się też w zastosowaniach 
profesjonalnych, usprawniając 
dotychczasowy system produkcji. 
Wszystkie zastosowania elektro- 
nicznego atramentu nie zostały 
jeszcze podane. Niskie koszty tej 
technologii, dają nam nadzieję na 
tańszą elektronikę. PL E 


Warto zajrzeć... 


© www.inktec.com 
© www.tranzystor.pl 













Konkurs Eksperta trwa przez dziesięć numerów. Można 
przystąpić do niego w każdej chwili. Regulamin konkursu 
dostępny jest na stronie 

W kolejnych numerach publikujemy pięć podchwytliwych 
pytań (każde warte 2 punkty). Pierwsze 10 osób, które udzie- 
lą dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume- 
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestników czeka 30 na- 
gród (pokazanych poniżej) o łącznej wartości 50 000 złotych! 


z procesorem IntelQ) 
Pentium© 4 670 
z technologią HT 


SA Wartość 
Wartość 


Do wygrania 





Do wygrania 
po zgromadzeniu 
od 80 do 100 punktów 





rozy E1ET 
GOL 


Wartość „ Do wygrania 





Pytanie I 


W najnowszej wersji DirectX wprowadzono | 3 $ 
wsparcie dla Shader Model 3.0. Jest to i 
technologia definiująca działanie shaderów — za 
czyli krótkich programów wykonywanych 18 
podczas generowania scen 3D przez karty gra- - B-5. % 


ficzne. Obejmuje ona Vertex Shadery — wyko- 1 Ja 

nujące operacje na trójkątach, i Pixel Shadery- Aby skorzystać z Shader Model 3.0, mu- 
wykonujące operacje na pikselach obrazu. lm wię- _ simy mieć zainstalowany DirectX 9.0c 
cej operacji zostanie wykonanych na scenie 3D oraz posiadać kartę graficzną z serii Ge- 


(na przykład grze) przez Shadery, tym bardziej Force 6 alko 7 lub najnowszy model ATI 


realistycznie będzie ona wyglądać. Operacje są wykonywane przez wyspecjalizowane jednost- 
ki w procesorze karty graficznej. 


lle wynosi maksymalna liczba instrukcji dla Vertex Shader i Pixel 
Shader w Shader Model 3.02 





Pytanie 2 BS komputer 2 


10.10.1.24 







Wsieci lokalnej pracują cztery kom- 
putery ©. Sieć pozbawiona jest ser- 
wera DHCP, więc użytkownicy samo- 
dzielnie przypisali swoim pecetom 
numery IP, Przypisane adresy IP zo- 
stały pokazane na schemacie. Adres 
sieci to 10.10.1.0, a maska 
255.255.255.128. Użytkownik 4 | 
przypisał do swojego komputera = komputer 4 
adres IP spoza podsieci i nie może się zyc 10101168 
połączyć z innymi pecetami. ai 









sieć: 10.10.1.1/255.255.255.128 _ LŚ = 


I==- 

















Podaj pełen zakres adresów IP, spośród których należy przydzielić 
numer [P komputerowi 4 © (w formie na przykład: 192.165.1.10- 
192.168.1.20). 


SPONSORZY NAGRÓD: 


Komputreniż.pl intel. 





po zgromadzeniu 


od 60 do 79 punktów a u 


oc" poprawnie odpowiedzą na wszystkie pytania 







ZOSTAŃ EKSPERTEM! - 


Aby wziąć udział w konkursie, trzeba najpierw zarejestrować się 
na stronie . Następnie, na tej samej 
stronie, należy zalogować się do specjalnego panelu konkursowego. Z je- 
go poziomu, za pomocą formularza, należy odpowiedzieć na pytania 

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub część z nich). Przesłanie odpo- 
wiedzi możliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym można 
również sprawdzić liczbę zdobytych punktów. 


Termin przesyłania odpowiedzi na pytania z tego numeru upływa 
6 grudnia 2005 roku. Dla każdego numeru data przesłania odpowiedzi jest 
ustalana osobno. 





Wartość 





Do wygrania po zgromadzeniu 
od 40 do 59 punktów 


10 pendrive'ów - dla osób, które jako pierwsze 


Pytanie 3 


Gdy przesyłamy informacje, na przykład e-mail z załącznikiem, zostaje on zamieniony na szereg pa- 
kietów danych. Maksymalny rozmiar takiego pakietu jest określony parametrem MTU. Jest on różny 
w zależności od protokołu sieci. Aby w Windows XP zmienić MTU, musimy zmodyfikować rejestr. 


Jaki wpis w rejestrze Windows XP należy zmienić, aby zmodyfikować MTU? 
Podaj pełną ścieżkę i nazwę wartości. 





Pytanie 4 Ciekawy rfęktl 


Jak uzyskać efekt ramki z 


tytułem wplecionym w 


Na niektórych stronach internetowych można natknąć > MDRGWACY 


się na taki interesujący element graficzny ©. Co cieka- 
we, jego uzyskanie jest niezwykle proste — służą do tego dwa specjalne znaczniki HTML. 











Jakie to znaczniki? Podaj wyłącznie ich nazwy. 











Pytanie l finclude <cstdlib> 
finclude <iostream> 

using namespace std; 
W kodzie (++ Ekspert stworzył funkcję ©--; | _ 
która zamienia ze sobą wartości dwóm Ba a STAN Z 
przekazanym do niej zmiennym. Niestety, Para H 
jej wywołanie jest niezbyt wygodne, wyma- *y = z; 
ga bowiem użycia operatora adresu O ! 

int main (int argc, char *argv [])4 
Jak powinna wyglądać funkcja snoda NI 
zamien(), aby można było wywo- ARS AJETNCE z". 
łać ją w taki sposób: A 
zamien (a, b); 
Zmiana definicji funkcji powinna *>- zanien (sa, sb); 
polegać wyłącznie na odpowied- Eć PPE SER 
niej modyfikacji znajdujących się cout endl; | 
wewnątrz niej symboli *. Napisz system ( 
poprawiony kod funkcji zamien(). : oda AR; 








<iTP c. Logitech W kingston 
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iększość użytkowników kom- 
puterów patrzy na pamięć 
RAM przez pryzmat ilości. Im 
więcej, tym lepiej. To w pew- 
nym stopniu dobre podejście, ale przy zaku- 
pie nowego komputera lub podczas wymiany 
RAM-u warto się zainteresować także innymi 
___ cechami pamięci, jak choćby latencja CAS. 
W tym artykule Ekspert wyjaśni, co ozna- 
czają różne typy i parametry pamięci, jak na 
przykład PC-3200, DDR 400 lub cyfry 3-3-3-8, 
znajdujące się na opakowaniach większości 


Różnice między DDR i DDR2 


p amięci DDR2 wcale nie są niczym innowacyjnym, to po pro- 
stu rozwinięcie standardu DDR. Niestety, moduły DDR2 nie 
są kompatybilne wstecz, oznacza to, że nie będą działać ze star- 
szymi płytami. Nowe układy niosą jednak ze sobą kilka uspraw- 
nień. Jest to na przykład szybsza praca. Ich taktowanie zaczyna 
się od 266 MHz, a kończy nawet na 500 MHz. Obniżone zostało 
także napięcie zasilające — z 2,0—2,6 V stosowanego w DDR 
spadło do 1,8 V. Dzięki temu DDR2 mniej się nagrzewają (i mogą 
być szybciej taktowane). Niestety, zwiększyły się także timingi, 
więc tCL (patrz strona 1/) może mieć wartość 3, 4, a nawet 5. 
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WSZYSTKO O PAMIĘCIACH RAM 


powi 


' nowych modułów. Do- 
wiemy się także, jakich 
modułów RAM użyć 

,. w modernizowanym 

, lub kupowanym kompu- 


/ bowiem uzależniony nie 
tylko od pojemności na- 
szego portfela, ale także 


moduły 


płyty głównej i zamontowanego CPU. W arty- 

kule zostały przedstawione rozwiązania stoso- 

wane obecnie w pamięciach RAM. Dowiemy 

się więc, czym różni się DDR od DDR2 oraz 

| czy warto interesować się takimi cechami jak 
DualChannel. Zapoznamy się też z wynikami 
testów wydajności oraz podkręcania RAM-u. 
Dzięki Ekspertowi będziemy wiedzieć, czy 
warto inwestować w drogie pamięci, czy wy- 
starczą nam standardowe moduły. 


Różne moduły 
Zakup pamięci może sprawiać problemy, 
| gdyż wybór jest olbrzymi, a ceny bardzo zróż- 


kosztują 400 złotych, przeznaczone 
AR zaś do podkręcania © blisko 900 złotych 
od użytej w komputerze ee 


Pamięci RAM na miarę 
i W sklepach znajdziemy układy pamięci i ich ulepszone wersje — podkręcone, kolorowe, 
wyposażone w radiatory. Ekspert podpowie, jakie kości zamontować w naszym pececie 


3 , nicowane. Dla przykła- 

EZR 57” du, zazestaw DDR 
"<Q  1GBzapłacimy od nieca- 

łych 400 złotych aż do 
1000 złotych. Jakby tego 

i było mało - w kompute- 

! rze mniej doświadczonego 

! użytkownika oba komplety 

! będą działały praktycznie 

' tak samo. Skąd ta różnica? 

Przeczytamy o tym w dalszej części artykułu. 

Wpierw musimy zrozumieć, jakie parametry 

mają wpływ na działanie pamięci. 


DDR kontra DDR2 


W nowych komputerach montuje się dwa 
rodzaje pamięci - DDR oraz ich następcę 
DDR2 ©. Nie oznacza to, że standard DDR 








wany w przypadku najnowszych procesorów 
firmy AMD - Athlon 64. Po prostu różne 
chipsety i CPU potrzebują różnych pamięci. 
Za wprowadzenie technologii DDR2 jest od- 
powiedzialny Intel. Została ona użyta wraz 








* Zależnie od producenta płyty, gdyż układ obsługuje obydwa typy pamięci 


z pojawieniem się chipsetu Intel 925X dla 
Pentium 4. Także nowsze układy (na przykład 
1945, 1955) wymagają DDR2. Z drugiej strony, 
te same procesory Pentium 4 zamontowane 


. 


i ją też płyty z chipsetem i915 dla DDR2). 
! W skrócie - wybór pamięci dla Pentium 4 jest 


Z kolei procesory AMD Athlon 64 współ- 
pracują tylko z pamięciami DDR. Nieważny 
jest tutaj chipset płyty głównej, gdyż kontro- 
ler pamięci jest wbudowany w procesor. De- 
cydując się na zakup CPU tej firmy, kupuje- 
my pamięci DDR 400 (PC 3200) lub szybsze. 


Dobre na pamięć 

Oprócz rodzaju i pojemności RAM-u waż- 
ne są jeszcze dwa parametry. Są to: prędkość 
podawana w megahercach oraz timingi (cza- 
sy dostępu) podawane przeważnie w postaci 


najlepiej jest wtedy, gdy prędkość pamięci 
jest największa, a timingi najniższe - na 
przykład 2-2-2-5, Niestety — takie moduły są 
trudno dostępne i bardzo drogie, gdyż połą- 
czenie niskich timingów z wysoką prędko- 
Ścią jest kosztowne i nieopłacalne. 





W iększość firm podaje dokładne dane techniczne 


pamięci. Przeważnie są one zapisane na samym 





Gdy producent nie 
oznaczył pamięci, 

możemy poprosić 
sprzedawcę 

o włożenie modu- 
łów do kompute- 

ra. Następnie 

z płyty Eksperta Pam ||” 
instalujemy, po czym uruchamiamy aplikację CPU-Z. 
Przechodzimy na zakładkę |=FT' | i wybieramy slot, 























i z jakimi timingami muszą działać pamięci ©. Niestety, 


l qi PE 
i CPU-Z nie zawsze wykrywa producenta kości ©. 
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' Nieczytelne prędkości 

! Prędkość pamięci informuje, przy jakim 

| maksymalnym taktowaniu moduły RAM mo- 
! gą pracować stabilnie. Jest to wartość gwa- 

! rantowana przez producenta — czasami okazu- 


je się jednak, że po przetaktowaniu kości RAM 
działają poprawnie przy większych prędko- 
ściach. Jednak pamięci nie zawsze są oznacza- 
ne za pomocą prędkości. Często stosuje się 
zastępcze oznaczenia, przedstawione przez 
Eksperta w ramce ©. Zapoznajmy się z nimi, 
by wiedzieć, jakich modułów RAM szukamy. 
Pamięci DDR są dostępne obecnie w wer- 
sjach od 166 MHz (DDR 333) aż do 350 MHz 
(DDR 700). Jednak wciąż naj- 
większą popularnością cieszą 
się moduły 200 MHz (DDR 
400). Pamięci DDR2 są do- 
| stępne w wersjach od 266 
! MHz (DDR2 533) aż po takto- 
! wane zegarem 500 MHz mo- 
! duły DDR2 1000. Jednak naj- 
| nowsze płyty główne dla 
Pentium 4 bez podkręcania 
obsłużą jedynie moduły tak- 
towane zegarem 400 MHZ. 
Oznacza to, że warto kupo- 
wać najszybsze pamięci tyl- 
ko wtedy, gdy mamy zamiar:0--—----------—-—-—-—- 
podkręcać komputer. Inaczej nie wykorzy- 
stamy ich potencjału. 


|| || WU || || || 
Pamięci z Opoznieniami 
Timingi, czyli opóźnienia w odczycie da- 


m m z m a nn nn na nn nn nn na nn na na m na na m z a mazi 


nienia mniejsze. Przekłada się to na wyższą 
wydajność pamięci - choć jak przekonamy się 
w dalszej części artykułu, nie zawsze. 

W przypadku szybkich i kosztownych mode- 
li pamięci DDR możemy mieć do czynienia na- 
wet z timingami 2-2-2-5. Tańsze moduły cha- 
rakteryzują się przeważnie opóźnieniami na 
poziomie 3-3-3-8 (według Eksperta rozsądne 
optimum dla pamięci DDR to 2,5-3-3-8, a dla 
DDR2 - 4-4-4-12), Oczywiście przekłada się to 
na niższą wydajność pamięci, o czym możemy 
się przekonać, zaglądając do tabeli Pamięci 
DDR na stronie 18. Jak 


widać w tabelach na 

stronach 18-19, modu- 

ły DDR charakteryzu- 

ją się większymi opóź- Inne oznaczenie PC-2700 

nieniami od DDR. Re- Przepustowość 2,/ BŚ 

kompensują to jednak Taktowanie 166 MHz 

większą prędkością do- 

chodzącą nawet do 500 h 

MHz. Dlatego w DDR2 m zee erra 
ZRANIĆ rzepustowość „ UD/S 

standardowe timingi NENA 266 MHZ 


wynoszą około 4-4-4-12, 
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jak dobrać pamięci do CPU. 

































4 * 
ż p 
U 2 
E) 
p 
4 


Pamięci DDR — a = 
Pamięci DDRZ w UŚ W vy * — — y* w * w * y* 

Obsługa DualChannel tak tak tak tak tak nie tak tak tak tak 

Obsługa pamięci _ DDRZ 800 DDR2 533-800  DDR2 400-533  DDR333-400  DDR266-400  DDR266-400  DDR400 DDR 400 DDR 266-400 — DDR266—400 

o predkości (PC6400) DDR2 400-600 DDR2 66/ DDR2 66/ DDRZ 400-667  DDRZ 400-533 


Dobieramy pamięć 

Zwykle im szybsze taktowanie pamięci, 
tym większe timingi. Który parametr jest 
więc najważniejszy przy zakupie RAM-u? Za- 
leży to w dużej mierze od posiadanego proce- 
sora. Jeżeli mamy w pececie CPU AMD Athlon 
64 (lub nawet Athlon XP), warto zainwesto- 
wać w pamięci o niższych timingach i na nie 
przede wszystkim zwrócić uwagę. Taktowa- 
nie RAM-u jest wtedy sprawą drugorzędną -— 
wystaczą moduły DDR 400. 

Gdy mamy procesor Intela, warto z kolei 
rozejrzeć się za szybszymi modułami - ti- 


o zakupie modułów DDR 533 lub szybszych. 
W ramce na kolejnej stronie zobaczymy, 


Jak to działa 

Skąd wynikają różnice w architekturze 
między produktami AMD i Intela? Do tej 
pory standardem był kontroler pamięci 
zintegrowany w chipsecie płyty głównej. 
W przypadku procesorów Intel Pentium 4 
tak jest do tej pory. Dlatego wydajność pa- 
mięci i całego komputera jest silnie uzależ- | zad 
niona od mostka północnego chipsetu za- PB > 
montowanego na płycie głównej. W wy- "z4 
padku słabszych układów, jak Intel Pen- '4 
tium III, nawet szybkie pamięci nie przy- 
Spleszą zauważalnie pracy peceta. 

W procesorach Pentium i Celeron pamięć 
komunikuje się z CPU poprzez mostek północ- FP» 


P(-3200 PC-4000 _ PC-4200 _ PC-4800 _ PC-5600 

3,2 (BK 40.5 4,2LBK 4,0 LB 5,0 UB 

200MHz  250MHłz  266MHz  300MHz  350MHz 
PC2-5300 PC2-5600 PC2-6400 P(-6000 
5, UB/s 5,0 UB 6,4 (B/s 8,0 LB 
335 MHz 350 MHz 400 MHz 500 Mhz 


ESY] LISTOPAD 2005 17 


TESTY 
WSZYSTKO O PAMIĘCIACH RAM 





-_ GdPrędkość czy czas dostępu 































j 
50 
hw h kspert przeprowadził serię testów modułów pamięci przy użyciu procesora firmy AMD © oraz Intel ©. Dzięki poniższej tabeli możemy sprawdzić, który z CPU lepiej pracuje przy 
> niskich timingach, a który przy wysokiej częstotliwości taktowania RAM. | 
| AMD Athlon 64 4000+ IO SZYZAEY: 
-- Benchmark __ Standardowe ustawienia Zmniejszone timingi _ Zwiększone taktowanie Standardowe ustawienia  Zmniejszone timingi _ Zwiększone taktowanie 
DDR 400, 3-3-3-8 DDR 400, 2-2-2-8 _ DDR 600, 3-3-3-8 DDR2 533, 4-4-4-12 DDR2 533 3-3-3-8 _ DDR2 800, 4-4-4-12 
Sandra 2005 5025 MB/s 5106 MB/s 5103 MB 6319 MB/s 6488 MB/s 6/26 MB/s 
RightMark Memory 3180 MB/s 3278 MB/s 3196 MB/s 50// MB/S 6213 MB/s 66/2 MB/s 
MIDA32 5238 MB/s 5316 MB/s 5282 MB/s 7135 MB 7367 MB/s 19/9 MB 
CPU Intela dużo lepiej działa z wysoko taktowanymi pamięciami DDR2, nawet gdy te pracują przy większych opóźnieniach. Dlatego najlepsze płyty dla procesorów Pentium na układach i 
Intel 955X oraz NVIDIA nForce 4 SLI Intel Edition, umożliwiają ustawienia taktowania pamięci nawet na 800 MHz. lo bardzo wysoka wartość. Est | 
_ W przypadku procesora AMD większe taktowanie modułów nie wpływa znacząco na zwiększenie przepustowości. Większy przyrost wydajności osiągniemy, gdy zwiększymy timingi ©. Nowator- 
ska konstrukcja procesora AMD nie jest aż tak zależna od wydajności pamięci, jak produkt Intela. 
+ ny płyty głównej ©. Ten przekazuje in- Firma AMD zrezygnowała z umieszcze- 
formacje do komputera za pomocą n,_ nia kontrolera pamięci w chipse- 
szyny FSB. Pamięci mogą działać "3... Cie, jak miało to miejsce do 
z w trybie dwukanałowym (Du- u tej pory. Obecnie znaj- 
4 Ef alChannel), co dwu- FA m duje się on 
«fe p krotnie zwiększa prze- + p w procesorze ©--; 
l pustowość. Aby osiągnąć / - Dzięki temu tylko 
taką wydajność, chipset s” model użytego CPU 
musi AE. tę funkcję, i” 7 określa, jakie pamięci 
SE ż D _ Chipset . +2 
pamięci muszą zaś być obsa NVIDIA możemy obsadzić oraz 





7 zjaką prędkością muszą 

' pracować. 

57  Wartozaznaczyć, że pierwsze 
procesory Athlon 64 w przeci- 

wieństwie do najnowszych nie ob- 

sługiwały trybu DualChannel. W wypadku 

układów Athlon 64 sytuacja jest więc o wiele 

prostsza. Procesor komunikuje się bezpośred- 


nForce 4 © nie | 
ma już kontrolera pa- 
mięci. Teraz ta funkcja 
jest realizowana przez proce- 
sor AMD Athlon 64 


dzane parami. Oprócz tego 
kości powinny być dokładnie 
takie same. W przeciwnym 
wypadku uruchomienie try- 
bu DualChannel może po- 
wodować niestabilną pracę peceta. 


wiada za sterowanie pecetem i zarządzanie pamięciami 


nio z pamięciami. Zmniejsza to opóźnienia, 
odciąża chipset i magistralę HyperTransport. 
- Porównanie pamięci 
Ekspert postanowił przeprowadzić porów- 
nanie pamięci DDR © oraz DDR2 © przy stan- 


Procesor AMD Athlon 64 ma zupełnie od- 
mienną konstrukcję od produktów firmy Intel. 








* Teoretyczna przepustowość przy maksymalnym taktowaniu w trybie dwukanałowym (DualChannel). W przypadku trybu jednokanałowego wartość jest dwukrotnie mniejsza 
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FEE FIRANA GOODRAM DDR |Patriot Extreme  |Patriot Extreme  |Patriot Extreme 
25KH Channel PC3200 [1 GBKIT PC3200 | Preformance Preformance Preformance 
DALA +20): BBB DOTEYKLCU DDR 400 LLK UŁAN (ELGA WEJDE 
/ Model M2GOJI6A-MK PSDICG400K PSDIG400HK GEIGB3200BHDC GR400D64L3/1GDC _ PDCICG3200LLK PDC1C3200+XBLK PDCIG4800+XBLK 
I Dostarczył Komputronik eXtreme Mem eXtreme Mem eXtreme Mem GOODRAM eXtreme Mem eXtreme Mem eXtreme Mem 
(www.komputronik.pl) _ (www.extrememem.pl) — (www.extrememem.pl)  (www.extrememem.pl) — (www.goodram.pl) (www.extrememem.pl) _ (www.extrememem.pl) — (www.extrememem.pl) 
Cena 409 złotych 440 złotych 450 złotych 465 złotych 385 złotych 600 złotych 820 złotych 900 złotych 
Dane techniczne 
Producent układów M.tec PDP Patriot PDP Patriot GEIL GOODRAM PDP Patriot PDP Patriot PDP Patriot 
Taktowanie pamieci 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200 MHz 200-266 MHz 200-300 MHz 
Oznaczenie PC-3200 (DDR 400)  PC-3200(DDR400)  PC-3200(DDR400)  PC-3200(DDR400) PC-3200(DDR400) PC-3200 (DDR400)  PC(=4200 (DDR600) _PC-4800 (DDR 600) 
Napiecie zasilające 2,5-2,/ V 2,95-2,/ V 2,95—2,/ V 2,05—2,95 V 2,6V 2,95—2,/ V 2,6-2,/7 V(200MHz)  2,6-2,/ V(200 MHz) 
2,/5-2,85 V (266 MHz)  2,85-2,9 V (300 MHz) 
Obsługa ECC nie nie nie nie nie nie nie nie 
Przepustowość 6,4 (Bs * 6,4 (B/s * 6,4 (Bs * 6,4 (B/s * 6,4 (B/s * 6,4 (Bs * 6,4 (B/s (200 MHz) * 6,4 GB/s (200 MHz] * 
8,4 B/s (266 MHz] * _ 9,6 GB/s (300 MHz] * 
CAS latency (tCL) 2,o cykla 2,5 cykla 2,5 cykla 2,5 cykla 3 cykle 2 cykle 2 cykle (200 MHz) 2 cykle (200 MHz) 
3 cykle (266 MHz) 2,» cykla (300 MHz) 
RAS to CAS 3 cykle 3 cykle 3 cykle 3 cykle 3 cykle 3 cykle 2 cykle (200 MHz) 2 cykle (200 MHz) 
delay (tRCD) 4 cykle (266 MHz) 4 cykle (500 MHz) 
Row precharge (tRP) _ 3 cykle 3 cykle 3 cykle 3 cykle 3 cykle 2 cykle 2 cykle (200 MHz) 2 cykle (200 MHz) 
4 cykle (266 MHz) 4 cykle (500 MHz) 
Activate to precharge _ Boykli 8 cykli 8 cykli 6 oykli 8 cykli 5 cykli 5 cykli (200 MHz) 5 cykli (200 MHz) 
(tRAS) 8 cykli (266 MHz) 8 cykli (300 MHz] 
Wydajność (ustawienia domyślne — SPD) 
SiSoftware Sandra 2005 5025 MB/s 5039 MB/s 5034 MB/s 5049 MB/s 5024 MB/s 5014 MB/s 5106 MB/s 5070 MB/s 
RightMark Memory 3180 MB/s 3212 MB/s 3206 MB/s 3222 MB/s 3150 MB/s 3230 MB/s 32/8 MB/s 330/ MB/s 
(średnia) 
AIDAŻ2 (odczyt) 5238 MB/s 5250 MB/s 5323 MB/s 5290 MB/s 5237 MB/s 5323 MB/s 5316 MB/s 5316 MB/s 











W przypadku AMD rolę kontrolera pamięci przejął pro- 
cesor ©. Dzięki temu chipset nie musi się tym zajmować 

















| dardowych ustawieniach. Wyniki testów po- 

| kazują, że nie warto inwestować w drogie pa- 

i mięci, jeżeli nie chcemy podkręcać naszego 

peceta. Jeśli od komputera wymagamy tylko 

| stabilnej i wydajnej pracy, wystarczą nam ta- 

i nie modele pamięci Patriot lub GOODRAM. 

Mimo że timingi tanich modułów RAM są 

gorsze od droższych modeli, to w przypadku 

procesora Athlon 64 praktycznie nie wpływa 
to na wydajność. Sytuacja zmienia się nieco, 

' gdy pod uwagę weźmiemy Pentium 4. Pamię- 

i Ci zostały przetestowane na procesorze Intel 

! Pentium 4 Extreme Edition 3,73 GHz, który 

I i działa na szynie FSB 1066 MHz. Oznacza to, 

| !że ma większe wymagania niż standardowe 

I procesory Pentium 4 z FSB 800 MHz. Dzięki 

i temu różnice w testach są dużo wyraźniejsze. 


manna ' Z pierwszego tłoczenia 


Wielu użytkowników planuje jednak 
podkręcać swoje maszyny, aby za darmo 
zwiększyć wydajność. Zauważyli to produ- 


i cenci sprzętu, którzy oferują specjalne do- 


i brze podkręcające się modele pamięci. Pro- 

i blem jednak w tym, że są one droższe od 

i standardowych modułów. A czy sprawdzają 
i się lepiej? Ekspert przeprowadził testy, żeby 


Pamięci DDRZ 






MWYWEM 





Patriot Signature 





to ustalić. Aby podnieść wydajność kompu- 
tera, zwiększone zostało taktowanie szyny 
FSB oraz samych pamięci RAM. 

Jednak badania przeprowadzone przez Eks- 
perta wyraźnie pokazują, że tańsze pamięci 
również dobrze się podkręcają. Wystarczy, że 
podniesiemy napięcie zasilające. Oczywiście 
ten sam zabieg możemy przeprowadzić 
w przypadku drogich modułów. Dzięki temu 
mogą działać z jeszcze lepszymi ustawienia- 
mi, niż deklaruje producent. Tyle że takie 
podkręcanie jest mało opłacalne — za cenę 
512 MB RAM-u dla overclockerów kupimy na- 
wet 1 GB zwykłego RAM-u, który zapewni na- 
szemu komputerowi szybszą pracę. 


Co wybrać 
Jeżeli mamy do wyboru płytę z pamięciami 
DDR i DDR2 dla procesora Pentium, lepiej 





» Hyper [ransport — interfejs szeregowy o zmiennej prze- 
pustowości. W przeciwieństwie do standardowej szyny FSB 
umożliwia jednoczesną transmisję w obu kierunkach — z mak- 


(7) Trudne terminy 


» DualChannel - dzięki tej technologii pamięci działają 
przy szynie o szerokości 128 zamiast 64 bity. Przekłada się to 
na dwa razy wyższą przepustowość. Jest jednak warunek, że 
moduły muszą być obsadzane parami. 


symalną prędkością. 
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Aby pa pamięci pracowały w trybie DualChannel, musimy je ob- 


sadzić w odpowiednie pary gniazd. Producenci płyt zaznaczają 
je kolorami ©, więc nikomu nie powinno sprawić to problemu 


wybrać te DDR2. Różnice cenowe między ni- 
mi a DDR są minimalne, a w przyszłości roz- 
budowa peceta o dodatkowe kości RAM po- 
winna być dużo prostsza. Nie warto brać pod 
uwagę faktu, czy pamięci mają radiatory. 










Patriot Dual Channel | Patriot Dual Channel 


i KÓ:1 (LIRUCYMUNA DO YJUWZZYJUU WZA (j: 
WIEIAIKUNEJ 
Model 1R533D264L4/512 PSD21C533K PDC21C5600+XBLK PDC2106400LLK 
Dostarczył GOODRAM eXtreme Mem eXtreme Mem eXtreme Mem 
(www.goodram.pl) (www.extrememem.pl) (www.extrememem.pl) (www.extrememem.pl) 
Cena 370 złotych 300 złotych 8l5 złotych 920 złotych 
Dane techniczne 
Producent układów GOODRAM PDP Patriot PDP Patriot PDP Patriot 
Taktowanie pamięci 266 MHz 266 MHz 266-350 MHz 266-400 MHz 
Oznaczenie PC2-4200 (DDR2Z 533)  PC2-4200(DDR2 533) . PC2-5600 (DDRZ 700) _ PC2-6400 (DDR2 800) 
Napięcie zasilające 1,8 V 1,8 V 1,9-2,0 V 21V 
Obsługa ECC nie nie nie nie 
Przepustowość 8,4 1B/s * 8,4 1B/s * 11,2 GB/s * 12,8 GB/s * 
CAS latency (tCL) 4 cykle 4 cykle 3 ykle (1), 4 cykle (2) (3) 4 cykle 
RAS to CAS delay (tRCD) 4 cykle 4 cykle 2 cykle (1), 3 cykle (2)(3) 4 cykle 
Row precharge (tRP) 4 cykle 4 cykle 2 cykle (1), 3 cykle (2)(3) 4 cykle 
Actvate to precharge (RAS) 12 cykli 12 oykli 4 cykle (1), IOcykli 2),  I2cykli 
12 kli (3) 
Wydajność (ustawienia domyślne — SPD) 
SiSoftware Sandra 2005 _ 6266 MB/s 6266 MB/s 64/4 MB/s 6618 MB/s 
RightMark Memory (średnia) 5938 MB/s 5085 MB/s 6006 MB/s 6534 MB/s 
AIDAŻ2 (odczyt) /088 MB/s 7182 MB/s 1355 MB /826 MB/s 


* Teoretyczna przepustowość przy maksymalnym taktowaniu w trybie dwukanałowym (DualChannel). W przypadku trybu jednokanałowego wartość jest dwukrotnie mniejsza 


(1) - dla 266 MHz, (2) - dla 355 MHz, (5) - dla 250 MHz 


LĄŚ 


c-/ 


aw wić) — ma 


ZA 


Firma Corsair wprowadziła na rynek pamięci... 
czem LCD. Może się na nich wyświetlać dowolny tekst © 
lub parametry pracy układów © 


Wpływają one tylko w niewielkim stopniu na 
możliwości podkręcania. 
Przed zakupem musimy sobie zadać pyta- 

nie, do czego będziemy wykorzystywać kom- 
puter. Jeżeli zależy nam na standardowej wy- 
dajności, wystarczy komplet najtańszych, te- 
stowanych przez Eksperta modułów. Sytuacja 
znacznie się zmienia, gdy myślimy o podkrę- 


PU 


RAKA Ę | 
- ERERI: A 





Z wyświetlań 





. 4 . . . . [ r ' 
caniu komputera - tańsze pamięci mogą już p” 
nie zdać egaminu. Tylko zakup drogich mo- 


dułów umożliwi nam bezproblemowe i bar- 


dziej ekstremalne zabawy. Jednak według | ( 


Eksperta warto przede wszystkim inwestować 


w ilość pamięci, możliwość podkręcania sta- 
wiając na drugim miejscu. 


GEIL PC2-4300 
s259|1/20)0):7 
WITEJ(LENTIL(L: 


GX216B4300DC 
eXtreme Mem 
(www.extrememem.pl) 


425 złotych 


GEIL 

266 MHz 

PC2-4300 (DDR2 533) 
1,8 V 

nie 

8,4 (Bks * 

4 cykle 

4 cykle 

4 cykle 

12 cykli 


6319 MB/S 
59/7 MB 
1155 MB 


GEIL PC-5300 
WYJ LiF90)0)1Y 
DualChannel Kit 
GX21GB5300DC 
eXtreme Mem 
(www.extrememem.pl) 


540 złotych 





GEIL 

266-333 MHz 
PC2-5300 (DDR2 667) 
1,8 V 

nie 

10,6 GB/s * 

4 cykle 

4 cykle 

4 cykle 

12 cykli 


6491 MB/s 
6061 MB/s 
7271 MB 


PL 5 





GEIL PC2-4300 

533 MHz DDR2 | 
WCIELI > 
GX216B4300UDC | 
eXtreme Mem 
(www.extrememem.pl) 


665 złotych 


GEIL | 
266 MHz j 
PC2-4300 (DDR2 533) K 
1,8-24V | 
nie 

8,4 UB * 
3 cykle 

3 cykle | 
3 cykle | 
8 cykli 


6488 MB/s 
62135 MB5 
7367 MB 
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Na podbc 


Stworzenie, uruchomienie i rozwój własnego serwisu WWW to wieloetapowy 
proces. Ekspert pokaże krok po kroku, w jaki sposób przez niego przebrnąć 


apewne dzisiaj Kabaret Starszych 
Panów śpiewałby, że to strona 
WWW jest dobra na wszystko - 

a nie piosenka. Małe hobby, jak 

i dużą firmę najłatwiej jest zareklamować 
przez internet. Coraz więcej osób, gdy potrze- 
buje informacji, mówi - poszukam w Google. 





NASZ SERWIS INTERNETOWY 
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POZIOM 
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W globalnej sieci dyskutujemy, publikuje- 
my artykuły, poznajemy nowych ludzi oraz 
coraz częściej zarabiamy pieniądze. Wiele za- 
łożonych kilka lat temu niedużych serwisów 
z czasem rozwinęło się i obecnie przynosi 
autorom poważne dochody. Coraz częściej 
małe firmy handlujące różnymi produktami 





Etapy procesu tworzenia witryny 


Faza 1: Uruchomienie witryny 












-_ 322 


] etapy podstawowe, konieczne 
do uruchomienia strony 





etapy dodatkowe 





Ę uruchomienie | ia domeny 
omowego serwera a witryn 
PHP+MySQL "Z zy _ 
aaa” 2% 
AU | 
al ds | nabycie miejsca | wybór mechanizmu 
i tematyki strony | na wirtualnym | strony 
serwerze — 26 


nabycie domeny innej 
niż proponowana za darmo | 
przez firmę hostingową 


un n 


pozycjonowanie 
strony 
_ w wyszukiwarkach 


8 R EH 4 
instalacja | rozbudowa serwisu 
skryptu witryny 

i uruchomienie 


| 
| podstawowych usług 
= z + 


założenie e-sklepu 


c 





-_ instalacja modułów 
pozwalających zarabiać na 
usługach premium SMS 
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(na przykład sprzętem komputerowym) zara- 
biają duże pieniądze, prezentując towar nie 
na sklepowych półkach, ale na stronie WWW 
czy aukcjach. 

Nie każdy planuje zająć się handlem. Ale 
zapewne wcześniej czy później przyjdzie nam 
stworzyć stronę WWW - chociażby w ramach 
zajęć z informatyki. A może zabrać się do tego 
teraz, gdy wieczory stają się dłuższe i więcej 
czasu spędzamy w domu? Przekonamy się, że 
jest to ciekawa zabawa. Zamiast wymieniać 
się doświadczeniami tylko ze znajomymi, za- 
prezentujemy stronę WWW z naszymi poglą- 
dami całemu światu. Na naszej witrynie mo- 
żemy też zamieścić galerię zdjęć lub forum. 

Ekspert pokaże, jak przygotować dynamicz- 
ną witrynę opartą na PHP i MySQL - zamiast 
tworzyć archaiczne strony w HTML. Skorzy- 
stamy z gotowych mechanizmów, którymi 
bez trudu posłużą się nawet osoby, nie ma- 
jące dotąd z webmasteringiem nic wspólne- 
go. W zależności od naszych potrzeb urucho- 
mimy serwis z nowościami, wszechstronny 
portal, forum, galerię czy e-sklep. | 4 
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WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: GDZIE UMIEŚCIĆ STRONĘ 





łasna strona w internecie nie jest 
już czymś niezwykłym. Dzisiaj 
każdy za darmo lub za niewielkie 
pieniądze może mieć witrynę, a nawet swój 
sklep internetowy. Zakładamy, że mamy 

już napisaną dynamiczną stronę WWW (lub 
chcemy ją uruchomić na podstawie porad- 
nika na stronach 26-31). Aby opublikować na- 
szą witrynę w internecie, potrzebny będzie 
serwer wspierający PHP i MySQL (może to być 
własny serwer lub tak zwany wirtualny - udo- 
stępniany przez dostawców usług interneto- 
wych) i domena, czyli adres WWW, pod któ- 
rym dostępny będzie nasz serwis. 




















Gotowy skrypt nGallery pozwala szybko stworzyć efektow- 
ną internetową galerię fotografii 


Serwer i oprogramowanie 
Proste witryny HTML odchodzą do lamusa. 
Jeśli chcemy stworzyć ciekawą wizualnie 
i funkcjonalnie stronę, musimy użyć bardziej 
profesjonalnych narzędzi, takich jak chociaż- 
by DHTML, PHP lub ASP.NET. Jednak nie 
wszystkie serwisy hostingowe oferują możli- 
wości obsługi wymienionych komponentów. 
Nasza witryna może korzystać z wielu języ- 
ków programowania i baz danych. Popularne 
produkty są napisane w języku PHP i korzy- 
stają z serwera baz danych MySQL. N iektóre 


na przykład ASP.NET (galeria © opisana w nu- 





Kontrola 
wybrane oprogramowanie 
i decydujemy, co znajdzie się na stronie 


serwera. Sieci, w której znajdują się 
serwery, Są bardziej narażone na ataki 


Dostęp © Bardzo dobry. Oprócz dostepu 
do danych przez system operacyjny 
mamy fizyczny dostęp do serwera 
Ważniejsze © Brak ograniczeń dyskowych, 
ograniczenia ale problemem jest czesto małe 


pasmo wychodzące domowego łącza 


© Sami kontrolujemy serwer, instalujemy © Serwerem zajmuje się usługodawca. 
Sami decydujemy, co znajdzie się 

na koncie 
Bezpieczeństwo © Sami musimy zapewnić bezpieczeństwo © Zapewnia je firma hostingowa 


© Dostęp przez specjalny panel 
administracyjny lub serwer FTP 
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Większość firm i osiniądi oferuje kilka rodzajów kont 
na strony WWW — różniących się ceną, ale i parametrami 














merze 3/2005) i Java. W zależności od rozwią- 
zań zastosowanych w naszej stronie, dobiera- 
my serwer WWW. Musi on oferować mecha- 
nizmy, które pozwolą uruchomić witrynę. 


Serwer - własny czy komercyjny 

Wybór serwera, na którym umieścimy 
stronę, jest uzależniony od zawartości na- 
szego portfela, przeznaczenia strony oraz 
naszych umiejętności. 

Na początku musimy się zastanowić, czy 
sami chcemy zająć się prowadzeniem serwera 
i strony, czy wolimy powierzyć to zewnętrznej 
firmie. Zalety i wady tych rozwiązań Ekspert 
przedstawia w tabeli © - decyzja należy do 
nas. informacje o uruchomieniu własnego 
serwera obsługującego PHP4 i MySQL znaj- 
dziemy w Ekspercie 4/2004 i w pliku PDF na 


' prowadzić profesjonalny serwis, 


/ nauty publikującego swoją pierwszą stronę 


| sie Onet.pl) oferowana na bezpłatnych serwi- 
' sach hostingowych lub darmowy alias (na 


ŁATWY 


Wybieramy miejsce na stronę WW 


Własna strona WWW to najlepszy sposób zaistnienia w internecie. 
Z poradnika Eksperta dowiemy się, od czego zacząć budowę serwisu 









CD-ROM 


Dokument PDF 
artykuł Kierownik 
bazy o PHP 

i noz z Eksperta 
4/2004 


tryny. Natomiast jeśli chcemy 


należy wykupić miejsce na płat- 

nym serwerze firmowym. Aby wybrać odpo- 
wiedni serwer, musimy znać jego możliwości 
techniczne i programowe - więcej na ten te- 
mat przeczytamy na stronach 22-23. 


=— 
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Maediaki 





Welcome te Medlańwiki 


arkad ki fra toffamie cd udkipacika 


l* 

















Popularna encyklopedia internetowa Wikipedia także tworzona 
za pomocą specjalnego oprogramowania PHP 


Domena 
Kiedy mamy już serwer, musimy jeszcze 
wybrać domenę. Dla początkującego inter- 





wystarczy poddomena (na przykład 
www.mojapoddomena.republika.pl w serwi- 
































płycie. , ; Sprawdź domenę: przykład . 4 
jeżeli zdecydowali- YE |naaise | www. moj alias. prv.pl 
śmy, żeprowadzenie : ę w serwisie PRV.PL). 
własnego serwera nas ! pl [] coma DE netpi <----1- Kiedy kupujemy miej- 
. I . 
przerasta, musimy || Flomui Eliiok Elowait MOE sce na serwerze wirtu- 
skorzystać z miejsca : acócą alnym, dostajemy od 
na serwerach oferowa- i 


nych przez dostawców ! 
usług. Początkujący 
twórcy stron mogą po- 
szukać bezpłatnego SETWETa (patrz strona 23). 


dobrym rozwiązaniem dla początkuj ących 
webmasterów. Korzystając z darmowego kon- 
ta, możemy sprawdzić, czy interesuje nas 
tworzenie stron, czy prowdzenie własnej wi- 








© Serwerem zajmuje się profesjonalna 
obsługa usługodawcy. Sami decydujemy, 
co znajdzie sie na koncie 

© Zapewnia je firma hostingowa 


© Dostęp przez specjalny panel 
administracyjny lub serwer FTP 


© Darmowe konta mają przeważnie duże © Przestrzeń dyskowa oraz transfer są 
ograniczenia transferu i oferują mało 
miejsca na pliki strony 


zwykle dobre, ale zależą oc ceny konta 
— im droższe, tym wiecej oferuje 





w jego domenie, na 
przykład www.moj- 
adres.home.pl 
Jednak jeśli planujemy stworzenie sklepu 
lub profesjonalnego serwisu, warto kupić 
unikatowy adres domenowy (na przykład 
www.supersklep.pl). Musi być on związany 
z treścią strony i przyciągać użytkowników 
azwą. Większość domen jest już wykupio- 
a, więc wybór tej właściwej dla naszego ser- 
wisu wcale nie będzie łatwy. Pomogą nam w 


PM % 


| usługodawcy adres 


tym specjalne wyszukiwarki ©. 





» domena internetowa - jest to unikatowa nazwa zastę- 
pująca adres IP komputera podłączonego do sieci. Itumacze- 
niem numeru IP na nazwę domenową zajmują się serwery DNS. 


Adresy WWW: 

© www.howtoforge.com/perfect_setup_fedora_core_4 
© www.home.pl 

© www.apache.org 

© www.aprelium.com 
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WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: PRZEGLĄD USŁUG HOSTINGOWYCH 
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ŚREDNI 

















w internecie znajdziemy bezpłatne serwisy hostingowe (głównie za- 
granicznej. Firmy, które oferują nam darmowe konta, w / zamian 





h t 
I wady darmowe konto doskonale nadaje się na naszą dee dyna- 


! | | zie uimieścić stronę? Możliwości jest wiele. ! miczną stronę a akad Spis i ranking AO zagranicznych 
kspert pomoże wybrać najlepszą = ARARARMAMAAA 


ylko nieliczni pasjonaci stawiają 
serwery WWW w domu, a na włas- 
ne profesjonalne serwery i działy IT 
mogą pozwolić sobie tylko bogate firmy. 
Większość stron internetowych, zarówno 
należących do osób prywatnych, jak i firm, 
jest umieszczona na serwerach dostawców 
usług internetowych. Jest to proste i wy- 
godne rozwiązanie — pod warunkiem, że 
wybierzemy właściwą firmę. Pomoże 

w tym Ekspert. 





j— 














miejsc hostingowych znajdziemy na stronach © i ©. Ekspert najwyżej 
ocenił usługodawcę World Free Web ©. Zakładając konto w tym serwi- 
sie, otrzymujemy | GB miejsca na dysku, 36 GB transferu na rok, pełną 
obsługę PHP, CGQl, Java, SSL, Perl, Python i MySQL. W zarządzaniu wi- 
tryną pomaga nam cPanel, a darmowe skrypty stron, sklepów i forów 
ułatwią wykonanie własnego serwisu. 

Pamiętajmy jednak, że w większości wypadków nie możemy korzystać 
z darmowych serwisów hostingowych w celach komercyjnych (na przy- 
kład do prowadzenia strony naszej firmy czy sklepu internetowego). 


koszty komercyjnego hostingu 
znacznie spadły. Obecnie kon- 
to o parametrach wystarczają- 
cych mniej zaawansowanym 
webmasterom dostaniemy 
nawet za 15-20 złotych mie- 
sięcznie. 








Na miarę potrzeb 
Oczywiście należy zastano- 

wić się, jakiego konta potrze- 

bujemy. Pomoże nam w tym 


Sipenp far Fren 1000NTE Wsk Haznnpg st WarldFrarWnk eam 


Fraggy Internat Borviecea l tnka vnur uito tr the 
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Hostingowa oferta wypowiedź doświadczonego ZE A WkaWA © l 
Hosting rozwija się zarówno w Polsce, administratora serwisu © i ta- ę py taryęcma 
jak i na świecie. Na naszym rynku istnieje | bela Eksperta na stronie 23, Za- | |  godkómm | ueeeeee CEE neaeaaae 


MILE AUTALNEJUI NEUE wierająca przykładowe 
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Deadałem thaemaczanie strony aka kobh który wspomaga tworzemeowindgwz LivpoC 
(uińdowsauruchamisńega 2 płyty). PE Zulder 





Większość usługodawców ma w ofercie kilka wirtualnych serwerów, różniących —: ofertę kilku wybranych 
arametrami — głównie ilością miejsca na stronę ęi transferem ©---------- : Ha R 
usługodawców - inne 
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wiele firm świadczących usługi udostępnia- 
nia miejsca na serwerze i łącza interneto- 
wego. Większość oferowanych usług ho- 
stingowych jest płatna. Jednak istnieją też 
darmowe serwery WWW, które także mają 
dużą funkcjonalność (obsługują PHP 

'_. 1 MySQL). Szukając darmowego serwera na 
dynamiczną stronę, jesteśmy praktycznie 
skazani na ofertę zagranicznych usługo- 
dawców (patrz ramka Darmowy hosting). 

Na pocieszenie należy jednak dodać, że 















Serwis istnieje od 1999 roku. W ciągu sześciu lat działalności mój 
serwis przeszedł typową drogę rozwoju. Bezpośrednio po 
uruchomieniu strona działała na darmowych serwisach hostingo- 
wych (kki.net.pl, free.com.pl). Pierwszym problemem, jaki się po- 
jawił, była zbyt mała wielkość kont (5-15 MB), drugim — duża 
awaryjność. Strona często nie działała. W 2001 roku nawiązałem 
współpracę z firmą hostingową i w zamian za reklamowanie ich 
usług otrzymałem darmowe konto (100 MB). Własna domena 
była jeszcze nieosiągalna (z przyczyn finansowych), dlatego 
umieściłem witrynę na serwerze o podobnej tematyce — futbol.pl. 
Zyskałem atrakcyjną nazwę legia.futbol.pl 

Gdy rozpowszechniły się nowe technologie (ASP, PHP i SQL), 
ich zastosowanie było konieczne dla dalszego rozwoju strony. 
Korzystanie z nowych rozwiązań to bowiem jedyny sposób na 
podtrzymanie i zwiększenie atrakcyjności serwisów. Dzisiaj 
moja strona działa w większości na serwerach zagranicznych 
(tylko serwer domeny jest w Polsce). Przy wyborze konta 
zwracałem uwagę przede wszystkim na parametry łącza 
usługodawcy i miesięczny limitu ruchu z/do internetu (traffic). 
Liczba kont pocztowych czy baz danych ma znaczenie drugo- 
rzędne. Obecnie warto przyjrzeć się bogatej ofercie usługo- 
dawców zagranicznych — są bardzo konkurencyjni cenowo 

w stosunku do firm krajowych. 
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firmy znajdziemy na stronach © i ©. 

Przy wyborze odpowiedniego miejsca na 
serwerze musimy zastanowić się nad kilkoma 
kwestiami. Najważniejszą z nich jest obsługa 
popularnych technologii, głównie PHP i My- 
SQL (są one wykorzystane w dynamicznej 
stronie, której uruchomienie Ekspert 
pokazuje w dalszej części artykułu). 

W zależności od planowanej liczby odwie- 
dzin naszego serwisu i ilości udostępnianych 
danych © (na przykład z działu download) 

i musimy dobrać konto z odpowiednim trans- 
i ferem wychodzącym. Usługodawcy określają 
i bowiem górną granicę ilości danych, które 

! mogą być przesłane z naszej strony do inter- 

| nautów w ciągu roku. Gdy limit zostanie wy- 
i czerpany, nasza strona zniknie z internetu 

i lub będziemy musieli dopłacić za dodatkowy 
transfer. Oczywiste jest więc, że właśnie na 









Rozmiar strony głównej 60 KB 
Wysyłanie danych na serwer 1 MB 

w miesiącu | 

1000 odwiedzin/dzień transfer 1,/7 GB 
miesięczny strony głównej 

1000 odwiedzin/dzień transfer _ 3,54 GB* 
miesięczny podstrony i serwis 

download | 

Rozmiar strony 1MB 


Potrzebny transfer całkowity/miesiąc | 5,32 (B*** 


limit transferu danych należy zwracać szcze- 
gólną uwagę przy wyborze oferty hostingo- 
wej. Tanie polskie oferty hostingowe limit 
ten mają ustalony na około 120 GB rocznie. 
Spośród testowanych kont większym limi- 
tem wyróżniają się jedynie Onet.pl 

i ehost.pl. Znacznie lepiej wypada tutaj wie- 
le kont zachodnich, na przykład GoDaddy. 


Określamy wymagania 

A jakiego transferu będzie wymagać na- 
sza strona? Warto dokonać obliczeń z zapa- 
sem - gdy strona zdobędzie popularność, 


300 KB 300 KB 
"100 MB 10000 MB 
8,87 GB 8,87 GB 
26,61 GB * 5761 GB** 
168 25 GB 
35,49 GB** 76,48 GB*** 





* Każdy użytkownik odwiedzi dwie podstrony, *k Każdy użytkownik odwiedzi trzy podstrony i i ściągnie I MB danych, *** Przy tysiącu odwiedzin dziennie 















Strona WWW http://nazwa.pl http://hosting.onet.pl 
_ Nazwa usługi Serwer Active Serwer Plus 
Pojemność konta 5 GB 5 GB 
Łącze usługodawcy _ 100-155 Mbit/s 1 Gb/s—2x2,5 (b/s 
Liczba stron WWW _ bez ograniczeń bez ograniczeń 
Konta FTP | bez ograniczeń 
Liczba baz danych bez ograniczeń 5 
Liczba kont pocztowych — bez ograniczeń bez ograniczeń 
Transfer roczny do/z _ 120 GB (łączny) 240 GB (łączny) 
_SSL, certyfikaty dostępne dla WWW dostępne standardowo 
i poczty dla http://nazwa. 
hostingpro.pl 
(dla własnej domeny 
płatne) 
Wspierane technologie PHP CGl PHP, CGI 
_ System operacyjny Linux Linux 
_ serwera 
Dostęp przez panel administracyjny _ panel administracyjny 
Active.admin 
Dodatki (forum, antywirus, antyspam, _ OpenOfficePL Standard, 
galeria, blog) baza skryptów sklep internetowy, 
pakiet skryptów CG] 
Okres testowy 14 dni 14 dni 
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_ do MySQL w wersji 4.0. Dobry serwis musi 





» hosting — usługa świadczona przez dostawcę in- 
ternetowego, polegająca na udostępnieniu zasobów 
dyskowych i programowych serwera. 


» SSL - ang. Secure Sockets Layer — bezpieczna 
warstwa gniazd, protokół szyfrowania transmisji danych 
w internecie, opiera się na szyfrach asymetrycznych. 


przez Eksperta można korzystać z bazy 
skryptów Fantastico w technologii PHP 

w wersji 4. We wszystkich opcjach dostęp- 
ność bazy danych jest ograniczona głównie 


mieć możliwość założenia wielu baz da- 


poleca poleca 
www.home.pl www.godaddy.com www.ehost.pl 
Business Starter Deluxe Plan serwerProfessional 
10B 2 GB 0,8 (B 
1Gb/s-2x2,5Gb/s brak danych 19 -b/s 
1 (możliwość podłącza- bez ograniczeń bez ograniczeń 
nia wielu domen) 
l 2 
l 10 5 
bez ograniczeń 500 40 
120 GB (łączny) 1200 GB (łączny) 168 GB (łączny) 
dostępne standardowo dostępne za dopłatą _ brak 
dla http://mojadomena. 
home.pl (dla własnej 
domeny płatne) 
PHP (CI ASP PHP, ASPNET, PHP, CGI 
CGl, Java 
Linux Linux/ Windows Linux 
panel administracyjny _ panel administracyjny _ cPanel 


sklep internetowy, fora, blogi, foto Simple CGl Wrapper 
statystyki oglądalności galerie, DotNetNuke Random HTML 
serwisu, OpenOfficePL Portal, lmageMagick, _ Guestbook, blogi, 
Home, pakiet skryptów Mambo i wiele innych, portale internetowe, 
(LI reklamy na Google inne skrypty 

14 dni brak IO dni 


PREZELNE PR] EE | EE] [ŻA [ERA 


nie zaskoczy nas nagłe wyczerpanie 





transferu. W jego oszacowaniu pomoże | i rametrach - na ama- ' to cPanel oferowany jedynie przez eHost. 
5 GB | | s I 
nam tabela e. Przedsta- POWIERZCHNI || torską stronę hobby | Goróbui d zak 
wione w niej trzy różne h | i styczną lub sklepw zu- : Sprobuj przed zakupem 
serwisy symulują przy- a. pi NIELIMITOWANA i pełności wystarczą. | Przed wykupieniem usługi hostingu 
kładowe wykorzystanie p powęnjezzyaj ! Jednak ceny tych usług | najlepiej wypróbować ją za darmo. Prawie 
transferu danych z i do 'Są dość wysokie. Ina- | wszystkie firmy (poza GoGaddy) oferują ; 
serwera. 10 GB M Serwer dla i czej jest, gdy —— 
Na koniec warto Twojej Firmy! założymy kon- | Active.admin 
sprawdzić, ile miejsca pa k Aż: > to WWW za EE [7 waj w programie Active.admin! I 
na stronę oferuje nam | szczegóły ? || granicą. War- | GQ romaipecse 
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o dość atrakcyjnych pa- 













nych, jednak taką opcję znajdziemy tylko 
w usłudze Serwer Active. Bardzo ważnym 
elementem jest też komunikacja z serwe- 
rem. We wszystkich opisywanych usługach 
stronę można uaktualniać za pomocą klien- 
ta FTP - to duże ułatwienie. Dodatkowo czę- 





* Hostinq w eHost.pl 
witamy na strórić Host pl! Do TĄ 
domena 


dd 


GRATIS 


ŻAPŁASZAMY GO TADOZNANEA BĘ Z 
sorwera. Przez 10 dra ód sktywace mogą Państwo za darmo i bez zadnych 
zobowiązań Hnansowych tostować nasze usługi i T 


Przoteśtuł nósz host 


noszą ofertą hoztngówą | do słtywowória 
7 


celu ich sprawdzenia. To 


Zobacz porównanie naszych serwerów i ich możliwości. 








Wiele firm oferuje przy zakupie konta domenę .pl gratis 


sto stosowany jest specjalny panel admini- 
























































usługodawca. Na prostą Większość usługodawców reklamuje się szczególnie 


stronę PHP wystarczy dużą pojemnością konta 


nam konto o pojemności około 10 MB. Jeśli 
jednak chcemy prowadzić serwis z popular- 
nym działem download, potrzebny nam 
będzie serwer o pojemności co najmniej 

5 gigabajtów. 


W Polsce czy za granicą 
Firmy hostingowe istniejące na polskim 
rynku oferują swoim klientom konta 





O sobom o dużych wymaganiach firmy hostingowe 
proponują serwery dedykowane. Są to osobne 
komputery podłączane do internetu u usługodawcy 
i udostępnione klientom. Wykupując taką usługę, otrzy- 
mujemy do wykorzystania 
cały serwer — a nie ty|- 
ko jedno z kont na 
nim. Sami decydujemy 
także o zainstalowa- 
nym na maszynie 
oprogramowaniu, ale 








też sami musimy ją zabezpie- 
czać przed włamaniami i wirusami. 

Serwery dedykowane są drogie. Miesięczny abo- 
nament wynosi w Polsce od około 600 złotych, 
a za granicą nieco ponad połowę tej sumy ©. 


| firm zagranicznych. Na przykład 


A RE KA KE KA KE A KN w m w i 
Hasło adrmn 


Dornenq na 
Filtr antrsoa 


w serwisie GoDaddy, za podobne 
pieniądze, które wydamy na ho- 
sting w Polsce, możemy mieć kon- 
to o znacznie lepszych parame- 
trach © - przede wszystkim pod 
względem transferu. 
Większość polskich serwerów 


WWW działa na systemach linuk- 


(9, Nazy dany 


J statystyki 


Szukaj 





|| . . Wykaz kont 
pO WIĘC PIZZĘ a, 
irzeć ofertę „zzęnj 


dJ Konfiguracja 
Powerzchnia dysku 


Kstalog z haslem 
Ustawienia programu 


Wykaz bar danych 
Dodaj bazę danych 


wykorzyctar 
Statystyki WWW 
Transter serwera 
Omennik serwera 


wyloguj się 





d Podstawowe informacje 
Sarwer pmalkawski.nażwa.pó 

Active 

Ilość dcoenen: a 

lęść kont e-msa$: 1 

Ilość baz danych a 


wtratora 


W) Podział powierzchni dyskowej 


Stońy WWW. 400 MU 
korńa ama 3500 MK 
Bazy danych 100 HB 


termarże 
mowy 


ch 


(9) Wykorzystanie transteru 
Transfer wykonany 
bieżący okres abonamentowy 


00: 120 GB 


ie uskugi do 2006-08-25 





sowych, co 
uniemożliwia korzy- 
stanie na przykład 

z technologii.NET, 

a więc i ASP.NET 
(brak dostępu do nie- 
których ciekawych, 
dynamicznych moż- 
liwości stron). Ina- 
czej jest z wieloma 
serwisami zagranicz- 
nymi - na przykład 
GoDaddy umożliwia 
wybranie serwera 
działającego pod sys- 
temem Windows lub 
Linux. Na każdym 

z kont sprawdzanych 





konto testowe na 14 dni. Biorąc pod uwagę 
wszystkie zalety i wady, według Eksperta 
najciekawszą ofertę ma serwis GoDaddy 
oraz dwie polskie firmy hostingowe - 
ehost.pl oraz NetArt. PM 5» 


Adresy WWW: 

© www.toplOO.pl 

© www.webhelp.pl 

© www.absolutely-free-hosting.com 
Q www.free-webhosts.com 

© www.worldfreeweb.com 

© www.go-daddy.com 

© www.doteasy.com 

© http://republika.onet.pl 

© http://webmaster.bajo.pl 
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Je 


GI 


(0) CD-ROM 


GnuDiP Client 


V freeware 


Dokument PDF 
artykuł Kierownik 
bazy o PHP 

i MySQL z Eksperta 
4/2004 


PORADY 


Własna 


azda strona w internecie 
ma własny adres - musi- 


K my więc zapewnić go 





WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: DOBIERAMY DOMENĘ 


domena 


Tworząc stronę WWW, musimy pamiętać 
o wybraniu dla niej atrakcyjnego adresu 








także naszej witrynie. Możliwo- 
Ści jest wiele. Możemy skorzy- 
stać z poddomeny usługodawcy 
(mojadomena.ehost.pl), płatne- 
go adresu (mojadomena.pl) lub 
darmowego rozwiązania (na 
przykład alias mojadome- 
na.prv.pl). Wybierając adres 
dla strony WWW, nie należy 
postępować pochopnie. Zapo- 
znajmy się więc ze wszystkimi 
możliwościami i dokonajmy 
właściwego wyboru. 


protokół 





http://www.mojadomena.pl 


tworzona dowolnie przez właściciela 
domeny nazwa podserwisu (dla serwisu nazwa strony WWW 
głównego jest to domyślnie www) 


domena najwyższego 

poziomu 
nazwa domenowa określa lokalizację lub 
indywidualne określenie witryny tematyke witryny 


p mi 


poddomena domena 
unikalna w całym internecie 








Domena jak malowana 

Domeną nazywamy alias, który zastępuje 
adres IP serwera, na którym umieszczamy 
naszą stronę. Domena składa się naj częściej 


Każdy z nich ma specjalne znaczenie ©. wy. 
stępujący na końcu aliasu ciąg znaków to do- 
mena najwyższego poziomu. Może to być do- 
mena główna (inaczej funkcjonalna), okre- 
Ślająca charakter witryny (na przykład .com 
lub .org), lub domena krajowa, wskazująca 
państwo, w którym została zarejestrowana 
(na przykład .pl lub .de). W naszym kraju po- 
wstało także dużo popularnych poddomen. 
Do tej grupy możemy zaliczyć domeny regio- 
nalne, na przykład .waw.pl i funkcjonalne - 
na przykład .com.pl Więcej informacji na te- 
mat nazewnictwa domen znajdziemy na 
stronie organizacji odpowiedzialnej za ich 
tworzenie i przydzielanie © i ©. 

Jaka powinna być dobra domena? Jak naj- 
krótsza i łatwa do zapamiętania. Jeżeli chce- 
my, aby naszą stronę odwiedzało wielu inter- 
nautów i była wysoko zlokalizowana w wy- 











bezpłatny | 
serwis DNS, zakup płatnej skorzystanie 
na przykład domeny, z darmowej 
dyndns.org na przykład poddomeny 


dla strony na domowym dla rh na Lęk 





d | 





Ją 


dla strony na 
bezpłatnym lub 
płatnym serwerze 





SErWerze, także ze 
zmiennym IP 


darmowym lub 
komercyjnym serwerze 











| 





szukiwarkach, dużo lepiej sprawdzi się adres 
www.dobrastrona.pl niż na przykład 
http://dobrastrona,republika.pl Pamiętaj- 
my, że wskazane jest, aby domena najwyż- 
szego poziomu była zgodna z charakterem na- 
szej strony (na przykład .org dla stowarzysze- 
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! nia lub grupy hobbistów, a .com.pl dla skle- 
! pu internetowego). Stąd na przykład dobrym 
|. adresem dla forum modelarskiego będzie 

| modele.org.pl Szczegółowe informacje na te- 


Na różne sposoby 

Dobór domeny warunkują dwa czynniki. 
Pierwszym jest miejsce przechowywania stro- 
ny. Drugim zawartość naszego portfela. Moż- 


Domena na zewnętrznym serwerze 

Jeżeli założymy konto na bezpłatnym ser- 
werze, dostajemy zwykle tylko jeden adres, 
będący poddomeną usługodawcy (na przykład 
http://pmalkowski.republika.pl). Jeżeli 
strona działa na wykupionym serwerze wir- 
tualnym, usługodawca proponuje nam na- 
zwę w jego domenie (na przykład w ehost.pl 
jest to http://mojastrona.ehost.pl) lub na- 
wet darmową domenę http://mojastrona.pl 

Jednak nie musimy kupować domeny 
u tego samego usługodawcy, u którego ma- 
my konto. Możemy to zrobić w zewnętrznej 
firmie. Taką ofertę ma na przykład NASK 


Ze == 1 


mat budowy domeny znajdziemy w ramce ©:--' 


POZIOM 





ŚREDNI 


u niezależnego usługodawcy, wskazujemy, 
do jakiego adresu IP ma zostać przypisana. 

Pamiętajmy, że gdy kupimy domenę, 
musimy płacić co roku określoną sumę za 
jej użytkowanie - zwykle jest to kwota 
identyczna z ceną zakupu. 


Adres dla domowego serwera 

Wiele osób rozważa stworzenie w domu 
sieci LAN i umieszczenie w niej serwera, na 
którym będzie działać nasza strona. Taki pe- 
cet może pracować na systemie Linux lub 
Windows XP, na którym zainstalujemy sil- 
nik PHP i bazę MySQL (w pliku PDF na płycie 
znajdziemy instrukcję, jak tego dokonać). 

To tanie rozwiązanie - na serwer Windows 
XP i Linux nie potrzebujemy mocnego kom- 
putera. Jednak uruchomienie serwera w do- 
mu ma też minusy. Musimy mieć publiczny 
adres IP i przekierować na serwer odpowied- 
nie porty na ruterze (w Ekspercie 6/2005 prze- 
czytamy, jak to zrobić). Jeżeli nasze łącze ma 
zmienny adres IP, musimy korzystać ze spe- 








home.pl www.home.pl 31050 10,31% 
NetArt http://nazwa.pl 21323 708% 
Onet.pl http://hosting.onet.pl 10I/8 _ 3,38% 
KEl Provider — www.kei.pl 9005 2,90% 
az.pl www.az.pl 5425 1,80% 
Superhost.pl _ www.superhost.pl 5300 1,/9% 
> PRO Futuro — www.futuro.pl >I60 1,71% 
ehost.pl* www.ehost.pl 153 0,38% 


Ranking według NASK z dnia 02.08.2005 
* Polecany przez Eksperta ze względu na jakość i możliwości usługi 


cjalnego mechanizmu przydzielania domeny 
oferowanego na przykład przez serwis 
DynDNS.org (szczegółowe informacje na są- 
siedniej stronie). Oferuje on co prawda mało 
atrakcyjne adresy (na przykład http://mal- 
kowski.dyndns.org), ale za to jest darmowy. 

Jeżeli mamy stały domowy adres IP, to poza 
korzystaniem z bezpłatnego DynDNS.org mo- 
żemy po prostu wykupić komercyjną domenę 
i przypisać ją do naszego IP. 


Czas na decyzję 
Jeśli zdecyduj emy się na zakup własnej do- 


nam w tym zestawienie ©). Po wejściu na je- 
go witrynę odnajdujemy link prowadzący do 
strony z formularzem zakupu domeny. Po 
wpisaniu wymaganych danych (w razie pro- 
blemów możemy liczyć na pomoc techniczną 
usługodawcy) i dokonaniu wpłaty, wybrana 
domena jest już naszą własnością. 

Bardziej złożona jest konfiguracja domeny, 
gdy mamy zmienny adres IP. Ekspert wyjaś- 
nia, jak skorzystać z dynamicznego DNS. 


nieoferowana 
około 30 zł 
nieoferowana 
około 23 zł 





Więcej oszczędności. 
Indywidualne wkłady 


Dynamiczny DNS atramentowe już od 31,25 zł 


eśli chcemy nasz serwer WWW uruchomić na własnym kompu- 
J terze podłączonym do internetu za pomocą modemu ADSL, mu- 
simy rozwiązać problem zmiennego adresu IP, który dynamicz- 
nie przydzielany jest do 
lu należy skorzystać z dy- 
namicznego DNS. Jest to J eżeli nie mamy rutera, a serwer jest bezpo- 


darmowa usługa, która średnio podłączony do internetu, nadal mo- 
EB R żemy korzystać z usługi serwisu DynDNS.org. 

umożliwia przypisanie do- ! - 

Wystarczy zainstalować na komputerze (na któ- 

zwa/ do serwera ze rym przechowujemy stronę) specjalne oprogra- 

zmiennym IP. Wymaga mowanie — na przykład program GnuDlP Client. 

zarejestrowania się w spe- 

cjalnym serwisie. Potrzebny jest też ruter z funkcją współpracy z daną 


witryną - chyba że zastosujemy rozwiązanie programowe 6-------------* 





Zakładamy konto w serwerze DynDNS 
Uruchamiamy przeglądarkę i wpisujemy adres ©. Otwiera się stro- 
na serwisu. Klikamy na link |sian Up How) j przechodzimy do strony 


m m m m a nn m nnn nn nn na nn nn nn nn nn nnn nn nn na nn na na na nn na na na na a ma na nn mama 


zakładania konta. 
1  |l have read and agree to the Acceptable Use Policy above: 









































2 Zaznaczamy opcję ©. W pole Username] wpisujemy login, w pola © 
adres e-mail i w ostatnie pole hasło. Klikamy na |Create Account, ! 


























I 
|| 
I 
[-mail Address Powel.Malkowskitżkom Confirm C-mail Address: wski(Bkomputerswiot.pl I 
I 
I 
I 


Na podany adres zostanie wysłany list z informacją potwierdzającą 
chęć założenia konta. Klikamy na znajdujący się w nim odnośnik. 
Spowoduje to otwarcie strony WWW i uaktywnienie naszego konta. 


Zasada działania DynDNS 


DynDNS.org Ruter Serwer WWW 


| muać ==> 
<<— <pm 


serwer DynDNS.org przechowuje zawsze | | Po każdej zmianie publicznego adresu IP (pod 
aktualny numer IP naszej strony. którym znajduje się serwer WWW) ruter prze- 
Przesyła go do przeglądarek internautów | | syła informacje o nim do serwisu DynDNS.org 





31,25 zł” 






EPSON 


EXCEED YGUR VISAON 














Konfiguracja rutera 

Musimy jeszcze skonfigurować ruter do współpracy z DynDNS.org. 
Ekspert pokaże, w jaki sposób tego dokonać na przykładzie urządze- | | "Ultra 
nia Microcom. W ruterach innych 
firm procedura wygląda podobnie. 





r-32- Dynamic DNS Update Configuration 


Dynamic DNS Fnabled [| 


| Loguj emy się do panelu admini- DUNMS Server | | memberochnana org =£ 


I 
I 
I 
I 
| 
stracyjnego rutera. Otwieramy | | Pe Te 
I 
| 
I 
I 















































I cyndna = I 
zakładkę |Dynamic DNE| (lub innej Kopę | je O dk | < 
Ą ATEWOF | roli 
I 4 m owawswiaw s | I pa 
o podobnym znaczeniu). AE” | emi | | 0 
jm mm mm mm mm mm a m a a m m a m m mm sdi o=n="— I i c 
widzimy stronę ©. Zaznaczamy opcję 6 oraz wpisujemy nasz | | © 
login i hasło © do serwisu dynDNS.org ©. Następnie podajemy | 5 
nazwę hosta i klikamy na |$ave Configuration oraz na |APPlv|. Teraz Z 
nasz serwer będzie stale widoczny w sieci pod taką samą nazwą na- + 
wet wtedy, gdy będzie się zmieniać jego adres IP. PM 5 
| EJ W 
(?) Trudne terminy Warto zajrzeć... 
» DNS — ang. Domain Name System - Adresy WWW: 
system nazw, serwer i protokół zamieniają- © wwwiiana.org/cctld/cctld-whois.htm 
cy adres domenowy na adres IP. © www.icann.org 
» port — numer identyfikujący proces © M NSE 
w systemie. Porty mogą definiować także > NACE, akoctanrci 
: : WWW. W - uters.nim 
usługi — na przykład port 80 stosowany jest POR NSE Se po więcej dzięki 


przez wszystkie przeglądarki stron WWW. © 
oryginalnym tuszom FP ON 


i papierom firmy Epson (ej -IBA (eV. AVJEJ[e)V 
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5,1 WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: WYBIERAMY CMS 


MS na miarę potrzeb 


__ podstaw. Możemy skorzystać z gotowych rozwiązań 


"E 


MS to skrót z języka angielskiego ozna- 
czający Content Management System 
(system zarządzania treścią). Aplikacje 
CMS charakteryzują się tym, że pozwalają 
webmasterowi tworzyć i modyfikować treści 
wyświetlane w aplikacji WWW (czyli na dy- 
namicznej stronie internetowej) bez potrzeby 
znajomości języków programowania, w któ- 
rych aplikacja została napisana. Innymi sło- 
wy, CMS-y to gotowe do działania mechani- 
zmy stron (skrypty), które wystarczy zainsta- 


Języki i serwery 

CMS-y są tworzone z wykorzystaniem 
dwóch języków programowania. Pierw- 
szym jest HTML, który określa, jak po- 





piru> = 
cpu LE 
Gd „ke 
gru 

pracy 


jPortal2.3 








szczególne strony aplikacji mają wyglądać 
w przeglądarce WWW. Drugi język to język 
aplikacji - wybrany przez autora. Najczę- 
ściej spotykamy CMS-y stworzone w PHP, 
ale zdarzają się również przygotowane 

w ASP czy też języku Python. 

W zależności od języka użytego do napisa- 
nia strony, wymaga ona innego oprogramo- 
wania zainstalowanego na serwerze. Opro- 
gramowanie to odpowiada za wykonywanie 
skryptu i przesyłanie gotowej strony do inter- 
nautów. Przedstawione przez Eksperta CMS-y 


POZIOM 


ŁATWY 


ajczęściej autorzy CMS rozpowszechniają swoje 

dzieła na zasadach powszechnej licencji publicznej 
GNU (GNU GPL), która pozwala na wykorzystywanie 
oprogramowania za darmo do celów komercyjnych i nie- 
komercyjnych. Istnieją też skrypty stron, które mają włas- 
ne licencje i ich wykorzystanie do celów komercyjnych 
wiąże się z opłatą (na przykład JPortal2). Dlatego przed 
wyborem CMS-a warto zwrócić uwagę na jego licencję. 








wymagają PHP i bazy danych MySQL - szcze- 


Można stworzyć własny CMS, wymaga to 
jednak wiele pracy. Lepiej skorzystać z goto- 
wych skryptów i skonfigurować je tak, aby 
otrzymać odpowiadającą nam stronę WWW. 
Na następnych stronach Ekspert pokaże, jak 
tego dokonać — najpierw jednak musimy wy- 
brać odpowiedni skrypt strony. 


CD-ROM 


PHP-Fusion GNU 


(tylko do celów 
niekomercyjnych) 


którzy pierwszy raz tworzą 
własny serwis oparty. Nadaje 
się do przygotowania małych 


licencji GNU GPL. Jest o wiele 
bardziej zaawansowany niż 
JPortal2, PostNuke jest prze- 
znaczony dla zaawansowanych portali inter- 
netowych i stron WWW zarówno komercyj- 
nych, jak i prywatnych. PHP-Fusion to kolej- 
ny portal CMS udostępniony na zasadach li- 
cencji GNU GPL. Podobnie jak PostNuke bar- 
dzo dobrze nadaje się do instalacji rozbudo- 
wanych serwisów — na przykład wortali tema- 
tycznych. 

Jednak to Mambo jest obecnie najpopular- 
niejszym na świecie systemem CMS. Ma bar- 
dzo rozbudowany interfejs administracyjny 


lować na serwerze i wypełnić treścią. W ten góły znajdziemy w tabeli ©;----------------------- umożliwiający zarządzanie całym systemem 
sposób otrzymamy naszą stronę WWW. oraz modernizacją portalu poprzez instalację 
Dobry wybór dodatkowych modułów i komponentów. 


Mambo jest co prawda niezbyt łatwy w admi- 
nistracji, ale jednocześnie daje bardzo duże 
możliwości edycji treści oraz wygląd serwisu. 
Zaraz po instalacji Mambo wygląda dosyć 
skromnie. Jednak łatwo można go rozbudo- 
wać. W sieci znajdziemy wiele komercyjnych 
i niekomercyjnych modułów, które rozszerza- 





riach. Dodatkowo powinna istnieć 





możliwość decydowania, w jaki spo- 
































Tutaj możesz umieścić menu górne (módyfikuj w pliku funchonsane.php tega there Dobry CMS powinien przede wszystkim ją możliwości tego portalu. Dlatego właśnie 
EJ "lie YJme "" +2 TERE oferować możliwość tworzenia arty- kranu Fra © Ry _ 
ze kułów umieszczanych w katego- 
ESEJ3 GOLE LIHI Nawa: z UbrKrypeja JE] 


BIGI 











darmowych, jak i komercyjnych. 

Ważna jest wygoda zarządzania stroną. Li- 
czy się także stabilność skryptu i bezpieczeń- 
stwo - czyli regularne publikowanie przez au- 
torow CMS-a poprawek eliminujących luki, 
umożliwiające hakerom włamanie na stronę. 


Czterej kandydaci 


! mów CMS istnieje dużo modułów - zarówno 
| Do najpopularniejszych wśród polskich 


| Nuke, PHP-Fusion i Mambo. Polski JPortal2 © 
| to ciekawe rozwiązanie dla początkujących, 


I 
I Lazlrg bral 
u Zgłoszone p : i 
sób moduły (czyli fragmenty kodu | <K 
j wór aria AA p rwą odpowiedzialne za wyświetlenie na |; :=* | 
- Zgłoszeń o wadliwych linkach: O ; 5 _ 1 ER R, 
załoszań'a braku piki: O przykład ankiety czy też menu Ser- | |, G r 
wisu) będą rozłożone na stronie s = |" 
W oacsiei głównej serwisu. System powinien | ==—— s a 
EEE mieć budowę modułową pozwalają- | [7177712 Ę: © 
„ Dodanych postów na forum: 0 cą na rozszerzanie jego możliwości | sw" = |. 22 m E am z 
- Bodariych wpisów w księdze guśch O . . ż. I 
EWY .. : ; - | poprzez instalację różnych dodat- I Panel administracyjny PostNuke jest bardzo przyjazny dla użytkowników 
nel administracyjny JPortal2. Pozwala w prosty sposób zarządzać | ków. Dla najpopularniejszych syste- |-----------, 
fintami zainstalowanymi w portalu Ekspert poleca webmasterom stosowanie 


Mambo - na następnych stronach dowiemy 
się, jak go zainstalować i skonfigurować. 


Diabeł tkwi w modułach 

Pamiętajmy, że to właśnie moduły decydują 
o użyteczności skryptu. Dobierając CMS, mu- 
simy zdecydować się na produkt, który wypo- 
sażony został we wszystkie potrzebne nam 
funkcje (lub dla którego istnieją dodatkowe 
moduły spełniające nasze oczekiwania). Listę 
najważniejszych modułów czterech opisanych 
CMS-ów znajdziemy w tabeli ©. DB 5» 





i GPL i średnich portali WWW. Zu- 

) Mambo GNU GPL pełnie inny jest PostNuke ©:----; 
ET m u p pu u u m u PostNuke GNUGPL _ To rozbudowany system CMS 
__ [worzenie strony nie oznacza konieczności pisania jej 0d Suri... > udostępniany na warunkach 


Bu mm m m nm R R R EA R R R A A A A A A A z z w z a a m m w w w m w z w w w w w w w 


Strona producenta http:/ /jportal2.com www.postnuke.com www.php-fusion.co.uk http:/ /mamboforge.net 

Licencja darmowy tylko do zastosowań niekomercyjnych GNU GPL GNU GPL GNU GPL 

Wymagane serwery PHP 4.3.0 i MySQL 4.0 (lub nowsze) PHP 4.1 i MySQL 4.0 (lub nowsze) PHP 4 i MySQL 4.0 (lub nowsze) PHP 4 i MySQL 4.0 (lub nowsze) 
Łatwość konfiguracji łatwa konfiguracja (wbudowany instalator) tatwa konfiguracja (wbudowany instalator) łatwa konfiguracja (wbudowany instalator) łatwa konfiguracja (wbudowany instalator) 


system ma rozbudowaną administrację, która 

na początku może sprawiać trochę problemów 
artykuły, ankiety, banery, download, subskrypcja, 
RSS (tworzenie bloga i FAQ) przez moduł artykułów) 
http://mambopl.com 

www.hotscripts.pl 


administracja portalem nie powinna nikomu 
sprawić problemów. Brak edytora WYSIWYG 
artykuły, ankiety, download, FAQ), forum, 
galeria zdjęć, subskrypcja 

www.php-fusion.pl 


system prosty w użytkowaniu, chociaż wygląd 
interfejsu pozostawia wiele do życzenia 
artykuły, banery, cenzura, komentarze, 
download, FAQ, ankiety, subskrypcja 
http://post-nuke.pl 


system prosty w podstawowej administracji, jednak 
przy rozbucowie wymagana jest znajomość podstaw PHP 
forum, ankieta, artykuły, nowości, komentarze, 

księga gości, banery, subskrypcja, download 
http://jportal.pl 


Uwagi dotyczące obsługi 
Najważniejsze wbudowane moduły 


Gdzie szukać informacji 
o danym CMS-ie 
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Domeny 


Wyjątkowy adres w Sieci 





Ciesz się Z nami 
tanimi domenami 





z < - 
Urodzinowy cennik rejestracji domen SŚwiętuj Z nami 8. urodziny! 
Typ domeny  CenaNASK - Cena home.pl home.pl obchodzi właśnie 8. urodziny. Aby to uczcić, 
pl 200 zł 69 zł przygotowaliśmy dla naszych obecnych i przyszłych 
NSI 15021 59 zł Klientów specjalną ofertę rejestracji domen. 
regionalne 90 zł 19zł 


Świętuj z nami i skorzystaj z niewiarygodnej oferty 
Ceny netto. Szczegóły oferty dostępne na www.home.pl home. pl | 


www.top100.pl AG GA 


TUV Rheinland InterCert 




















[m] 











home.pl 


By zaistnieć w Sieci 














Infolinia | 0801885555 | www.home.pl 
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39 WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: INSTALACJA I KONFIGURACJA MAMBO  kaTwy 






























W pierwszej kolejności 
(CD-ROM musimy zmienić upraw- 


"R I G Z d m Z G e rw | G e m Mambo GNU GPL nienia do tych plików i kata- 
Total Commander logów, które zostały na czer- 


shareware wono wyróżnione na stronie 
testu przedinstalacyjnego, na 


Tworzenie własnej strony wcale nie musi zająć SaóRĆ omioim e 
nam wiele czasu. Ekspert pokaże, jak uruchomić 
dynamiczny portal, korzystając z C(MS-a Mambo 


| ramy przechowywany na serwerze plik 

| |EFl configuration.php|, Z menu |Plki| wybieramy 
| |Zmień atrybuty...|, Total Commander wyświetla 
l =|EEH) . . 

r okno ENEJEENU$4. Ustawiamy uprawnie- 
I 

! nie zapisu do pliku, zaznaczając pole ©. Kli- 
I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

: 













































































a poprzedniej stronie Ekspert Test przedinatałacyjny dla Mambo 4.5.2.1 Stable [ PL ] 25-02-2008 22:17 CET kamy na |0E., kimi 
przedstawił kilka systemów CMS. ustawień wyżwietane jet w  Poweso=di0 Tak r | Zwi (ry) 
Spróbujmy więc teraz zainstalować | |seemustsawym | męme zaś Odświeżamy w oknie prze- M. > — 
i skonfigurować najciekawszy z nich - wwa wee | mipudńiw _ asiemół k--—-—|- glądarki stronę testu przed- | r wykenaj 
skrypt Mambo. Ekspert krok po kroku po- oryamać zad 0 h instalacyjnego. Jeśli widzimy i 
każe, jak zainstalować system na wybra- ym az zian configuration phi Zapisywalny |, oznacza 
nym koncie WWW, skonfigurować aplika- zę opo ALI: to, że mechanizm portalu będzie mógł zapi- 





rtm ko rmarrej Tezj ftrrqi_ www 








sać zmiany do pliku |EFl configuration.php , Jest 
to główny plik w konfiguracyjnym portalu. 


cje do pierwszego uruchomienia oraz mo- 
dyfikować i tworzyć treść wyświetlaną 





zalecana ustawiania: 
































rej będzie korzystał Mambo ©. nien być widoczny komunikat | "apisywalny|, 


Klikamy na |P'alej >>), 








Gdy zobaczymy czerwony komunikat ©, oznacza to, że PHP nie 
może zmodyfikować pliku lub dokonać zapisu w katalogu 











w portalu. zaęcanw a nasięriące  _ Drektywe Złecana dtooena Po wykonaniu instalacji będzie on zawierał 
LTtAAdET EA TĘTYWETE zatń Mczir GWFF: UFF . . . . 
_ se nicki ph Marko epic są z między innymi parametry połączenia do ser- 
Instalacja Mambo LWY | zd | om wera bazy danych. 
. . . ż Maga: Qudsz Purimte OFF GHEF 
Zanim Zaczniermny instalować system, Imu- , > Ra Głobaki OFF: fr 
. z I tkfrat Ekfferrj HF: HI 4 . . . 
simy dysponować kontem na serwerze WWW ! Seminar OFM ET W sposób opisany w punktach 5 i 6 przypi- 
. . I + . + Zą 

oraz dostępem do konta poprzez FIP. Więcej | | Prawa dostępu de plików i katalogów sujemy uprawnienia do poszczególnych 
I p = - 

na ten temat przeczytamy na stronach 22-23. i | awwewadzawywawe, | omeneg  ZERSz=z====— folderów w katalogu |L]lpublic_htmi] | na serwe- 

z Ż R z > ż l Fugi dokFPAĆ WPÓÓW Auran af or kde kry! t /zwpiu nie: |aret mady Sip amm [BN Al| || ANM || || | | TP | | || ASI | | | I Bo ||| | 

Musimy również stworzyć bazę danych, zktó- | |peyewywajnam | waneksawszzneśać | twteniejeei mateńwy rze. Na koniec przy każdym z nich © powi- 
I ELEJ YFRALIE I gERLEEK WYJ, ia ków iż di dónzch dart VZagiin ni pri zna fiiwery 74 
| 
I 
l 
l 
I 
I 


Rozpoczynamy od połączenia się z serwe- 



























































































































































































































































rem za pomocą klienta FTP (na przykład Zawartość naszego konta zostaje wyświet- : Instalator wyświetla licencję. Zaznacza- 
. I . . 
Total Commandera). W oknie lona w oknie klienta FTP ©. W zależności ; my [M akceptuję postanowienia licencji GHLIGPL | i kli- 
pe aa A o A A A A m a a a A m m m i a im I z 3 3 
IESTYTETEENGE wskazujemy odpowied- | od tego, na jakim serwerze mamy konto i kamy na przycisk |"alel »*|, Następnie musim 
I 2 ę I 
nie połączenie i klikamy na przycisk |Połącz, | struktura katalogowa może wyglądać róż- i skonfigurować połączenie z bazą danych 
! nie. Jednak w każdym wypadku znajdziemy | (wcześniej stworzoną przez nas ©). W tym 
48 = ę ZPN TENRRCE WEEK MP OEOKEREEORE NGK SRPOEANA GS EG 1 
! w niej folder |L'][public_htmi]|, Jest to katalog, | kroku musimy podać nazwę komputera, I 
I Zą + Łą . | Zą . . 
i do którego internauta ma bezpośredni do- ' na którym uruchomiony jest serwer bazy da- I 
« . . . r || < % 
o założeniu wirtualnego serwera musimy go przygotować " ; stęp z poziomu przeglądarki WWW. Oznacza | nych ©, nazwę użytkownika bazy danych ©, | 
do uruchomienia naszej strony. Przede wszystkim należy — i to, żejeżeli w tym folderze umieścimy PE p I 
t :b d h. Ek t każe, jak t dok , I , I |Konfiguracja bazy danych MySQL i 
stworzyć bazę danych. Ekspert pokaże, jak tego dokonać, na | ną przykład plik E] tekst.txt| to będziemy I a I 
przykładzie konta W serwisie eHost.pl 3 i mogli wyświetlić go W przeglądarce I netsłacja Mambo przebiegać I 
sh I FURA ję 
MiygS0U I i aroowizj crterech prostych vw/o0 i 
1. Logujemy się do panelu administracyjnego a l WWW poprzez wpisanie w pasku adresu I że e ZA ub ażytkównih I 
konta WWW, a następnie klikamy na ikonę 0--—->— Mys ZL I http: Fimoj_serwis. com .plikeksk, Eset : H na kiórym inelehżecz Maribo zy PZADYCTZZERNEŚ nę” 4 ZANA SA I 
I I stęś myć WYTtAŁE Ty wpieać a Dary Mytrk sł ZOZ YEPEZ do bary I 
2. wu przeglądarce ad Dk: mmarmba di Add Db — - i » me_ arowniin I pas a ra 1edynie I 
świetla się formularz, I Otwieramy folder _]Ipublic_html] | wazy danych MySGŁ hasło oraz  Nazwó bszy MYSL I I 
I pazwę Twoej bazy daryci w speł mario ” 
w którym wprowadzamy nazwę bazy danych 6: i klikamy na ©. : i usuwamy wszystkie pliki oraz fol- ! wade: NIŻEENAKA „z | oe i 
Ń * Ą 4 M i w m yć wyk otZy stywany | > Nie u j > zóaiemał 
Jir Ban: a ZARA utworzenie bazy I dery, które się w nim znaj dują. Następ- | piażwinża rol ia MLGÓ I „a zywa 4 tree | 
Sp aWyła wał JW KoYać [ SAWWWŁ ZAK Wc: " I . + vteęr Ż | e; w w 31 I te bęzrpiećreńs iobęt 
- RZ ŚRO Jaaa i ! nie rozpakowujemy na naszym lokal- ': ya eg Sro cić EEREPENZYNŃ W I 
k «Ź a ż OPrTEGNCH NŁAACH sur istriezące |abosieg 
aEZWpEEJE "yscLAccont Maintenance | . nym dysku zbiór zawierający skrypt | ,,, | | > Zrdokogę | Doiczascwm opie zapatówe bry I 
y U m asc Creu . * 1-3 Sro m, PY z oy51 tstowegących tatoel I danych 1osamy zamienione 
» glądarce, na li- AadcaWA akesEnocke y i Mambo i przegrywamy wszystkie pliki I |ctvoe20iemaś oośwnwdczonym | > A owoka 1 Ale praca łego, eń nie maśż I 
r: = = ADA WHC wer (I dsrye dożwieck: renie r Mambo! | 
SĘ baz danych, lasta«j | do pustego katalogu [[]lpublic_htmi]jna | em i Borzowiioz mowi | 
M ! serwerze. 1 I hasło użytkownika bazy danych 6 oraz nazwę | 
EA. prefiksem (p.w. nazwie pazy danych jest... | N R || bazy danych (informacje te powinniśm | 
! nazwa użytkownika konta WWW. Prefiks tworzony jest auto- | i p EZ II u 4 dad J P > , I 
s Batabssósi matycznie inie mamy i i |jlmaj 0 0IR> - 2005081113:20 760 i otrzymać od administratora serwera po zało-. I 
(aRznpomamkaj U 96402 NAsRAW | ną niego wpływu. rt z [pubii_btni wię eżecj | 2 jana i żeniu konta). Dodatkowo określamy prefiks © | 
Nss=s=sps==== I | laka) < > 005-08- » 
4. Musimy teraz utworzyć użytkownika bazy danych. Wór:  |-|-sstesm Ea | OW O WIZA a | 
| dk cantactemaił 17 2005-08-11 1320 -644 || bel bazy danych (dzięki różnym prefiksom ist- : 
mularzu wprowadzamy nazwę użytkownika © oraz hasło 1 BER NOGGAG LB AB — oj 
po czym klikamy na ©. Wyświetlony zostaje komunikat Go. i , , | , I NSJE możliwość zainstalowania kilku portali I 
twierdzający utworzenie konta. | Lisers: ai Po skopiowaniu plików możemy przy- | Mambo w tej samej bazie danych - a więc | 
I O . +. 21 . . . 
Klikamy na [I o Ba<k 1, aby zĘ | stąpić do instalacji portalu. Mambo ma | współistnienie kilku stron na tym samym I 
rs, BB UszrHamme;: mamba <—====== z . ż » . I . . MENEM] I 
powrócić do poprzedniej strony. || 7, bazy =£--L.! | Własny instalator. Aby rozpocząć instalację, ; koncie), Klikamy na |Delei >>, a potem nalok, | 
| - REESE ż ur i I I 
5. Na koniec musimy przyznać 3— Add User wystarczy w pasku adresu przeglądarki | | | Nazw faga. 
_sobie pełne uprawnienia do modyfikacji bazy danych. Wybie- WWW wpisać adres naszego serwisu. Poka- _! Gdy instalator poin- |" II 
i ramy naszą nazwę użytkownika © oraz bazę danych ©. Na- że się pierwsza strona instalatora ©. Zawie- formuje nas, że bazę zaimportowano pI 
r stępnie klikamy na o UPEMENE zostaną przypisane. i ra ona wynik testu przedinstalacyjnego, pomyślnie, oznacza to, że w bazie zostały  !! 
W ___ TNNNENIO | EZTE055 7 I sprawdzającego, czy Mambo może zostać utworzone tabele niezbędne do poprawnego ! I 
38-10 pa. | | TUAFQJIE(_MATNL r = = == — ję ż R z . SO I 
Prwileges; 7 | atL [7 | auren [7 LRERTO TEMPORARY TAGLUS I" zainstalowany na serwerze. Test sprawdza działania skryptu. Teraz powinniśmy wpro-- ! I 
GREATE || DELETE I |DROP I seLEcT [| iwseRT I |Upoare | środowisko, w którym będzie zainstalowa- | wadzić nazwę serwisu ©, która będzie wy- | 
SEDNA OE m RA = SEPZZEE? ny portal, i możliwość modyfikacji niektó- świetlana na głównej belce przeglądarki I 
I 56 to L ż ż . . . 
A rych plików oraz katalogów z poziomu PHP. ' WWW pootwarciu naszej strony. B> i 
I I 
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Mambo wyświetla listę 6 modułów, które 
mogą zostać wyświetlone w części pu- 


l 
l 
I 
I 
I 
BR A AR 25 ' I 
Ta ©. Pozostałe parametry są ustawiane au- | ! blicznej (dostępnej dla internautów) Mambo. : 
_ | „z na A AA A A A A ma l 3 
tomatycznie przez serwer i nie powinniśmy ! | Moduły oznaczone El są aktywne (opubliko- 
ich modyfikować. Klikamy na |Dalei >>|, ! | wane) i widoczne w serwisie, natomiast ŁQ> | 
— — PRZE i | oznacza, że dana funkcja jest wyłączona. I 
LFEL Hilpfmuj_ze wie rom ri i I 
l z I 
| | Ślieżka sciezka_dustepufnamtu I | | Mam ; 
= I 
i. Twój E-mód_ |adminfómoj serwis compi <H==---=-==-=---— La 5 bo Dla przykładu wy łączmy moduł banerów __| 
| — wyświetla z serwisu © - i tak na początku raczej nie 
ona informacje będziemy n mieli reklam. W tym celu klikamy 























o zakończeniu procesu instalacji. Przypomina 
nam login i hasło administratora © oraz in- 
| formuje o potrzebie usunięcia katalogu insta- 
lacyjnego |L_]linstallation] |z serwera. Kasujemy 
więc go. Klikamy na <obacz stronę |, aby wy- 
świetlić publiczną część portalu generowane- 
go przez Mambo. Tak domyślnie wygląda na- 
V sza strona ©. W dal- 



































PROSIMY "AMIE IAĆ AHY KOMI'LEINIE 
USUNĄĆ KATALOG INSTALACYJNY szej części poradnika 
przeczytamy, jak ją 
modyfikować oraz nią 


zarządzać, 
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I 
Szczegóły logowania administratora I 
Użytkownik : admin I 
I 
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Haslo : moję haslo 





Konfiguracja wyglądu serwisu 

Portal Mambo został już zainstalowany. 
Ale działa przy standardowych ustawie- 
niach. Oznacza to, że ma wygląd i funkcjo- 
nalność (włączone moduły) zdefiniowane 
przez autorów. Aby dostosować Mambo do 
naszych potrzeb, musimy wprowadzić mody- 
fikacje w panelu administracyjnym CMS-a. 


Aby wyświetlić stronę logowania do pane- 
lu administracyjnego, na stronie głównej 
portalu klikamy na BŁELIETECJ. Pojawia 

—___ się formularz, do którego wss 


Po zalogowaniu w oknie 

przeglądarki otwiera się 
| główna strona panelu admini- 
I | stracyj nego ©. W pierwszej kolej 
| ności wybierzemy moduły, które 
i będą widoczne w publicznej czę- 
! Ści portalu. Z menu |"seutr| wybie- 
ramy polecenie IE) Moduły serwisu |, 
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cja dezaktywuje moduł i wyświetla obok nie- 
4 |. Po otwarciu głównej strony 











go ikonę 
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Kada Rog dzimy moduł 
kur o Wyzysiie IB mód bótreas Gościmy W nOowyrnl 
lam  WWsrystim 1. mee_miwrenetui MIEJSCU FF" 
leń Wirrysiia i mod _MeMrATiEN 
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> hm > "o serwisie wyświetlić 
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Wracamy do panelu administracyjnego 

Mambo. W sposób opisany w punkcie 4 
dezaktywujemy moduły e oraz 
Nagłówki RSS|, potem klikamy na |, aby 
wyświetlić pozostałe moduły ©. ZRTE e- 


my je w sposób pokazany przez Eksperta ©: 
o Zmienimy miejsce, w którym wyświetla- 
ny jest moduł |5o5cimy (jak już wiemy, wy- 


świetla on listę użytkowników, którzy aktu- 
alnie oglądają serwis). RADY na nazwę 
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Strona wygenerowana przez Mambo 
składa się z kilku modułów — zapo- 
znajmy się z nimi, aby móc efektyw- 
niej zarządzać stroną. 
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w serwisie 

Sonda — pozwala przeprowa- 
dzać ankiety 

Gościmy — podaje liczbę in- 
ternautów oglądających serwis 
W skrócie — moduł zawiera- 
jący skróty artykułów 
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POzerzaczanie modułami | Serwis | 

| EL Opuhiiknwany ena 
1 [7 Puwiącarie arlykuły [x w 
12 [DD wWapper I K I ih 
13 F Buda | 1.1 i w 
14 [7 Losowy obraz I R I rk 
15 [7 Guścnw i * | w 
16 [O Wskrócie I A I ih 
ir [7 Nuwuści I A I 
18 [7 Popularne | A i 
(8 [7 Góre menu i © i 
20 [| Wyszukiwarka U! 








przygotować tekst i ewentualnie ilustracje. 
Tworząc artykuł w Mambo, musimy przypisać 
go do określonej kategorii, z kolei kategorię 
musimy przyporządkować do sekcji. 

Sekcje służą do porządkowania kategorii, 
a kategorie do porządkowania artykułów. 
Tak więc jeżeli artykuł należy do jakiejś ka- 
tegorii, to należy on także do sekcji, w któ- 
rej znajduje się kategoria. Ekspert pokaże, 
w jaki sposób napisać w Mambo artykuł. 

Z menu |*rtykuły | wybieramy 


| IJ Zarządzanie zekcjami , Mambo wyświetla 
listę zdefiniowanych sekcji artykułów. Aby 
utworzyć nową sekcję, klikamy na ikonę [s | 
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nas sekcja arty- ;- 
ż . . I 
kułów pojJawla I 2 [7 Akuanościi Alduainości ) 
się na liście sek- | s FF wswóce(Wswóce) 
+. ©- NER="OEREE REST l. 
CJI * 4 [7 Najctzężcia tadawale gydania ( FACE 
Utworzymy [NH] 


teraz kategorię, która będzie przypisana 
do sekcji. Z menu |*fy*uy| wybieramy 
polecenie |(7) Kategorie artykułów |, Gdy Mambo 
wyświetli listę kategorii, klikamy na £), 
aby utworzyć nową kategorię. W formula- 






















































































rzu edycyjnym kate- 
gorii wprowadzamy 
jej tytuł ©, nazwę 
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Ekluralnie jest 1 gożć unire 
cję, do której będzie 
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s . Hazwwci wj — — z = _ 
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saną do niej kate- 
gorię, możemy 
utworzyć pierwSzy  |wyrówneie [tss =] 
artykuł. Z menu 

Artykuły | wybieramy |-7 Wszystkie artykuły , Gdy 
Mambo wyświetli listę artykułów, klikamy 
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I | artykułu podajemy tytuł ©, krótki tytuł ©;---; 
' sekcję ŚM, kategorię 47, wprowadzenie <l 
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2 Vsuniemy menu 
othermenu |, | tokmenu | oraz EEE 
USEFMENU i > ni R 
' i porreważ nie bę 2  [F Licencja Mambo 
i dziemy z nich korzystać. = 
. . . E, Altudieożc 
| Wybieramy pierwsze z nich 
i i klikamy na ikonę 5 WSE" et 
| [GB Skacui|, W podobny s: pm I 
i sposób usuwamy pozostałe | Fo "e=«r= I 
I I 
i menu. % [7 Szukaj I 
|| | e Pokoi FET I 
, : 
Musimy teraz zmodyfi- | gu. | 
kować jedyne menu, 3 I 
ż -% 1U iAlrafifier 
które zostało w serwisie — pozajowa I 
menu główne. W tym celu ora s 
. . . | Ę z! 
klikamy na |Menu|i wybieramy | Menu serwisu|, ! 
i I 
Mambo wyświetla strukturę wybranego me- | i | 
nu ©. Nasz serwis ma ograniczoną liczbę I 
działów, więc nie są potrzebne skróty do_______ 


bloga Q czy RSS. Usuwamy niepotrzebne 
linki, zaznaczając je IV |i klikając na |<]. 




















Stworzymy teraz dwa dodatkowe 

polecenia menu. Jeden link będzie 
prowadził do panelu administracyjne- 
go portalu, a drugi będzie wyświetlał 
dodany przez nas artykuł, Klikamy na 
ikonę '£), aby stworzyć nowe polece- 
nie w menu głównym. Pojawia się li- 
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powiązane nowe menu. W grupie 



























































» kategoria — element, do którego przypisywane są arty- 
kuły. Kategoria pozwala na grupowanie artykułów. Sama 
z kolei musi być przypisana do sekcji. 


» moduł - fragment kodu odpowiedzialny za wyświetlenie 
interfejsu HTML w serwisie Mambo. 


» publikacja — dopuszczenie modułu, artykułu czy polece- 
nia menu do wyświetlania w serwisie Mambo. Element nie- 
opublikowany nie jest widoczny w serwisie, chociaż cały czas 
jest obecny w systemie. 


» sekcja — element, do którego przypisywane są kategorie. 
Sekcja pozwala na grupowanie kategorii. 
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przycisk ld. 2 - waweeśe s ia 
| Lad I 
I 3[ nika r”) I p" 
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strukturę me- 


nu ©, w którym znajdują się utworzone 
przez nas polecenia. Teraz, klikaj ąc na 


strzałki ©, możemy przesuwać poszczegól- 



























| Linki| klikamy na |Link - Url, 

Aby zapisać utworzony artykuł, Dzięki temu tworzone menu 

klikamy na |l. Pojawia sięon  r=>F mwme wania będzie prowadziło do wskaza- 
od razu na liście artykułów ©----—-—---—-- « |2 [7 WtawManto nego adresu URL. ne polecenia w górę lub w dół. 

Wskażemy, które artykuły powin- ; pe -zęstnzą =aci PO Dodaj Element menu :: Link - URL 

ny być wyświetlane w serwisie, SIE AG 
a które mają z niego zniknąć. ZAZNA” |_|, jol ea | per SEE ENEA 
czamy pola © obok zbędnych artyku- z |B EE o abicYcg i | | „WD c WRk 
łów i 1 klikamy na ad|, aby umieścić je I I Żosżyooctstdwia 5 l | 0 Teatret 
w koszu. Po usunięciu artykułów lista | |-- cw aw I | że w a zat 
wygląda tak ©. W serwisie będą teraz 8 |F | W skrócie | | | | Nodzędremeru er - 
dostępne dwa teksty. | 10 I Wetrócie2 I | póz ód ooh aż kob kar airzydachkc 

i soma awa en 7 I | Poziom dostępu 
Konfiguracja menu | [F Mambo | special | 
Zmieniliśmy wygląd (TV Tówynierw okianiech I wyświetli | posteteżekyi © Ng F Tak 

strony głównej idodali- |! | formularz edy- ! Strom główne | Wow 
śmy artykuł, który będziemy chcieli wyświet- i cjielementu '! 
lić. Pora przystąpić do edycji menu, któresą |! menu typu | 
wyświetlane w serwisie. | Link - Url „ Określamy nazwę : 











| W panelu administracyjnym klikamy na 
Menu | j wybieramy |= struktura menu | Mambo 
wyświetla wszystkie menu, które znajdują 
Się WSETWISIEWR "OS RONROOAAO ARRAY 
© mainmenu - menu główne serwisu ŚM. 
© othermenu - menu znajdujące się poni- 
żej menu głównego serwisu. 

topmenu - menu górne EB). 

usermenu - menu użytkownika - do- 
stępne dopiero po zalogowaniu się użyt- 
kownika w serwisie. 
































Na koniec, aby zo- 

baczyć sprowadzo- 
ne przez nas zmiany, 
otwieramy główną 
stronę serwisu. 
nasz portal ©. Po klik- 
nięciu na © zobaczy- 


my dodany przez nas 


artykuł Gi. DB©% 





























I 
I 
M Fiement menu 





URL ©, do którego inter- |H —, 

nauta będzie przeniesio- | 

ny po kliknięciu name- || "5 

nu, oraz sposób otwarcia || "3 

nowego adresu €l. KIi- | sursiersir u--L 














lal. 








kamy na przycisk 


Nowo utworzone polecenie zostaje wy- 


świetlone na liście ©. Klikamy ponow- 















































nie na |£), aby stworzyć kolejny element 
menu. 
ję Kliknijmy teraz 
zg Struktura menu . EE 
ch) na menu |Linki i 
Link - Cartent tem Ozna- 
| rk MEATANENU 7 ż ś 
czać to będzie, że po 
zi © olhermenu . . . 
> kliknięciu na polece- 
z O. mm nie menu zostanie 
+. © us wyświetlony arty- 
mmm] kul. Tworząc ele- 











Kurii akt Linki 1 rum 


im 
ńitusiree jast | góźć aróne 


DOSŁ 











Stari m Trópeymar w dddeńkach 


(Ę || 


TIM 


sej[e 


MME 


IQ 


MENU ŚRIE E Trójwymiar w alclendcach 


Sa! || aznuar A draNajrelr a 

Tuwiedwy, 1 

Aitytut jest kortyrnacją podejnoanarregu [Ut kikauwinie (emu wyturzystańa w pecej 

Fkzper| pókńta, że Open. mótńa wybórrystać niwniet w frrynńdki popidamńegń 

OrAMANNA W prryfółtwiamym Mólsrie nia mój Tóbnaknąć: ofęńiraćń Iriańrych 

sbeezernych kir aokogtyd a MA 
luka akiua cja | 


Aujprat Z0d7 
Aktualności 


riki 


lady ! reuejugi GOla i 


ELU LLLEJLU 


l wróć | 


Lopyryti ZULU - ZUS Mró rtamatórai Fly LEG. EU rgfaz reierytd. 
Mario lg Free zofiwrare releazki Urdar tha GHLAGPL Licenae 








Adresy WWW: 

© www.mamboserver.com 

© www.mambopl.com 

© http://hotscripts.pl/PHP/Skrypty_i_komponenty/ 
Cms/Mambo 
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WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: ZWIĘKSZAMY FUNKCJONALNOŚĆ 


POZIOM 





ŚREDNI 





la popularnych CMS-ów użytkowni- 
cy przygotowują wiele dodatkowych 
modułów. Można je porównać do 
plug-inów klasycznych programów. Speł- 
niają bowiem podobną funkcję, rozszerza- 
jąc funkcjonalność CMS-a. Za pomocą mo- 
dułów możemy łatwo rozbudować nasz ser- 
wis i podnieść jego atrakcyjność. Ekspert 
pokaże, jak ulepszyć naszą stronę działają- 
cą na skrypcie Mambo. 


Dodatki do Mamho 


Dla Mambo stworzono dużo modułów 
i komponentów, które można doinstalować 
do już istniejącego serwisu. Wiele z nich 
znajdziemy na stronach © lub ©. W tym arty- 
kule Ekspert pokaże, jak się nimi posługiwać. 
Dla przykładu zainstalujemy i skonfiguruje- 
my sklep internetowy phpShop tak, aby móc 
oferować towary i usługi na naszej stronie. 

Informacje o innych ciekawych dodat- 
kach dla Mambo znajdziemy w ramce ©: 













AkoBook — księga gości do Mambo. W polskiej wersji doda- 
no wsparcie dla Gadu-Gadu i Tlenu 

LxMenu - pakiet wykorzystywany do tworzenia dynamicz- 
nego menu na stronie 

Mambel Fish — komponent wspomagający tworzenie wielo- 
języcznych serwisów WWW 

Simple FAQ - komponent pozwalający na budowanie działu 
z odpowiedziami na najczęściej zadawane pytania 
Simpleboard — udane i przyjazne forum 

Zoom Media Gallery — galeria zdjęć dla Mambo 


Su” 
sv 


Instalacja pakietu 
Rozpoczynamy od doinstalowania php- 
Shop do Mambo. 


Na płycie Eksperta odnajdujemy php- 

Shop i rozpakowujemy go do katalogu na 
dysku peceta. Widzimy archiwa zawierają- 
ce dane sklepu. Następnie otwieramy panel 
administracyjny Mambo i logujemy się na 
koncie administratora. 


WEP 





ztahl=-pl] kar gr 


eńm_phęuhog | 3 


U 
| Pakieł instalacyjny 





R | wirzytni plik i raanstalig 


Zainstalujemy komponent sklepu inter- 

netowego, dzięki któremu będziemy 
mogli zarządzać sklepem jako administrator. 
Komponent dostarcza interfejs dla części ad- 
ministracyjnej oraz dla części publicznej in- 
stalowanego pakietu. Z menu |*smkanenty| wy- 
bieramy | 66 EENENEEM. Mambo wyświetli 


























nentu. Klikamy na przycisk © i wskazujemy 
m plik 7) com_phpshop_1.2_stable-pl3.tar.gz prze- 
| chowywany na twardym dysku. Następnie 
klikamy na (Wczytaj plik i zainstaluj , Powinna 
zostać wyświetlona informacja o pomyślnym 
zakończeniu pierwszego etapu instalacji. 
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aktadamy e-sklep 


© Jeżel uważamy, że Mambo oferuje zbyt mało funkcji, wystarczy doinstalo- 
| wać dodatkowe pakiety. Ekspert pokaże, jak wzbogacić witrynę o e-sklep 


CD-ROM 
mambo-phpShop 
GNU GPL 


mambo-phpShop 
spolszczenie — GNU GPL 


Total Commander 





Your Stora: :Control Panel 











Statistics cs lorders N 





macie Prafalt: 


pacjaj w ochjcre! 











trial 
Simpleboard 
GNU GPL 
Gdy Mambo AkoBook GNU GPL 
wyświetli pu- LxMenu GNU GPL 
stą listę drzewa z00m Media Gallery 
kategorii, klikamy GNUGPL 
na ikonę I£)|. Mamkbel Fish 
W formularzu słu- GNU UPL 
| | żącym do wpro- Simple FAQ GNU GPL 
wadzania nowej 
kategorii określamy jej nazwę © oraz 
wpisujemy opis, który zostanie przed-_ 

















3 Klikamy na |Go0 directły to the Shop >*|, Zosta- 
jemy przeniesieni do panelu administra- 
cyjnego komponentu phpShop ©. 





Musimy teraz zainstalować moduł skle- 

pu internetowego phpShop, który 
umożliwi wyświetlenie listy kategorii oraz 
zawartości koszyka w serwisie. Z menu 
Moduły | wybieramy |fb_nstaluj/Odinstaluj |, 

W formularzu instalacji modułu klikamy 

na ©iwskazujemyplik 
7) mod_phpshop_1.2_stable-pl3.tar.gz) z dysku 


twardego. Następnie klikamy na 


Wczytaj plik i zainstaluj | 












































Aby zainstalowany moduł był widoczny 

w serwisie, musimy go opublikować. 
Z menu |Moduły | wybieramy [[) Moduły serwisu|, 
Pojawia się lista modułów. Klikamy na ikonę 
%|znajdującą się obok |mambo-php=hop Module), 
Moduł zostaje opublikowany — potwierdze- 
niem tego jest pojawienie się ikony ©. 

I 












































i 
[7 mamko-phpShop Module *-———- 32-72 








Ostatnią 
czynnością, którą musimy wykonać, 
jest zainstalowanie języka polskiego w skle- 
pie internetowym. W tym celu rozpakowu- 

jemy archiwum ©. Zawarty w nim plik 

£E| polish.php| kopiujemy na serwer, do kata- 
logu (£]llanguages] znajdującego się w admi- 
nistrator/components/com_phpshop. 

Z menu |"smkonerty| panelu administracyjne- 



































stawiony klientowi naszego sklepu po jej 











(A Informacje ukaleyurii | EE] Grafiki 


re 





Pukńikuj?: 





Nana kaleywi: Honirory <eg—-—---—--—-—----———-——-——-—-—--—— 
Opis kategori: = E s5= 
RB Fi u 4 = ===j Głyk= -| 
| Parecraphi >] 


= |= [EE «7 (z 6a65 | £<[7l"m 
M4 ich * Siie « ca 
> ij 
Jeżeli szukazz monitora możecz wybrać coż z 
nagzej oferty przedzłowianej ponizej. 











HMAMIRILFHFSHLIF" KALILIETI - 
: Monitory (0) 
Utworzony w punkcie 2 asa 
. . apęchy | 
obiekt zostaje wy- 


ELU RENU) 


świetlony na liście katego- KAY OAnE W) 





Lista produktów 
Włzzuweranie produ 
teraz wyświetlimy główną 
stronę serwisu, zobaczy- 
my, w jaki sposób Mambo 
wyświetla moduły sklepu 
internetowego ©:----------- 


£zulęaj 


£aawanszwsane azukamie 


Pokaż koszyk 


| ueój kosryk JEST pusty 














Hazwa kategorii 


upie kategorii 


Jeżeli STukasz monitora możesz wybrać coś I naszej 


1 1I Manfiory AO 

W odarty przedsławionej ponizej 
F. — Til Napędy HEEZ Ekiai dysporęa następującymi napędami 
3 _|il Pamięci Kkodci pamięci doziępne w naszej ofęrcie 





Zanim zaczniemy umieszczać w stwo- 
rzonych kategoriach produkty, musimy 


4 





go Mambo wybie- 
ramy polecenie 





HI Langage_Pack_for_mamhbo-php5hop_1_2_stable-pl3_tar gz 


zdefiniować kil- 
ka dodatkowych 











EJ rambo-php=hop |, 





Widzimy polski interfejs 





panelu sklepu internetowego 6-177,” 


Konfiguracja sklepu internetowego 
Zainstalowany phpShop musimy teraz 
skonfigurować. Polega to na utworzeniu 
kategorii produktów i dodaniu do nich ofe- 
rowanych artykułów. Musimy także zadbać 
o przygotowanie kanałów dystrybucyjnych 
- czyli sposobów wysyłania zakupionych 
produktów do nabywców. 
| Aby wyświetlić panel sklepu, z menu 
komponerty | w panelu administracyjnym 


Mambo wybieramy |** mamko-phpShop|, Na- 
stępnie, aby rozpocząć edycję kategorii skle- 























y 


pu, klikarńy nalkónęQ==>="> = 


parametrów. Są to: stawka podatku VAT, 
producent, spedytor oraz metody płatności. 
W naszym wypadku stworzymy po jednym 
elemencie dla każdego z tych parametrów, 
jednak w rozbudowanym sklepie może być 
ich znacznie więcej. 











Urzwyg kHapoad Zańieiarea 
JTWiKEPATIE 


j 1d metody pożredc 

















Z menu |Fodatek panelu ad- 
ministracyjnego sklepu wy- 
bieramy E4 Dodaj stawkę podatku | 


W formularzu, który się poja- 

















| 0 Następnym kro- 
kiem jest okre- 

ślenie metod płatności, 

czyli sposobu, w jaki 

















wia, ustawiamy © oraz obowią- 
zującą w nim podstawową stawkę podatku 
VAT ©. Klikamy na [id 














Dodajemy teraz producenta, którego to- 





ENER, internauci będą mogli 
uregulować rachunki za zakupy w naszym 
sklepie. Z menu |Sklep wybieramy polecenie 
Wylistuj metody płatności |, ą następnie usu- 
wamy wszystkie zdefiniowane metody, kli- 




















Każde zamówienie może mieć jeden z pięciu statusów: 
© pending — zamówienie w trakcie załatwiania (domyślny 

status nowo złożonego zamówienia) 
© confirmed — zamówienie potwierdzone przez nabywcę 
© cancelled — zamówienie anulowane E 
© refunded — zwrot pieniędzy za zamówienie K-GRE | 
© shipped — zamówienie zrealizowane (towar dostarczony) — | 






























Uriah 













warty (jeden lub więcej) będziemy mieli kając na — ! W EEEE 
4 R Humeur zaaereieza Mduk do druku Dalia zarmredeinia Ostainia rmedyfikacja ESET sklualizuj Pimkówiwea 
w ofercie. Z menu |Producent| komponentu ikonę |ć-|. RER 
Gino —6 „ESSBSGaGaccSGaESR | RAW 4) WFBek 19:16 TTS 11:16 Pauzdiny » FD»: 
phpShop wybieramy Narwią pródacrtajiój praducere „Upówe ZI. - 
polecenie URL wszystkim o cenie netto. Możemy też dodać 





Kalegoria producenióyw | "dafnult= * 


(E4 Nodaj producenta | 








W formularzu, który Erna nową metodę płatności, 
się pojawia, wstawia- e mz UsiEwaa——| klikamy na ikonę ©. Gdy poja- 
my nazwę producen-_ [arozorh =] wi się formularz, ustalamy me- 


ta © oraz jego opis ©-- 
Klikamy na |irl|. 





















= |= (ETE © > eeśż j ET( 
Od *ha |! ZE" * 


= Te produceri [rodne cały zpr zęj, kitry 
zprrórńwnńny jet w nasTym skiepis 


Następnie, aby utworzyć 























todę płatności jako aktywną 
nadajemy jej nazwę 4, 








Dobry sklep powinien oferować możli- 

wość wyboru sposobu dostarczenia zaku- 
pu. Aby stworzyć nowy rodzaj przesyłki, z me- 
nu [Wysyłka | wybieramy |-7 Utwórz spedytora |, 
Gdy pojawi się formularz tworzenia spedyto- 


























ra, podajemy | i Utwórz/edytuj spedytora 
nazwę Ó Oraz Frma spedycyjna poczta Polska 
kolej ność na Kalejność na iżcie: | 
ra eb * mm 
zm mm A RM A KA KE AE RAA RAA IE KA NA NĄ JĄ IA A A NA NE R R A A A A „i | 
czym klikamy na ||ri|. Dane 
1 DHL 


spedytora zostaną zapisane 


i dodane do listy spedytorów ©: 
jej 


LFZ 


Poczja Polaka 











Dla każdego spedytora należy zdefinio- 
wać stawkę wysyłkową (koszt przesyłki). 
W tym celu z menu |Wyrsyłka| wybieramy 
[7 Utwórz stawkę wysyłkową|, Gdy pojawi się 
formularz, wpisuj emy opis stawki © oraz 














spedytora ©, którego dotyczyć będzie staw- 
ka, oraz kraj 4ll, na terenie którego obowią- 
zuje. Określamy zakres, wagę przesyłki oraz 
opłaty z nią związane ©. Klikamy na tri. 


Utwórziecytuj stawkę wysyłkową 


dyie sluwki wysyłkuwsej: przarytka na rarania Kraju <K———— 


Kalajność na heclaq k <GM 
spedytor: | PuczLa Fulska I€A 


Foaru 
Fkilippbirnes 
Fitcaitin 





















Kraj: 







Wieloeate mbar: użyj Miawreza CTRLI 
Mysrhi 





PFurLugal 


FEiiserkia Piac 


NAK ME al 
Faum1om 
Momonia 
fussinń Federatioń rl 
początek zoreżu Kodi pozio egO 
knnier. rakresn korli por.rirnańecjor | 
'ó Hajniżeza agar p. UN ' 
a iw a ii | Majeryżaza wemać ko. doc! 
k pda fa Ón E 
WsozsszsszacSZZZZ 
Twoja opłata za paczkę” | 
Walta: [Polish Zloty -| 








hizrmdyfikalim WAT: | A (33%4 „| 





W identyczny do przedstawionego przed 
chwilą sposobu edytujemy pozostałe 
stawki wysyłkowe, które będą dostępne pod- 
jednak otym, że phpShop wyświetli tylko te 

i stawki, które pozwolą na wysłanie produk- 
i tów z zamówienia (istotne znaczenie ma cał- 
kowita waga 





Oraz kraj, któ- spedytor WODA 
i © DHL Przesyłka na terenie kraju 
- Ieg0 dotyczy (” LUFĘ Przesyłka na taranie kraju 


Przesyłka na terenie kraj 








I DA. 


f« Poczta Polska A 











kod 4A oraz wybieramy jej 
typ B. Na końcu określamy kolejność na 


ści, klikamy na przycisk 

















Nazwa melunły płał mości: Fa pohraniem <i 
Kimi:  £Ą 


Payment class name (e.g. ps_netbanx) : 
: p5_paymenk 
£cdvc Bonk? youfc not swe whać tofdini 


Typ medruły płatności: © Karta kzadylnna 


© Użyj procesora płatności 
(7 Debet barkowy 

E>» © Tylko adres | za pobraniem 
© PayPal (oe related) 


nktywny?: 






























































wydistuj waluty 
Następnie klikamy na . Na liście wa- 
lut powinien pojawić się |""lisk laty |, Klikamy 


. W pole © wpisujemy 6. 
Szukaj 














































zdjęcie urządzenia - w tym celu przechodzimy 
na zakładkę [El źdjęcia produktu|, Na koniec, aby 
dodać nowy produkt do bazy, klikamy na lel|. 
| W sposób opisany w punkcie 14 doda- 

jemy wszystkie produkty do oferty 
naszego sklepu. Nasz serwis jest już goto- 
wy. Teraz powinniśmy zadbać o zdobycie 


klientów (patrz strona 34), zarządzanie 
sklepem i realizację zamówień. 























Obsługa zamówień 

Aby złożone zamówienia realizować na bie- 
żąco, musimy mieć możliwość ich przegląda- 
nia. Ekspert pokaże, jak zadbać, aby zamó- 
wione towary docierały do klientów. 


Aby przejrzeć złożone w sklepie zamówie- 

















[--] wMistuj zamówienia |, Wyświetla się lista za- 

















Aby wyświetlić szczegółowe informacje 
O zamówieniu, klikamy na numer przy 


Grupa klientów: —defmuli- t(Verułur TD 
Rabat: | — mówień ©, na której widzimy ich status (wię- | 
R PARERCRERC: >> kolejność na ście: [1 i cej informacji w ramce ©). M 
l 
I 
i od aa Gore ok Kae 
I = 
4 . . Hummer zamówienia  OOOOOOM -=—q1 s = 
W sposób opisany w punktach 10 i II I == = I Order Status Change 
. I lata ramńwtrnia: Yr-MiagKEGYT IB | Sran [rea z] Updale Stałuz 
tworzymy teraz wszystkie metody I | stan zamówienie © madonna 
e ż ż KomrenLarz= 
płatności, które chcemy zaoferować I |F-ADORRE sięw I 
klientom naszego EE > I 
PRZWWNZNKENENNETE "En pobraniem . 
sklepu ©. "a Przelewy (przedykałajnakmiu | po p 
I Rzeumck dla 
| 3 Zanim będziemy mogli dodać produkt : Pazwa:. anie Bargie Miszwac. Daniel Eargie 
do oferty, musimy poprawić jeszcze  ! a sai 
WE: p ; I Mhdres |: Ukta 1 Adres: LUica 12 
kod polskiej waluty - twórcy sklepu podali '! ez papy 
Zą . . I 
go w sposób nieprawidłowy. Z menu ! Mata: je Maca Mata: Mee Masta 
. I * u 
komponentu phpShop wybieramy polece- i a ią póżn 
> Kod pocztowy: 00-000 Evod pocztowy 
nie [27 Waluta ; 
r i Szukaj: sloty <K --——= 1 _ Szukaj | I sek, all KE POŁ 
a następnie = === I fakninn: UNAM ACH NE WONZEDM ZM 
| 
I 
l 
I 
I 
I 
! 


na nazwę waluty, aby przejść do trybu edycji. 



































Zmieniamy nazwę ;7777777777777777———, 
waluty $orazjej | nazwawakdy. zało — 
kod ©, poczym kli- || kodwawy pm 7] 
kamy na irl. o oocowaadaaj A 
| Możemy wreszcie rozpocząć dodawa- 
nie do naszego sklepu produktów. 
Z menu |Produkty | panelu administracyjnego 











Sa Ila zmianie i i 
I 


jego stanu | 

(wybieramy m. 

go z listy ©) Adresy WWW: 
w zależności © http://mambopl.com 
od postępów © http://hotscript.pl 
jego reali- © http://hotscripts.com 
zacji. DB 5» Q www.mambers.com 





phpShop wybieramy 
[7 Dodaj produkt| Mambo wy- 




















3 Informacja o produkcie 






I 
I publikować: [e T 
świetla formularz dodawania ! r--j symbok BOM 7 productrrice(heth Jaz [roma 
|| 
produktu z aktywną zakładką ; |: Mazwa: amas | 
Ki Informacja o produkcie ©. Podaje- | = | ——— Cana owe PRE 
. J I we Identyfikator WĄT: [3 [Fra F] +| 
my unikalny symbol produktu ©--7-*  Postawca: wnshipc: Iwndta Oza 


i jego nazwę. Potem wpisujemy 
zł opis 4 © oraz wybieramy katego- 
rię ©. Uzupełniamy pozostałe 





Producent: [Ha wiadhucerij -] 





Nazżędy 
Pumiąci 


karEy graficzne 


j 
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3 WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: POZYCJONOWANIE STRONY 












tworzona przez nas strona powinna 
łatwo dać się znaleźć za pomocą wy- 
szukiwarek internetowych, na przy- 
kład Google, AskJeeves czy Onet.pl. W tym 





a pierwszym miejscu 


| y nasz serwis ruszył pełną parą, warto zadbać, aby 
_ internauci szybko mogli go odnaleźć w kowo 


CD-ROM 


POZIOM 





ŚREDNI 


Logujemy się do panelu ad- 






































Skrypt wspomaga- ministracyjnego serwisu. 
jący pozycjonowanie Następnie z menu |Ustawienia 
strony WWW wybieramy 
-„. karfiguracja zerwizui| Mambo 
wyświetla formularz (sgh sornguracja serwisu| Z qk- 
tywną zakładką |*erwisj, W pole © wpisujemy 











tytuł, który wyświetlany będzie na belce 
przeglądarki WWW. 





Macwa serwisu: 











strony - będzie wyświet- 


prowadzeniu firmy. 


I 
I 
I 
I 
I 
miejscu obok wyników i 
wyszukiwania, na przy- : 

I 

















l id Inwestowanie Notowania Akcje Eankiar.pl Linki sponsorowane 
ana na w1aoczIym Bankier.pl - Największy i najlepszy portal finansowy. Informacje | .—" 
u guzpadarce, weeshrwaniu, finansach usnbistych i siałda GPW 


wmenee. bankier, „paca I NARE him - 101K - 





Nutuwania, rekurrnendację i wykresy. 
Hralile i komumkaty zpółck (SFW, 


























także techniki i sztuczki, które musimy za- 
stosować, aby nasza witryna była wyświet: 


robot odwiedzi naszą stronę i ją zaindeksu- 


! je. Gdy to nastąpi, wyszukiwarka, dla któ- 





kach wyszukiwania. 





Aby dodać. sirong w owryszukiwarce, wpisz jej adres oraz przepisz doładnie kod wryówietlony oba 
wpis, dodaj stronę |[ESTCZE Far 


Adres: Jhtipy/maja_strona.pl kod: qórąqui wpisz tutaj: lqstqu <E-" 








Rejestracja w wyszukiwarkach 

Istnieją dwa sposoby rejestracji strony 
w wyszukiwarkach internetowych. Strona 
WWW może być zaindeksowana przez wy- 
szukiwarkę internetową lub też może zostać 
ręcznie dodana do jej katalogu (Ekspert pisze 
o tym w dalszej części poradnika). Indekso- 
wanie polega na odwiedzeniu naszej strony 
przez specjalny program zwany robotem, 
który odczytuje informacje znajdujące się na 
stronie WWW, a następnie na ich podstawie 
wpisuje stronę do bazy danych wyszukiwar- 
ki, dla której pracuje. 

Ekspert pokaże, jak zarejestrować naszą 
witrynę w wyszukiwarce, na przykładzie 
portalu Onet.pl. 


Wchodzimy na stronę ©. Klikamy na 
link |Lsdaj stronę || Gdy zostanie wyświetlo- 

















R anking strony to ocena jej przydatności — od niej zależy 

pozycja, na której strona będzie wyświetlana w wynikach 

wyszukiwania. Wyszukiwarki ustalają ranking stron WWW 

(ang. PageRank lub PR) w bardzo różny sposób. Istnieje jed- 

nak kilka podstawowych elementów witryny, które mają 

wpływ na jej pozycję w rankingu: 

© słowa kluczowe — na ich podstawie wyszukiwane są in- 
formacje w bazach danych. 

© powiązanie słów kluczowych z treścią — czyli wy- 
stępowanie słów kluczowych w treści strony WWW. Im 
wyższy stopień powiązania, tym lepiej. 

© linki wiodące do naszego serwisu — wyszukiwarki 
coraz częściej ustalają pozycję strony w wynikach wyszuki- 
wania na podstawie liczby odnośników, które wiodą do na- 
szej strony. lm więcej na innych stronach odsyłaczy do na- 
szej witryny, tym lepiej. 

Dodatkowo warto zadbać o: 

© tytuł strony — tytuł strony jest najczęściej wyświetlany 
jako nagłówek serwisu na liście wyników zwróconych przez 
wyszukiwarkę. 

© opis strony — opis strony wyświetlany jest na liście wy- 
ników zwróconych przez wyszukiwarkę. 
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rej pracuje robot, wpisze naszą stronę do 
bazy i ustali na podstawie zebranych infor- 














— —— - SOORRBSR= "RR aa aim mienie zai = i====—=—— i kład ©- WODZZZCZTEA 127 will 2007 - taak. FMOTLEY PII 

Zgłoś stronę za darmo I Reklamuj się | mo peRicEOEM nań 

Wyślij ja naszemu robotowi I w wynikach wyszukiwania I b Fae I : d RISK OM BOŚ SA N z Hutrerania funduszy imeeslycyjnych, 
| Załóż boks reklamowy | Na następ- a - serwis prowadzony przez otowania | „wigacji, walut 

1. Robot zapamięta adres strony I M Wypróbujesz go za darmo I nej stronie bossa serwa 4Ik 27 vIl ZULS owa et 4 

z Odwiedzi ją w najblizczym cząsie I m ianio: wydatak kilku ztotych miesięcznie I podajemy adres sświkowiniai 

1. NiE gwaraniujerrny rezullalóroc I BB Trafizy du wybranej preeć siebie grupiy I witryny, którą ed dodać ćę, 
I Dowiedz Się! ssh ć | oraz poprawnie wprowadzamy Klikamy na zakładkę Dane META |, Wyświet- 

I | kod ©. Klikamy na |fgłoś stronę , la się formularz, w którym możemy 
pale DADA < | || i oCZEkaĆ aj — 
— NoiRzRiGA | ! Musimy teraz tylko poczekać, aż zmienić takie dane, jak opis serwisu ©, 


datkowo możemy określić, czy tytuł | 
i świetlanej w serwisie pozycji (na przykład 
artykułu) powinien być również wyświetla- 


! ny w tytule strony ED oraz czy nazwisko 


autora powinno znajdować się w danych 
meta wyświetlanych na stronie Ko. Usta- 
wiamy jasE © na |T=k|, Klikamy na nl. 








Pow 























macji jej ranking ©. 

"W podobny sposób zgła- 
szamy naszą stronę do in- 
nych popularnych wyszuki- 


warek internetowych A EP okaz tytułowy MELA 1aq: 


Koywordzji 





autnr seruisi (kuithar FETA TAD]! 


owsa Huczowe | Tagi METM 


qi serwisu (Tagi META Descriplinkj: Marka 


sasiad 
dyczkai dymamicrny i systam zarrądrania traścią 


B Portal Nr 2 
J 

© Ner GM (T 

© Nie (SH wg 








Zgłoszenie do katalogu 
Strony WWW możemy zgłaszać także do 

katalogu w danej wyszukiwarce. Katalog 

charakteryzuje się tym, że witryny poukła- 


jestrować naszą stronę w katalogu, otwie- 
ramy adres ©, a potem klikamy na link 














Lodaj stronę || 

















Katalo 
W kreato- g 
rze, któr 
asa Y. Biznes i skonomia 
SIĘ pojawila, Praca, Waluty, Oiełda, Podatki, Wzory umów » KF 
najpierw ! ! 
] P i Firmy wg branż 
wpisujemy Arndawnictam, Nieruchurności, hieblk, Orsikż w 
adres StTO- | jnternet I komputery 
ny, którą Programy, MP3, | apaty, Gadu Gadu, Gym 
chcemy do- Gry 
dać, a w ko- Stare gry, Gry dla dzieci, Afabotycznio, Gry online » 
lejnych jego 


oknach możemy zmodyfikować domyślny 
tytuł i opis witryny, a także umieścić włas- 
ny komentarz. 


Przygotowanie serwisu do indeksowania 
Przed zarejestrowaniem strony w wyszu- 
kiwarce warto przygotować ją do indekso- 
wania. Wyszukiwarki, ustalając ranking 
strony w wynikach wyszukiwania, będą 
brały pod uwagę zarówno zawartość strony, 
jak i dane umieszczone w znacznikach 
meta. Ekspert pokaże, w jaki sposób może- 
my zmienić metadane serwisu Mambo - 
w podobny sposób możemy ulepszyć witry- 
ny zbudowane za pomocą innych CMS-ów. 


Przydatne narzędzia 
Istnieje wiele narzędzi, dzięki którym 
możemy wspomóc proces pozycjonowania 
oraz sprawdzić, czy zarejestrowana strona 
została w odpowiedni sposób przygotowa- 
na. Ekspert pokaże, jak możemy sprawdzić, 
czy kod naszej strony WWW został skon- 
struowany tak, aby wyszuki- 











warka odpowiednio zaindek- Fr) 
sowała stronę. 
HOHE. 
. . . BCRTPTR 
Otwieramy stronę © ikli- ,-z—prworetv 
Kamy na ""naónirn : TUTORIALS 








M ambo i inne CMS-y wprowadzają do nagłówka 

strony linijkę robots Może ona wyglądać na przy- 

kład tak: 

<meta name="robots"” content="index, follow” /> 

Dane zawarte w metadanej rokots informują roboty 

odwiedzające naszą stronę, w jaki sposób powinny 

z nią postępować. Metadana może zawierać następu- 

jące wartości: 

© index — robot powinien zaindeksować przegląda- 
ną stronę WWW. 

© noindex — robot nie powinien indeksować prze- 
glądanej strony. 

© follow — jeżeli robot odnajdzie na stronie odnoś- 
niki, to powinien za nimi podążyć. 

© nofollow — robot nie powinien interesować się 
znalezionymi odnośnikami. 

© all — równoznaczne z index + follow. 

© none — równoznaczne z noindex + nofollow. 





ny, aby w treści strony znajdowało się jak 
najwięcej słów kluczowych. 

Ekspert przygotował skrypt, który pozwa- 
la na zastosowanie techniki cloakingu w do- 


2 Następnie klikamy na link 
Meta |aq Analyzer | 


mularz e, wpisujemy adres URL naszej I 
strony © i Sem ank na |5ubmit), I 









































x (http: / /www.host.com or http://]121- WOlnym serwisie WWW obsługującym PHP. 
Po chwili http://www. mojadomena.pl URL 
. PE Fl cloaking. php 
w przeglądarce zostaje wyświetlony ra- Z płyty Eksperta rozpakowu- „5 trash list 
port analizy naszej strony ©. Na czerwono jemy archiwum zawierające | I = sdi 
zaznaczone są błędy występujące w kodzie skrypt. Wszystkie pliki © (wię- k keymordz. list 
Ż . . title. het 
strony, na pomarańczowo ostrzeżenia, ana ': cej na ich temat dowiemy się hi dascripiinn list 











z ramki Pliki składowe skryp- 
tu) przegrywamy do katalogu 


zielono komunikaty informujące o popraw- 
ności poszczególnych sekcji kodu. Korzysta- 











[modules] 

















»» metadane — dane zawarte w nagłówku strony 
(element <head> kodu strony), które znajdują się 
w elementach meta oraz title. 











W tym samym pliku [EF index.php wpisu- 

jemy kod, który będzie odpowiedzialny 
za utworzenie odpowiednich metadanych 
w nagłówku strony, jeżeli agent WWW czy- 
tający naszą stronę jest robotem indeksują- 








227 | Kamputer ŚWIAT, ŚWIAT, Ekspert, ekspert, ks-ekspert, ks 
ftp, bios, downioadz, linki, testy, monitor, dysk teardy, Klawiatura, pecet, miecięcznik, miesiacznik 


Keywords: 


Meta tags analysis. 


Title: 4T| Us La] CUrLalis Luu Marty Cirar ALLET=. 


skspert, testy, sołtware, hardware, downicad, programy, sprzet, luk, 














odwiedzi robot indeksujący (jego 
obecność wykrywa metoda check- 


jąc z tych informacji, poprawiamy odpo- w katalogu instalacyjnym Mambo. cym wyszukiwarki 6-—------————-—------—---——--=3 
wiednie sekcje kodu - na przykład zmniej- 
szamy liczbę znaków w tagu title do akcep- Aby móc wykonywać na naszej stronie Pora na dodanie elementów, które stwo- 
towanej przez wyszukiwarki ę. WWW operację cloakingu, musimy rzą dodatkowy kod HTML. Jeżeli stronę 

I zalar = error color=Marn" color = Good <head> 

| z s 

| EB <?php 

I Status. zza I if ($cloak->checkAgent ()) 4 I 

| ALA s Gi = | $cloak->createMetaData (); | 

I i sarwgr: | Microgoft-115f5.U | else I 

I content: | taxt/htmi, taxtyhtmi; charsat=iso-8859-2 = I 

l 

I i<?php mosShowHead ();?> --_I 

'| Meta tags report for: http://www.ks cekspert.pl/ i<?php I 

i meta lag length walue 1) I 

I Title 82 komputer SWIAT Ekspert unlire - kwunpeterkny, prakLyczny, rieztrginy - ŚLrurra główena if ($my->id) 4 i 

ł Tieseriptinn 177 |Knmpnuter SATAT Ekspert = nne pisrnn pniwięcnne kamputeramn. Ha strnrie,nprócz informacji m akbualrym wydaniu, znajdziecie I INITEJLEOF (5 i 

i forum, ankietę, kontakt do redakcji. 1) h 

I OZGA z 

I 

l 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

H 


pn ==— I This tag rnntain= RZ rharacters, This is tan many far what we wenuld ransicier a 
charachers we recommend for this tag is DO. 


'rnhnt trienqly" weh nage. The maximum number nf 


O RDE Z A SOS O A PA O CWE DECA GAZIGAÓŻ GAZ ÓREGE BEGG ŚGEGAGECEGEGECGEZEGZZEGEGZEOGEGEGOGESGŻZEĆ 2 


|! | FAgent()6), skrypt wygeneruje ko- 



















































































Title r elewaricy Lu page curiLerit Is fair. 
The Title relervancy tn nage rnntent rs 44%. 


' mentarz © zawierający dwa słowa 


! kluczowe, pomiędzy którymi znaj- 














The descnpion taa polsom kcywords. 
The keyword(e] forum: ara polsom keywords. 


Description: 





lesrnptnn ralavancy tn nage cnntant is vary nnńr 





dują się cztery słowa dodatkowe. 
Potem tworzony jest tekst zdefi- 
niowany w elemencie p ŚF. 





The Deserptron rólerancy bo page content 15 ZO%. 











i Skrypt wytworzy ciąg wyrazów 





Keywords: This tag contain= too many kgyworde. 


we recommend tar thus tag Is 20, 





Thiz La turtalrs żę keyworie. This Is toe mary for whal owe wanie consider a rubot irnerally" web pacje, The masenaum rmanber ol keywurcz 


i zawierający cztery słowa kluczo- 


! we, w którym każda para słów 






























































Skrypt wspomagający pozycjonowanie 
Jedną z technik używanych do poprawia- 
nia pozycji strony w rankingu jest cloaking. 
Polega on na tym, że gdy stronę WWW od- 
wiedza internauta, to w jego przeglądarce 
WWW wyświetlana jest standardowa za- 
wartość. Jeżeli natomiast serwis WWW 
przegląda robot indeksujący wyszukiwarki, 
wtedy kod strony WWW jest modyfikowa- 


połączyć (spiąć) Mambo ze skryptem 

£El cloaking.php |. Powinniśmy tego dokonać 
na poziomie szablonu wykorzystywanego 
do wyświetlenia głównej strony Mambo. 
Otwieramy więc w dowolnym edytorze tek- 
stowym plik |EEl index.php znajdujący się na 
serwerze w katalogu templates/huk_so- 
larflare_ii. 


























[rhuk_zolarflare_n 





W pierwszej kolejności musimy w pliku 
szablonu |[EFl index.nhn załadować plik 
£E| cloaking.php|. Wpisujemy więc kod ©. Za- 
"ładowanie skryptu spowoduje zdefiniowa- 
nie klasy Cloak i utworzenie obiektu 
$cloak tej klasy. W dalszej części skryptu 


będziemy posługiwać się tym obiektem. 














© cloaking.php — skrypt php odpowiedzialny za 
wykonanie operacji cloakingu. 

© boots.list — plik zawiera listę robotów, które 
mogą odwiedzić nasz serwis. Roboty rozpozna- 
wane są po nazwie lub numerze IP. 

© title.list — tytuł strony, jaki zostanie wyświetlo- 
ny, gdy stronę odwiedzi robot. 

© description.list — opis strony w przypadku od- 
wiedzenia jej przez robota. 

© keywords.list — lista słów kluczowych, które bę- 
dą wykorzystywane do generowania kodu strony; 

© trash.list — lista słów dodatkowych. Jest ona 
niezbędna do generowania wiarygodnego opisu, 
w którym ukryte będą słowa kluczowe. 

© robots.list — tekst, który zostanie wstawiony ja- 
ko treść atrybutu content w elemencie <meta 
name="robots" content="treść pliku 
robots.list" />. A 


























3 
A 
wyj 
AC) 
2) 
ge) 
SK 


defined (*” "VALID MOS”) or die (Direct AC= 
cess to this location is not allowed."'); 
































SanakskcE ! kluczowych jest przedzielona 


dziesięcioma słowami dodatkowymi. Sło- 
wa kluczowe będą wytłuszczone. Na końcu 
tworzymy tekst zawierający hiperłącza 
(metoda createLinks()). Te dane po odczy- 
taniu przez robota mają zapewnić stronie 
wyższe miejsce w rankingu wyszukiwarki. 





l 

+ 

</head> I 

<body> I 

<?php 

if ($cloak->checkAgent ()) £ 
$cloak->createComment (2, 
$cloak->createTag ('p', 4, 
$cloak->createLinks (1, 2); 

) 

?> 

<div align="center"> 


true); GI] 











Ostatnią czynnością jest edycja plików, 

w których zawarty jest tytuł strony, opis, 
słowa kluczowe oraz słowa dodatkowe. 
Musimy wpisać te dane w odpowiednie pliki 
skryptu ©. Oczywiście wpisujemy informacje 





Adresy WWW: 

© http://szukaj.onet.pl 

© http://katalog.onet.pl/katalog.html 
© www.widexl.com 

© www.htmlihelp.com 

© http://forum.optymalizacja.com 

© http://prosilver.republika.pl 

© www.spiders.pl 

© www.webmasterworld.com/forum24 
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o założenia sklepu internetowego 
nie wystarczy wiedza techniczna do- 
tycząca budowy stron WWW. Han- 
del w internecie to działalność gospodarcza 
jak każda inna i wymaga spełnienia okre- 
ślonych warunków prawnych. Fundamen- 
talne znaczenie ma także wiedza ekono- 
miczna oraz podstawy marketingu. Skoro 
rozkręcamy własny biznes, zróbmy to po- 
rządnie i w pełni profesjonalnie — tylko 

w ten sposób przyciągniemy klientów do 
naszego sklepu i będziemy wiarygodnym 


Opinia specjalisty 


Paweł Jóżwiak 


radca prawny 








W październiku 2004 roku ukazał się raport Urzędu Ochrony Konkurencji 

i Konsumentów dotyczący polskich sklepów internetowych. UOKiK zbadał 

ogółem polskich 186 e-sklepów, oferujących towary należące do różnych segmen- 

tów sprzedaży (na przykład kosmetyki, sprzęt RTV, ubrania, książki). We wszyst- 

kich przypadkach UOKiK stwierdził nieprawidłowości. Najczęstsze uchybienia pol- 

skich e-sklepów to: 

© brak informacji o stosowanych kodeksach etyki — dotyczyło to wszystkich bada- 
nych witryn 

| © brak wskazania sądu właściwego do rozpatrywania ewentualnych sporów - do- 
tyczyło to 183 wypadków, 

© niekompletna informacja o przedsiębiorcy — aż 1/8 przedsiębiorców nie podawa- 

: ło o sobie pełnych danych, 

| © brak wskazania języka, w którym może być zawarta umowa — 1/6 sklepów, 

© brak możliwości korygowania błędów w zamówieniu - dotyczyło to 148 witryn, 

© brak zapewnienia potwierdzenia zamówienia — 55 wypadki, 

© brak informacji o czynnościach technicznych składających się na procedurę za- 
warcia umowy — odnotowano w 6/ wypadkach, 

© nieudostępnianie stosownych regulaminów - dotyczyło to 56 przypadków. 

Niestety, zdecydowana większość przedsiębiorców nie wzięła sobie wyników kon- 

troli do serca i powyższe uchybienia nagminnie pojawiają się również dzisiaj. 


Próbowałem uciekać, 
ale moje nogi odmówiły 
posłuszeństwa... 


Śniło mi się, że goniła mnie 
moja skrzynka mailowa. 


3 WŁASNY SERWIS INTERNETOWY: SKLEP INTERNETOWY 


iznes na powaznie 


— Wiedza ekonomiczna i prawna to niezbędne narzędzie 
__ każdego przedsiębiorcy — również właściciela sklepu online 


POZIOM 





partnerem handlowym. I oczywiście unik- 
niemy kłopotów z prawem. 


Czy to się w ogóle opłaca? 

Zanim założymy sklep internetowy, mu- i 
simy starannie przekalkulować, czy prowa- '! 
dzenie takiego sklepu, a przede wszystkim  : 
założenie działalności gospodarczej, przy- i 
niesie nam spodziewane zyski i czy cały in- i 
teres będzie w ogóle opłacalny. Pamiętajmy, i 
że zakładając własną firmę, będziemy obcią- ! 
żeni systematycznymi płatnościami - ZUS, ! 


podatek, usługi biura rachun- 
kowego prowadzącego księgo- 
wość, utrzymanie domeny 
oraz strony internetowej. 
Pierwszy krok przy założe- 
niu sklepu internetowego to 
otwarcie działalności gospo- 
darczej. Jeżeli będziemy 
sklep prowadzić w pojedyn- 
kę, odpowiednia będzie dla 
nas zwykła działalność go- 
spodarcza (koszty założenia 
i prowadzenia działalności 
w ramce 6). Jeżeli sklep za- 
mierzamy prowadzić w kilka 
osób, warto założyć spółkę 
cywilną lub spółkę z ograni- 
czoną odpowiedzialnością. 
Do założenia spółki z 0.0. po- 
trzebujemy jednak kapitału 
w minimalnej wysokości 
50 tysięcy złotych. Zdaniem 
specjalistów, przy niewiel- 
kich firmach korzystniejsza 


Poślizgnąłem się, upadłem, 





ŚREDNI 


Wpis do ewidencji działalności gospodarczej 100 zł 


Opłata skarbowa za rejestrację VAT 152 zł 

ZUS około 700 zł miesięcznie 
Prowadzenie księgowości 100-500 zł miesięcznie 
Domena 100 zł rocznie 

Podatek w zależności od dochodu 


Hosting (utrzymanie wirtualnego serwera) 300-500 zł rocznie 


opłaty jednorazowe opłaty stałe 


jest spółka cywilna - jest łatwiejsza do zało- 
żenia i prowadzenia. 

Procedurę założenia działalności gospo- 
darczej oraz związanych z nią kosztów znaj- 
dziemy na przykład na stronie ©. 

Kolejny krok po założeniu działalności 
gospodarczej to wykupienie domeny oraz 
serwera, na którym będzie umieszczony 
nasz sklep (patrz strony 21-25), oprogramo- 
wania do prowadzenia sprzedaży przez in- 
ternet oraz łącza internetowego. 

- Aplikację sklepu internetowego można 
kupić za bardzo różne pieniądze od 200 do 
2000 złotych netto - mówi Maciej Miękina, 
współzałożyciel SkleplT.pl. —- Oczywiście 
idzie za tym różne wykonanie, różna użytecz- 
ność i łatwość pracy. Za 500—800 złotych 
można już kupić narzędzie, które pozwoli 
sprawnie tworzyć sklep internetowy. 

Kiedy mamy już towar, którym zamierza- 
my handlować w internecie, założoną dzia- 
łalność gospodarczą oraz stronę, pod którą 
będzie działał nasz sklep, musimy pomyśleć 
o sposobie dostarczania towaru klientom. 

- Jedna z najtrudniejszych rzeczy przy za- 
kładaniu sklepu internetowego to znalezie- 
nie niezawodnego i taniego kuriera — wspo- 
mina Miękina. - Trzeba szybko i sprawnie 
realizować zamówienia, to podstawa dobre- 
go zdania klientów o sklepie internetowym. 

Następny krok to określenie form płatno- 
ści, jakie udostępnimy naszym przyszłym 
klientom. Najczęściej w niewielkich skle- 
pach internetowych funkcjonuje system, 

w którym klient po zamówieniu towaru 


krzyczałem, ale... 





rierem) i płaci przy odbiorze ©. W użyciu 


są także tak zwane mikropłatności reali- 
zowane najczęściej przez SMS (możemy 
je zastosować przy pobieraniu niewiel- 


- « Koczyf. 


kich opłat na przykład za gry lub dzwon- |: r»s» 


| | Ezrżalż 


ki do komórek). Warto zastanowić się, |; ow 
i L7EGM OHM, TYKOWI, VIYT, FOIF, ATE (FAŃYWT LHUMISTAIE EJ 


czy nie wprowadzić w naszym sklepie 


p rmiczmu lurpawi zwy cie 


I Fez | ktguj | tate | AED LĄ CZODIC | POŻO GH | OHEŻ błyprekiemary | KOIHKJI 


T GEFOECI GIZAMZT MUZ WTATYLATORAE (igakyte Cslrace KLIEKCT e THA Sari 
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|. druty gyłroa © 


płatności kartami kredytowymi. Donie- |-żż:2 


s] 


Esukuski lnaroes 30 


dawna było to rozwiązanie dosyć KOSZ- || teeseewye w 
. . . | dlodńki lore LL 
towne i raczej niedostępne dla małych | motme « 


po caeaałury 


sklepów online, jednak firmy prowadzą- |: wn 


ce autoryzację kart kredytowych przez 
internet zaczynają zwracać się ku 


mniejszym klientom i oferować bardzo — Często właściele sklepów internetowych współpracują z popularnymi portalami. 
przystępne warunki realizacji płatności Na przykład sklep na stronie FrazPC.pl jest własnością firmy SklepiT.pl © 


kartami kredytowymi. 

- Każdy, kto tworzy sklep internetowy, po- 
winien zapewnić swoim klientom szeroki 
wachlarz sposobów płatności za oferowane 
towary lub usługi — twierdzi Wojciech Bar- 
waśny z firmy eCard. - Udostępnienie płat- 
ności kartami i przelewami bankowymi wy- 
daje się absolutnym minimum, szczególnie 
w wypadku, gdy sprzedawane są dobra do- 
starczane natychmiast, takie jak na przykład 





Wybierz sposób zapłaty, naciskając jean z przycisków 


"=== ==—===— 32—  Platność przy odblarze: 


Płatność prry udblosra = po wytewny tej formy patnaści, zapłacisz pozy 
midyrmiTe pAĘ TAI 





Płatność przelewie: 


eroerajęc Tę rrr płaseóri_ płaci dogiećj w tiwi fkzrryzióżrorwini priES NA 
tałężi Tańirógraa. Ody Tetga leza arta gołówi Bó wyęitióńwa_ GETyMAkT Se hi zzz 
g-mail 7 ptokką g dękeńara przelewu. Prrasyka wylacz dopiarz stady. gdy przelew = 
PANIĘŻTE WIRYNĄ NE NAST KOFÓD ŚTEPĄCTAJ NAGÓRpLA BO FLET PHA ANM [KI - 
GOTH POZEW 





Piłainose kartą kredytową: 
(acizteże karty kredytowej nai apa Moce O ra Chąsh wyzna Fare 
£ konia rowtarie prór ana wyłąc rroe najefrodć 1a lowary pącslara | toi wę. 


Aińimytacja ori kram - >= pzer zrry dp rb pełatrrżń Eizo ą or chytóraen (Fylkn ALiety Bypru 
iaa erig Magiarz ieS), iesitrwany [A podredrócieeem Azory EC Arg 
Fó nitrśfegcni przywikz"a-ini" pogra ńia cow Birrry ET cd, GZ NileFy 
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LAMA Fo perro niej wobyTęTaę p rTAKELE wanósckĆ rea sir cay Mera, WY pOTDE PTT 
razie "s porze jed wynikaj i róg kapdzieTiy Mogłł ZNAGKZOWAĆ TWOI TAMTA 


Aińorytecja TEn - bezpiaeiry iporisb płanąac kartą kredytowrą gla kirt „KP z 
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irrmy POLEARCI 
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(RANGA: Jacai toiat taj wytófkit i ród przejdz przed pińcoś AUE, woje zamówierda nie zrritaren 
Besiraww - ra pódaień dańych, dołyczących kie loeóyiowa| Lemówianie le odnajdneńż wiewia ywożci 
takoquru |, |ekl zęęEe diś, ów rr |e tEnakżowac, korpyttaj qi 3 ran Pic” 











W sklepie Merlin.pl za zakupione towary możemy zapłacić zarówno 
gotówką przy odbiorze, jak również przelewem czy kartą kredytową 









Okazuje się, 
że każdy w tym 
dziale miewa 

takie same sny. 
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La tlantadm) 


software. Obsługujemy zarówno małe skle- 
py, jak i duże portale. Aby rozpocząć współ- 

pracę, wystarczy przekazać nam swoje dane 
oraz uzgodnić warunki finansowe, które za- 
leżne są od spodziewanych obrotów. 


W gąszczu prawa 

Osoba kupująca towary w sklepie interne- 
towym ma zagwarantowane prawa konsu- 
menckie, które musimy respektować, aby 
działalność naszego sklepu była zgodna z wy- 
mogami prawnymi. Właściciel sklepu inter- 
netowego jest zobowiązany umieścić na stro- 
nie sklepu takie dane, jak: 
© oznaczenia przedsiębiorcy (firmę lub na- 

zwę przedsiębiorcy, a w przypadku osoby 

fizycznej imię i nazwisko przedsiębiorcy 
oraz nazwę, pod którą wykonuje działal- 
ność gospodarczą), 

© numer, pod którym przedsiębiorca wpi- 
sany jest do rejestru przedsiębiorców, 

© siedziba i adres przedsiębiorcy. 

— Obowiązek podania tych danych elimi- 
nuje z obrotu firmy-krzaki, posiadające jedy- 
nie numer telefonu komórkowego i skrytkę 
pocztową oraz umożliwia internautom do- 
chodzenie ewentualnych roszczeń, jeżeli za- 
kupiony towar okaże się wadliwy — twierdzi 
mecenas Paweł Jóźwiak. 





coś znaczy... 


Ciekawe, czy to 
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» REGON - numer identyfikacyjny krajowego reje- 
stru urzędowego podmiotów gospodarczych. Każda 
firma musi mieć numer REGON. 


Na stronie naszego sklepu musimy umie- 
Ścić także regulamin, a w nim jasno określić 
procedury składania reklamacji oraz poinfor- 
mować kupujących o przysługującym im pra- 
wie do odstąpienia od umowy sprzedaży 
w terminie 10 dni od otrzymania zakupione- 
go towaru. Pamiętajmy, że zgodnie z prawem 
klient zawierający umowę kupna-sprzedaży 
na odległość ma prawo odstąpienia od umo- 
wy bez podania przyczyn! Właściciel sklepu 
ma także obowiązek dostarczenia instrukcji 
oraz opisu towaru w języku polskim. 

Bardzo ważna jest kwestia ochrony danych 
osobowych - na stronie sklepu powinna zo- 
stać zamieszczona szczegółowa polityka 
ochrony prywatności klientów, którą stosuje 
sklep. Nazwiska i adresy uzyskiwane przy 
okazji transakcji są chronione przez prawo, 

a przedsiębiorca, który je gromadzi, występu- 
je w charakterze ich administratora. Musi 
więc jasno określić, do jakich celów będzie 
ich używał. Naruszenie prywatności danych 
osobowych (na przykład przekazanie ich innej 
osobie) jest przestępstwem. KB 


Książka 

© Jednoosobowa firma — Danuta Młodzikowska, 
Bjorn Luden, Wydawnictwo BL Info Polska, 
Gdańsk 2005, cena 48 zł 


Adresy WWW: 


© www.strzegom.pl/2004/strony/ 
rozwoj_zakladamy_firme.htm 

© www.lpraca.gov.pl 

© www.microsoft.com/poland/msp/themes/firma/ 
promowanie.mspx 

© www.postawnaswoim.pl/ 
artykuly_i_porady_szczegoly.phpraid=/| 

© wwwuvat.pl 














Twój potencjał. Nasza pasja. 


Microsoft 


Microsoft” Office ewoluował. A Ty? 
Microsoft Office 2003 pomaga Ci lepiej 
zarządzać swoim dniem pracy. Teraz możesz 
organizować, porządkować i przetwarzać 
informacje jak nigdy dotąd. Już dziś uaktualnij 
oprogramowanie do najnowszej wersji 
Microsoft Office. Dowiedz się więcej na 


www.microsoft.com/poland/office/ewolucja 


© 2005 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzeżone. Microsoft, logo Office oraz „Twój potencjał. Nasza pasja." są zastrzeżonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach. 


POZIOM 


PORADY 
* POZNAJEMY PROCESY I USŁUGI W WINDOWS 


ŚREDNI 


CD-ROM 


Process Explorer 
freeware 
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Usługi Windows 


System operacyjny składa się z dziesiątków mniejszych i wiekszych programów oferu- 
jących różną funkcjonalność. Poznajmy najważniejsze procesy i usługi systemu 


rocesy i usługi w Windows XP/2000 
to jedne z najważniejszych ele- 
mentów tych systemów operacyj- 
nych. Ich działanie ma bezpo- 
średni wpływ na funkcjonowanie Win- 
dows i aplikacji. Mimo to niewiele osób za- 
poznało się z tymi elementami systemu 
operacyjnego Microsoftu. A szkoda, gdyż 
znajomość procesów i usług pozwala nam 
lepiej zrozumieć działanie komputera. 

A ponadto ta wiedza bardzo ułatwia roz- 
wiązanie ewentualnych problemów. 

Na przykład, gdy nie wiadomo, która 
aplikacja spowalnia nasz komputer, może- 
my wyśledzić jej proces nadmiernie obcią- 
żający CPU. A gdy przy próbie usunięcia do- 
kumentu otrzymujemy komunikat, że plik 
jest aktualnie używany, mamy szansę 
dowiedzieć się, który program go używa. 

Z tego artykułu dowiemy się, jak rozwią- 
zać te i wiele innych trudności. Ale przede 
wszystkim Ekspert wyjaśni, czym są pro- 
cesy oraz usługi. Poznamy także narzędzia 
przydatne do zarządzania nimi. 
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Procesy systemowe 


ówiąc najprościej, proces jest to uru- 
M chomiony program wraz z przypisa- 

ną mu pamięcią. Gdy uruchamiamy 
jakąś aplikację, na przykład edytor tekstu, 
Windows tworzy odpowiadający jej proces. 
Jeżeli zamkniemy tę aplikację, to również 
związany z nią proces skończy działanie. Po- 
dobnie, jeżeli wymusimy zamknięcie proce- 
su, to zakończymy działanie aplikacji. 

W Windows 2000 czy XP możemy zoba- 

czyć listę procesów w oknie Menedżera za- 


dań ©. Lepiej jednak skorzystać z dobrego 
i darmowego programu Process Explorer. 


Poznajemy Process Explorer 
Aby uruchomić Process Explorer, wystar- 
czy rozpakować archiwum z płyty Eksperta 


do dowolnego katalogu i uruchomić plik 
CH PrOCEXPLEXE | 




















Okno programu PIOCESS Explorer J est po- 


my listę działających procesów ©. Jako 


E Menedżer zadań Windows 
pik Opcje Widok Pomoc 


hplikacje Procesy wydajność Sieć 





Nazwa obrazu Nazwa użytkow... CPU  Użyciep... iż, 
OUTLOOK, EXE kuxtniabowrzki 0 35 536 K 
taskmgr.exe losmiałowski 00 4 196K 
firefox.cxe losmialowrski 02 44 004 K 
dllhost.exe losmialowski uu b 536 K 
wdfmy .eve USŁUGA LOKALNA 00 1648K 
zMAgenk.exe SYSTEM 00 1 564 K 
MDM.EXE SYSTEM 0 2 884 K 
spoolcv.exe SYSTEM 00 4604 K 
sychost.exe USŁUGĄ LOKALNĄ 00 4332K 
svrhnst.exe LSŁIIGASIFCTOWA m 3128K 
expłorer.cxe losmialoweski 0 2279GK 
sychost.exe SYSTEM 00 23376K 
MIIEDTTE EvE lmoroi alma rzedri mn a owy v 








Menedżer zadań pozwala podejrzeć listę procesów. Program 
uruchamiamy, klikając prawym przyciskiem myszy na zasobnik 
systemowy i wybierając polecenie |Menedżer zadań 

















pierwsze są wyświetlane procesy 


select Columns 


Hanrle 
Proces: Imsqe 


związane z aktualnie uruchomiony- 
mi aplikacjami ED. Po lewej stronie 
okna widzimy nazwę programu <<] 

i numer PID <]l. 


2 


Piucęss Explore. 


|| Process Name 


Usęr Hanne <I 


Po prawej stronie widzimy opis [2] Diesciipiion 


aplikacji oraz nazwę jej producen- 


|+| Comeany Name 





ta Cl. Dzięki tym informacjom łatwo Bo age 
i i 4 31,3 ź Grsiori 
możemy się zorientować, jakie aplika- Fiuapik 





Ggdecł (be columns that wal appesr on be Process wew oł 


[e] PIC! [Process ldentifier) 


LI Status Far 


Finrecz Perilnrmaree 


| | window Title 
[window Status 
[| I5esium 


[© Command Line <[I]] 


| I Comment 








cje reprezentują poszczególne procesy. 


Bez trudu sprawdzimy też, które progra- 

my mocno obciążają nasz pecet. Liczby 
w kolumnie |£FU| pokazują, w ilu procentach 
wykonywanie obliczeń dla danej aplikacji 
pochłania czas procesora 4H]. Jeżeli kolum- 
na ta jest pusta, oznacza to zerowe obciąże- 
nie CPU. Dzięki temu możemy ustalić, które 
programy nabardziej spowalniają nasz kom- 
puter - może warto je zastąpić innymi? 































PRORE_—__ nna PID CFU Description Compa. * 
—] Sydłem ldie Fróceta 4 ll "L2H 
—  irłerupii ; na Hardware |nbernuptx 
kai I nia  ZU4 DalensdPrócedu 
TAM Ekspietałór wind Mierasch 
164 SMaxdPNP MEC AnssgO 
ER SauncdMAK [arti Analog [l 


Power AC zj 
dmreśj [A] 2 Prez, 


a12 
46 


Cybeskrk 


srt litr 


mowy, biorąc go za szkodli- 
wą aplikację. Aby uniknąć 
takich błędów i poznać le- 
piej Windows, spójrzmy 


na tabelę ©, w której Eks- 
pert opisał najważniejsze 
procesy systemowe. 


Więcej informacji 
Zmodyfikujemy okno Process Explorer, 

aby wyświetlić więcej przydatnych nam 

informacji. 





AEG GaduGadu = próg amtetepr 











Select Cplurnns... 
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Procesy systemu Windows są dostępne po ! 
ZE kliknięciu na ©. W przeciwieństwiedo — | 


I procesów reprezentujących aplikacje nie są 
i one czytelnie oznaczone i wielu użytkowni- 


2 


ków nie wie, do czego służą. Czasami przez 
pomyłkę próbujemy zatrzymać proces syste- 


e. |Iroccss Explorer Sysinternals: www.sysinternals.com 
Fie [mtinns "wlewa Frnrese Finf Handle llerg Hel 


Md = Ma ZX MK 


Teraz w kolumnie 6 widzimy nazwę 
użytkownika, który uruchomił daną 
aplikację. Dysponując tą informacją, może- 
my ustalić, czy inny użytkownik nie urucho- 
mił jakiegoś programu na naszym kompute- 
rze (na przykład na 
chwilę logując się na 
swoim koncie). Kolum- 


Bl=je3 


Process CPU Tieseription 
= | Gustem Idle Process 16.15 
| Intenupte Hardware Int.. 


Liefergu Fiu... 


Windowes HT... 
Client Ser ... 
kacja log... 
ji aplie.. 
Gerrenie Husl ... 
Generic Host... 


Fl czs ee 
> = || ranlogor. ce 


=] TETyICeT Ewe 1.3Ż 
M: 


User Mame 


KTAUTHONIT»... 


ZARZĄDZANIE ... 
. ZARZĄDZANIE _, 
. ZARZĄDZANIE ... 
. ZARZĄDZANIE ... 
„ZARZĄDZANIE ., 


=. 


Command Line iż 


istemStooł 51... 
LAwWINDORZ.. 
unlogor. cze 
CMAINDOWS.. 
. £AWINDOWSM.. 
+ ZAWINDOWSM.. 
awe —-| spyware. 


C(STSS.EXE 


explorer.exe 
internat.exe 
|5ą55.eX8 
mstask.exe 
Smss.eXe 


spoolsv.exe 
sychost.exe 


services.exe 
system 


proces bezczynności systemu 
(system idle process) 


taskmgr.exe 


winlogon.exe 


. Pojawia się okno %, w któ- 
rym zaznaczamy opcję GA. Klikamy na 


Dodamy dwie kolumny. Klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na pasek © 














znaleźć plik wykony- 
walny związany z da- 
nym programem. Dzię- 
ki temu możemy na 
przykład dotrzeć do 

działającego w systemie 


w górnym oknie, to 


CPU Lsaqe: 2.00% - Commik Charge: ZJ.7F Processes: ZU 





Plik w użyciu 


Otwieramy dowolny plik 
*.doc za pomocą 











zasami zdarza się, że chcemy wyka- 
sować lub przenieść jakiś dokument, 
ale system zabrania nam tego, gdyż 
plik jest używany ©. Niestety, nie jesteśmy 
i informowani, jaki program używa danego 
i pliku. Ekspert pokaże teraz, jak w szybki 

i sposób można zidentyfikować, który z pro- 
' cesów blokuje dostęp do pliku. W przykła- 
dzie wykorzystamy dokument programu 
[GF]. Microsoft Office Word 2003], 














x| 


a 


I FEMHOTELESALYTR OOM 


I 
6 Mie można usunąć Test: Fiik jest używany przez inną osobę lub program,  <£- | 
I 

zańerij wszystkie programy, Które mogą używać tego pliku spróbuj porreemie, 


Y 











[IF] Microsoft Office Word 2003 |, 
a następnie próbujemy go ska- |p,. 
sować, W rezultacie zostaje 


Handle o typa:  terlLdoc 


Przechodzimy do okna 
programu |= 
klikamy na ikonę 








LH pracexp.exe 


ŚĆ |. 




















w dolnej części Process 


jest odpowiedzialny za konsolę Windows oraz za tworzenie i kasowanie wątków 
(nazwa tego procesu to skrót od ang. client/server run-time subsystem) 
odpowiada za interfejs użytkownika, na przykład pulpit, pasek zadań 

przy starcie systemu ładuje obsługę różnych układów klawiatur 

odpowiedzialny za autentyfikację użytkowników 

proces usługi Harmonogramu zadań 

odpowiedzialny za uruchomienie sesji użytkownika. Uruchamia inne 

procesy, jak Winlogon i Csrss.exe, oraz ustawia zmienne systemowe 

zarządza zadaniami wydruku i faksowania 

ogólny proces, który w zależności od podanych parametrów uruchamia różne 
usługi. Dlatego na liście procesów występuje w kilku kopiach 

odpowiedzialny za zatrzymywanie, uruchamianie i interakcję z usługami systemowymi 
większość wątków jądra systemu Windows (kerne|-mode) działa jako ten proces 
jego jedynym zadaniem jest zliczanie czasu procesora, gdy system nie przetwarza 
żadnych wątków, czyli gdy CPU nie wykonuje żadnego zadania 

proces programu Menedżer zadań 

proces odpowiedzialny za logowanie i wylogowanie użytkownika 



















Explorera zo- 
staną domyśl- 
nie wyświetlo- 








ne uchwyty 


używane przez 
dany proces ©. 


I Gdy z paska 
menu u góry 
programu wy- 
bierzemy ikonę 
,w dolnym 
oknie zostanie wyświetlona lista plików 
DLL używana przez dany proces ©. Klikając 











=] 
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na 



























internals.com 
Help 
(ed) 
Descaipion _ Com. / UserName W 
I NT AUTI IORITY_.I 
Hardware Int... I : 
Diaferred Pin I I 
I ZARZĄDZANIE ...! 
twindowię MT... Mieros... I ZBRZĄLZAMIE zę! AzqętemP GOPS, 
Cieni Serra... Micrus... I ZARZĄDZANIE „„P CAWINDOWSM. | 
Aplikacja log... Mieroa... I ZARZĄDZANIE ...! vanlogon.cke 
Usługi i apóik...  Mieros... | ZARZĄDZANIE .1 CAWANDOWSU.. 
Geneńc Host... Micros... I ZARZĄDZANIE „1 CAWINDOWSM.. 
banenc Hogt.... Mieroe... ZARZĄDZANIE „.„/ CMETHLILPWY SM. 
































































„search |, 








== Process Explorer 5carch 


my nazwę dokumentu, który jest uży- 
iWany przez proces, który chcemy zidentyfi- 
i kować. Klikamy na przycisk 









word.exe ©. Obok wyświetlany jest PID pro- 
cesu. Jeżeli klikniemy na wyniku wyszukiwa- 
nia, to w głównym oknie podświetlony zosta- 











LJETFLEWE TEFAJTHJ Z FIEMK=. ZUP TAICT,.. 
p= DQ FXF zME-FATU 
I Ea Fi Mafrulowac Wieseen = hlrarranii 
i i Pairi Shop Pia 7 Jasc Sol. 
I - - = na 
I Typ Kliannez x 
I ||Ciesktop Wlefault I 
i Dinar ne Safe hwygr i 
| ||Directoty MaseHamedUbject i 
I ||Drectow mowili ; 
I Evan Bare] amedUbjecte mieesc alback, I 
i Fund AFiaceeM amerDląeedhankearerurcgnzalhiar:k i 
I ||Event ABazeh amedObieci O'w CO4DCE Z2GAJ0CN I 
i kvsnk vB ataM amedUbscte LWA JEGI SZEJ I 
i Evsnt AB aqeM amedObjecte OW LDĄJĘGI 22633031 i 
i Fwerd AFzerh ameniląe dh FEREN" NOOŃNTA Z FSRFA I 
I Event Maseh amsdObisct Dw CO4DCS Z2GIJ0C ; 
I Lvanl vB aceM amedUbysctecryplIELogotłe rant i 
i Rent AB aiel amedUbjectewunserern=Liser Profile zetup ewent „/ 
I A LM. CL 1-6 LO! = ANTE AE = = m m m 
| Tzzzssa== mra 
Jeżeli klikniemy na : fine *» OBN Loop Name | Mori 
I | abrapóć II i Abeancrel twirubwc A  tnarali Crageraa 01 260 STAŃ 
konkretny proces ©---' |-prhehdi | Apgicalion Compatibit... Microsoft Cargora... 5.01.2600.2100 
|archreegdl | baduebadu - Arełuwum nine 1.U0.UULLL LUT 
|c_1252ri: | 
Pękocala di 7 Miciosuli Cowaa.. 2001.124414.0258 
GA citmon ena 188 CIF Losdar Miciożołt.. SULAHWAdmniet... "UNWINDUWE 
34, memare FAR 132 bieszenger Cent  Mirmaeniłt SOLAFutrmnizh  T*FmgramFi 
| | WINWORD EXE <f—-——: g16 Microsoft Office ... Microsoft... SOLARAdminiatr., "CAProgram Fi w | 
IK ala katany! klata o o a omawianie] w rza 
| Tyne : z = » 
|= p = |Froccss Explorer 5carch 4 
||Fda L: 
| | |PPr= 
|Fie lh E= == | 
File CJ | Frocess Handle 
| File b | M wi wOURD.ESE 316 CADucuneriz are elmo Śdkurcd alu Hope uga 
4 
. Na pasku menu ! W polu 8 widzimy wynik wyszukiwania. 
I Zą + 
I Programem, który blokuje dokument, 
I + . . . . . 
i jest aplikacja z plikiem wykonywalnym win- 


Wystarczy go zatrzymać (w sposób opisanyna > 
stronie 40) i będziemy już mogli wykasować 
lub przenieść plik. 
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PORADY 


„3 POZNAJEMY PROCESY I USŁUGI W WINDOWS 








zp —— 









A; Process Explorer - Sysiniernals: www.sysiniernals.com e) 
Fle Options View Process Find CAL Users Help 
id 5 8 rox dh 6 

Proce FIE CFU Diezenptom Lampre... 
FA SMaudFHF' gus 154 SMaxdPAYPMHFC  AnalngTl 
ZIEMaxl. exe 232 SoaundA Conir.. Analog [.. 
(Gz POWDServ.exe 412 PoweaDY/D NC... Cybealnk... 
EJiusched.exe 436 Java(TM] 2 Platlo... $un Micr... 
2 gą.e*e LEŃ Gaduliadu - prog... śnirt-expe... 
„= 262 Pani Shop Fiu 7. Jasc Sul. 
JEJ NLITLNNK FXF EIU Mirroznfi Diińce © Hliranenft 
2, fnałox Bra 88H Firafom Maozilia 








Zabijanie procesów | 
Zdarza się jednak, że jakaś aplikacja nie 
odpowiada, zawiesiła się lub też nie jest 


Drzewo procesów 


darza się, że jeden program może wy- 
wołać inne podprogramy, czyli uru- 
chomić kilka procesów. Dzieje się tak 
na przykład w wypadku Norton Internet Se- 
curity. Produkt Symanteca oprócz właściwe- 
go programu uruchamia też kilka innych 
aplikacji, jak na przykład mechanizm aktu- 
alizacji (auto-update). Wtedy mamy do czy- 
nienia z tak zwanym drzewem procesów. 

W takim wypadku zabicie nadrzędnego 
programu nie zawsze musi oznaczać zakoń- 














|| 
'w|wiNwORD.EXE | 456 Microsolt Dffice ... Microsoft. 
i 2752 224 SyeinłemalsProc.. Syeintem... 
KAVShelEx.ex8') | 3832 Kaspersky Labs C... Kaspersk... 
15RA Wimnńinws Maria Hiirrnanft 
Name - Descnphon Lomparg' Name Verston 











sługi to programy stanowiące ele- 
menty Windows, pracujące w tle — 
czyli bez interakcji z użytkowni- 
kiem. Usługi działają także wtedy, gdy nie 
jesteśmy zalogowani do komputera. Przy- 
kładem może być usługa Serwer, dzięki któ- 
rej możliwe jest udostępnianie plików 








sługi systemowe 


i drukarek w sieci. Jeżeli udostępnimy na 


w ogóle widoczna na ekranie, a jej proces 
nadal działa. Jak ją wyłączyć? Należy wy- 
musić zakończenie procesu związanego 

z tym programem. Czynność tę nazywa się 
zabiciem procesu. 


W górnym oknie Process Explorera wy- 
szukujemy proces albo program, który 
chcemy zakończyć, na przykład ©. Klikamy 


na niego prawym przyciskiem myszy. 
2 Z menu kontekstowego wybieramy 

lub kill Pracess Tree | (to drugie TÓZ= 
wiązanie wybieramy, aby zamknąć całe drze- 








Kill Process 























wo procesów - więcej informacji w następ- 
nej wskazówce). Pojawia się okno, w którym 
klikamy na Isk|, Wiersz z nazwą procesu na 
sekundę zostanie podświetlony na czerwono, 
a następnie znika z listy procesów. Zamk- 
nięte zostaje także okno danej aplikacji. 
Opisane powyżej zamykanie aplikacji stosu- 
jemy w sytuacjach awaryjnych, gdy normal- 
ne zamknięcie programu nie jest możliwe. 








czenia działania procesów podrzędnych. Ko- 
nieczne jest wyłączenie całego drzewa pro- 
cesów. Ekspert pokaże, jak tego dokonać. 

W przeciwieństwie do Menedżera zadań 
Process Explorer wyświetla powiązane ze 
sobą procesy (na przykład składniki progra- 
mu antywirusowego) w postaci tak zwane- 
go drzewa ©. 


drzewo procesów. PO- i 














|=] kest.bxt 


. Potem zmieniamy rozszerzenie 
dokumentu na cmd, aby otrzymać 














[S'|test.cmd|, Następnie dwukrotnie klikamy 
na ikonę pliku, aby go uruchomić. Pojawi 
się okno Wiersza polecenia oraz okno pro- 
gramu Notatnik. 





Otwieramy Process Explorer. W gór- 
nym oknie aplikacji widzimy, że proces 














jorzyć w systemie | 4 natepad.exe Tm w stosunku do 
Eli cmd.ere|, a ten do kolejnego ©. 








służymy się w tym celu  ! UL) SEEN CD RE a! Klikamy prawym przyciskiem 
I k 











śą =; ind Ż 
przykładem możliwym do AGR. | A zony „| myszy na proces główny Eb» 
uzyskania przez każdego procetp.exts „llProcess____ Del i z menu kontekstowego wybie- 
użytkownika Windows T M Sprocesz ee"; ramy © 

. JEŻ Mi . 
Tworzymy nowy plik c= „ea | Rsesne ak 


tekstowy na przykład za pomocą programu 
Notatnik. Wpisujemy do niego następujące 
polecenie |emd /e notepad.exe|, plik zapisu- 

jemy pod dowolną nazwą, na przykład 

















swoim komputerze folder, to będzie on do- 
stępny dla innych użytkowników niezależ- 
nie od tego, czy ktoś jest zalogowany do pe- 
ceta, czy nie. 

Mimo że usługi działają w tle, mamy jed- 
nak możliwość sprawowania nad nimi kon- 








3 Pojawia się okno, w którym klikamy na 
przycisk |Tak|. Wszystkie trzy procesy przez 
sekundę zostają podświetlone na czerwono 
(trwa zamykanie), po czym znikają z listy. 


troli. Możemy na przykład restartować nie- 
które usługi lub też je zatrzymywać, gdy 
uznamy je za zbędne. 

Jednak modyfikowanie ustawień usług 
może spowodować nieprawidłową pracę 
systemu oraz aplikacji. Dlatego nim przy- 
stąpimy do działania, wpierw uważnie za- 
poznajmy się z tabelą © oraz poradami Eks- 


perta. Dociekliwi Czytelnicy mogą też zapo- 
znać się z opisami wszystkich usług 
umieszczonymi na stronach © i ©. 


Gdy używamy Harmonogramu zadań, Automatyczny. Gdy nie korzystamy z tej funkcji — Wyłączony 


Wyłączony, gdy korzystamy z Windows z najprostszym interfejsem graficznym 


Bufor wydruku Zarządza zadaniami wydruku Automatyczny 

Harmonogram zadań Pozwala na automatyczne uruchamianie wskazanych programów w określonym czasie 

Klient śledzenia łączy rozproszonych _ Przechowuje łącza między plikami systemu NTFS w domenie Wyłączony 

| Kompozycje Kontroluje wyświetlanie kompozycji, czyli schematów wyglądu Windows 
W przeciwnym razie Automatyczny 

Logowanie pomocnicze Umożliwia uruchamianie programów innym użytkownikom niż aktualnie zalogowany Wyłączony 

Posłaniec Pozwala na wysyłanie wiadomości między komputerami w sieci za pomocą polecenia net send. Wyłączony 

Po zainstalowaniu SP2 dla Windows XP tryb uruchamiania tej usługi zostaje przestawiony na Wyłączone 
Serwer Umożliwia udostępnianie w sieci zasobów lokalnych komputera (plików, drukarek) Automatyczny 
Stacja robocza Pozwala na uzyskiwanie połączeń sieciowych z innymi komputerami. Od tej usługi zależy wiele innych Automatyczny 


ważnych usług systemowych, w tym takie, jak: Logowanie do sieci czy Przeglądarka komputera 


Usługa COM nagrywania 
dysków CD IMAPI 

Usługa odnajdywania SSDP 
Usługa raportowania błędów 
Usługi terminalowe 


Zarządza narzędziem do wypalania płyt CD-R wbudowanym w Windows 


Pozwala na odnajdywanie urządzeń sieciowych UPnP i ich zdalną konfigurację 
Przesyła informacje o błędach systemu do Microsoftu 
Pozwala na połączenie się z innego komputera poprzez Pulpit zdalny czy Pomoc zdalną 


Automatyczny, gdy wypalamy płyty CD za pomocą narzędzia wbudowanego w Windows. 


Jeżeli korzystamy z innej aplikacji — Wyłączony 


Wyłączony 


Windows Audio Zarządza urządzeniami audio; na przykład kartami dźwiękowymi. Jeżeli usługa ta będzie wyłączona, 
nie bedziemy mogli odtwarzać muzyki czy uzyskiwać dźwięków w grach 
Zapora systemu Windows Kontroluje pracę firewalla wbudowanego w Windows 





40 LisToPaD 2005 ESEE 


Wyłączony — gdy nie korzystamy z Zapory Windows lub mamy firewall innego producenta 


Automatyczny, jeśli korzystamy z sieci LAN. W przeciwnym razie Wyłączony 


Automatyczny, jeżeli korzystamy z Pulpitu zdalnego lub Pomocy zdalnej. W innym wypadku Wyłączony 
Automatyczny, jeżeli korzystamy z multimediów 





Restart usługi 


restartowanie usługi jest proste. Ta 
umiejętność przydaje się w sytuacji, 
gdy jakaś usługa przestała prawidłowo 
działać, Zamiast tracić czas na restartowanie 
peceta, lepiej szybko zatrzymać i uruchomić 
ponownie tylko tę usługę. 
Najczęściej stosujemy tę procedurę 
w przypadku usługi Bufer wydruku. Czasa- 
mi bowiem po uruchomieniu drukowania 
zadanie wydruku zostaje uszkodzone i po- 
woduje zablokowanie kolejki wydruku. Gdy 
otwieramy okno drukarki, widzimy, że 
znajduje się w nim cały czas nasze zadanie 
do drukowania. 


| Klikamy na EEECIEJJ i 77 Uruchom..|, Wpi- | femc =" 


sujemy 9: i klikamy na |OK., 


Y 


usługę 












































o amanadanananasaznadan= 1 Bufor wydruku Naama |... | Opis |Ston_ | Typuru* £ 








[Ss w FM © i klikamy na nią 
prawym przyciskiem myszy. Z menu wybie- 


»- obazajadckiją Uma... Uruch...  Automa 





zatrzymaj usługę 


" ZBFI., Eecar 
Lrin nun jereeen ie urdlnjez FREEĘ EMILA 

































Tammy © PRF SGGW AWG ZWORNCEFJGEOWZNE TACA NOGE E 1 . Ręczny 
= : | : =" EPO oai algcodnię z |. ZACZYNA Ręteliy 
winńdnuk: peńhuje zatrzymać: następazącą Lefugę na Kampuster Inkalryr Ładuje pliki do pamięci re celu fi restribiteri Tra PAIR 
późniejszego undrukowaria, 8 e 
Rune wapdruki! $ip Dostęp da UrzĘ . ytĄCZ 
A $$ąDSDM DDE sic  Urucham ponownie Raczny 
i zzyyi BESPEA| CSN? 1 Śga Dzienrik zdarze wszystkie zadania » | Automa 
| k I ŚR Dcienniki wryda, . Ręczny 
| Ga Har rur an,  Jdówez Śulrnra 
I Śl Host urdwiers2M dak 
właściwości 
I Ga aćciw j 
I 


trzymywania usługi ©. Teraz już może- 
my bez problemów usunąć zadanie z okna 
drukowania lub manualnie skasować pliki 
z folderu buforowania Windowsy 
System324NSpool. 





Zatrzymanie l usu- my Wpisz tiaźwę programu, fulderu, dukumenńtu lub zasubu 


nięcie zadania tak- 
że nie działa Otwórz: | servire<.mar 





l internetowego, a zostanie on otwarty przez system windows. 


w 





4 Aby ponownie włączyć 





Poważna awaria 


darza się, że pliki związane z jakąś 
usługą zostają uszkodzone. W efek- 
cie komputer może zawieszać się 
przy każdej próbie uruchomienia. Wtedy 
do przywrócenia działania Windows ko- 
nieczne jest zatrzymanie danej usługi. Jak 
tego dokonać, gdy system nie uruchamia 
się w trybie graficznym? Należy skorzystać 
z konsoli odzyskiwania i wyłączyć odpo- 
wiednią usługę, stosując proste komendy 
tekstowe. 








tóra usługa wymaga zatrzymania? lu nie ma jednoznacznej odpowie- 
dzi. W każdym przypadku musimy przeanalizować problem. Przy- 
kład: właśnie zainstalowaliśmy nowy program antywirusowy czy spełnia- 
jący funkcję zapory sieciowej. Takie aplikacje często dodają własne usługi. 





Ekspert pokaże, jak tego dokonać. sprawdzi- KARE Automatyczn 
, - ; Usługa raportowania błędów 
Z konsoli wyłączymy |$kUsługa raportowania błędów] | my nazwę 
(opisaną dokładnie w następnej poradzie). usługi, która sprawia nam kłopoty. Odnaleź- ! 
I 























prawym przyciskiem myszy na ©iz menu 
kontekstowego wybieramy |Uruchom |, Przywró- 
ciliśmy działanie mechanizmu wydruku. 


Możemy po- 
spróbować 


o kliknięciu na usługę wyświet- 


wydruko- A 
ub o lony zostaje jej opis ©. 
wać plik. I 


























Są Bufor wydruku , klikamy 




























liśmy usługę raportowania błędów ©------------ i I 





Uruchamia- LULĘELTECELL FAL EJ GE ECWEJLEJRI ONES LET ATA POLULEDENJEN FIE 
Iiy komputer ionsola odzyskiwania oferuje nożliwości naprawy i odzyskiwania systemu. 
z płyty instala- 


Upisz polecenie EXIT, ahky zakończyć działanie konsoli i ponounie uruchomić kompu| 


cyjnej Windows KRE 


XP. Gdy pojawi 
się ekran powi- 
talny, naciska- 
my klawisz [R), 

aby przejść do konsoli odzyskiwania. Wybie- 
ramy numer instalacji ŚP i logujemy się, 


Jeżeli po restarcie system nie uruchamia się, możemy je podejrzewać. 
Jeśli przy starcie systemu pojawia się błąd typu STOP (niebieski ekran), 
to odczytujemy informacje wyświetlone w komunikacie (patrz Ekspert 


4/2004) i przeszukujemy bazę wiedzy Microsoft ©) lub korzystamy z wy- 


szukiwarki Google. Może się zdarzyć, że problem jest już opisany i znaj- 


dziemy gotowe rozwiązanie. 


l: GzsUITHKDOÓNG 


la które j instalacji cyctemu Windows chcesz cię zalogować 
a Lil 

LEUZETERNPYKCUBET= ENTER, alry anuluwac?? 1 

Upisz hasło administratora: **===wikp ;. 








podając hasło do konta Ad- rającą polecenie zatrzymania © wskazanej 
Iiińistratól B;=+<+>=++== * przez nas usługi ©. „Wciskamy klawisz [eter (erer]. 


Pierwotny typ uruchomienia został 
zmieniony na ©. W praktyce oznacza to 
wyłączenie usługi. Teraz przyponownym 
W ten sposób wyświetlimy li- ' włączeniu komputera usługa ta nie zosta- 
stę usług. Na liście wyświe- nie uruchomiona. 


tlone zostają nNa- CGzxWINDOWS disable ER$uc 


W konsoli odzyskiwania 
wpisujemy 


i naciskamy klawisz (£rte]. 







Nie znaleziono wpisu rejestru dla usługi ER5$uc H 
zwy usług Olaz Ta usługa ma aktua URE typ uruchomienia: SERUICE_AUTO_ START. 
ich opisy ©-------- Zapamiętaj tę wartość. 

W ten sposób fyp uruchomienia dla uzługi uztawiono na GEHKUICE_UISEAGLED: 








Wyłączanie usług 


sługi możemy wyłączać na stałe. 
Warto wykorzystać tę możliwość 

i zdezaktywować te zbędne, ponie- 
waż im mniej ich mamy uruchomionych, 
tym mniejsze jest ryzyko niepoprawnego 
działania systemu czy ataku na nasz kom- 
puter. Ponadto działające usługi obciążają 
pecet - wyłączając je, usprawniamy pracę 
systemu. Osoby dbające o bezpieczeństwo 
i stabilność Window powinny mieć włączo- 
ne tylko używane usługi. 

Ekspert pokaże, jak wyłączać usługi, na 
przykładzie 5a Usługa raportowania błędów W tym 
momencie wystąpienia błędu Windows 
nie będzie proponował wysłania komuni- 
katu do Microsoftu. O piech usługach, 
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Daólne | ngowanie  Mrzyskiwanie Zależności 


lazwa usługi 


Nazwa wytwełlana 


nnie 


Ścieżka du vykurywakregu. 
CAwINDOwWSNOystemIZAsvchost exe -k netsycs na przykład pliki czy klucze rejestru. 


Typ uuchomerna: 





ERSve 


Usługa raportowarea błędów 


Umożlnwa raportowanie błędów dla usług 1 A Ą 
aplikacj dziołąęących w necztandardowych A jest IOĄSCZLEKWEMUJ ALŻĘE system. 


Wyłączony RK — | — 


Automatyczny 


(wył aczUry 


[NUTMYNI 





Otwieramy okno konsoli zarządzania 
usługami BAEMEJ. Wyszukujemy 





terminy 


» PID — numer identyfikacyjny procesu. Każdy uru- 
chomiony proces otrzymuje numer, dzięki któremu 





» uchwyty — zasoby używane przez program, jak 


0) Warto zajrzeć... 


Ksiązki: 
© Microsoft Windows XP Professional 
Resorce Kit, Wydawnictwo Promise, 














5gą Usługa raportowania błędów |. Klikamy dwu- 





Warszawa 2002, cena 1/9 zł 





am: u sługi ©. Klikamy w nim na przycisk ©--: howitworks/management/w2kservices.asp 
i z listy wybieramy ©. N astępnie klikamy © www.zl23.org/techsupport/xpservices.htm 
na |<astożuj , Dzięki temu przy kolejnym star- Q http://support.microsoft.com 
cie systemu dana usługa nie zostanie uru- © www.xp.net.pl 
chomiona. AZ U © www.infojama.pl 


krotnie na tę usługę. 


Otwarte zostaje okno właściwości 














Adresy WWW: 


© www.sysinternals.com 
© www.microsoft.com/windows2000/techinfo/ 
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CD-ROM 
Skype freeware 


„+ HaloNet Softphone 
__ freeware 

Plik PDF 

z artykułem 
zawierającym 
informacje 


Eksknet o konfiguracji 
= urządzeń VolP 


prawde wielkie halo 


Transmisja głosu przez internet zmieni nasz stosunek do rozmów telefonicznych. 
_ Ekspert pokaże, że mogą być one tanie, proste do zorganizowania i dobrej jakości 


iele firm już od dawna próbo- | idość tanie. W końcu mamy szansę mniej tem i już można rozmawiać. I to za darmo! 
wało wykorzystać internet do | płacić za telefon. Pomoże w tym Ekspert. (patrz Ekspert 1/2005). 

przesyłania głosu i stworze- Należy jednak pamiętać, że w takim wy- 
nia alternatywy dla tradycyj- Kariera komunikatora padku nasz rozmówca musi dysponować 
nych telefonów. Jednak przez długi czas ba- Kilka lat temu pojawiły się komunikato- dostępem do internetu i identycznym opro- 
rierą w rozwoju telefonii internetowej ©------; ry VoIP, takie jak Skype czy rodzimy Tleno- . gramowaniem komunikacyjnym. Gdy zna- 
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(Voice over IP, czyli VoIP) były koszty i niska | fon, pozwalające na głosowe rozmowy. jomi wyjdą z domu czy też wyłączą kompu- 
przepustowość łącz. Na szczęście to się i Wystarczy zainstalować odpowiedni pro- ter, już sobie nie porozmawiamy. A poza 
zmieniło. Stałe łącza przez Neostradę czy ! gram, podłączyć do karty dźwiękowej mi- tym przecież nie każdy ma pecet. 


Na szczęście obecnie operatorzy VoIP oferu- 
g ZSANTEZY, ją możliwość wykonywania połączeń z kom- 
cionowaniie telefonii vOIlF putera na numery stacjonarne i komórkowe 
(na przykład SkypeOut, HaloNet, Tlenofon, 
telefon sieć T2). Można także dzwonić w drugą stro- 
stacjonarny z Ź 2 : 
nę - ze stacjonarnych telefonów do osób uży- 
wających VoIP. Takie usługi nie są co prawda 
darmowe, ale i tak wielokrotnie tańsze niż 
w klasycznej telefonii. 
Na przykład w Skype, dzwoniąc na telefon 
i | stacjonarny, płacimy niecałe 8 groszy za mi- 
i | nutę(to trzy razy taniej niż w socjalnym abo- 
! | namencie TPSA). Ponadto nie ma rozróżnie- 
rów ©. Tylko ostatni fragment trasy to łącza telefoniczne (połączenie lokalne). Gdy rozmawiamy z innym użytkownikiem Skype'a, ! | niana rozmowy lokalne, międzymiastowe 
dźwięk jest przekazywany tylko w postaci strumienia danych przez internet ©---------------------------———---————---—————-—3 | 3 międzynarodowe - za wszystkie płacimy tyle 
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kablówkę są już powszechnie dostępne krofon i słuchawki, połączyć się z interne- 
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| LAN internet SKYPE 


I Rozmowy ze Skype'a do sieci stacjonarnych są tanie, ponieważ głos jest transmitowany przez internet, a nie przez łącza operato- 
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VolP 


telefon Vol dky= 


telefon 
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około 60 zł za miesiąc** 





Abonament za internet II2 zł za miesiąc” II2 zł za miesiąc” około 60 zł za miesiąc** 
Abonament za telefon 28 zł za miesiąc*** 28 zł za miesiąc*** 0zł 0zł 
Opłata za numer telefonu do rozmów 0zł 0zł 11,5 zł (138 zł zarok)  2pzłt (30zł za rok) 
przychodzących 
1 minuta rozmowy lokalnej 0,24 zł 0,08 zł 0,08 zł 0,1 zł 
| minuta rozmowy miedzystrefowej 049zł 0,8 zł 0,08 zł 01zł 
Minuta rozmów międzynarodowych 2,92 zł 0,08 zł 0,08 zł 0,1 zł 
(USA, Europa Zachodnia) 
n3>- Minuta rozmowy do sieci komórkowych 2 53 zi 0,92 zł 0,92 zł 0,85 zł 
Przykładowe rozliczenie miesięczne **** 2971 zł 191,46 zł 1229zł 1145 zł 
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międzynarodowych. Ponadto możliwość odbierania połączeń przychodzących oraz łącze internetowe. 


samo. Dzwoniąc na komórkę z telefonu VoIP, 

zapłacimy 2,75 raza mniej, niż telefonując 

z aparatu TP SA. Natomiast rozmowy między- 
narodowe u rynkowego monopolisty są około 


Ez=SESS= SSG 0 BoSS 


Łatwo obliczyć ©, że jeśli marny w domu 
telefon stacjonarny, powinniśmy z niego zre- 
zygnować. A jeżeli jest nam niezbędny, bo 
mamy Neostradę - używajmy go jedynie do 
odbierania rozmów i dzwońmy przez VoIP. 

Jak widać, nawet w takim wypadku korzy- 
stanie z VoIP przynosi oszczędności ©:---------- 


Stacjonarny czy internetowy? 


Niestety, telefonia VoIP ma także wady ©---; 


- przede wszystkim zmienną jakość połą- 
czeń. Zależy ona od kodeków w programie 
VoIP, przepustowości łącza i sytuacji w sie- 
ci. Gdy mamy wolne połączenie lub też za- 
pychają się łącza operatora, nasza rozmowa 


© brak abonamentu lub bardzo tani abonament 

© tanie rozmowy międzynarodowe, międzystrefowe 
i lokalne 

© darmowe rozmowy między klientami tego samego 
operatora na całym świecie 

© możliwość posiadania numeru zagranicznego lub 
z innej strefy krajowej 

© brak gwarancji jakości połączeń 

© brak łączności w przypadku braku prądu 

© często niedogodna forma płatności (kartą kredytową) 

© różne standardy i systemy w poszczególnych sieciach 


Niech do nas dzwonią Ś 


by obniżyć koszty rozmów telefonicz- 
Ą nych, najlepiej zrezygnować ze sta- 

cjonarnego telefonu — i zarazem abo- 
namentu. Tylko jak mają wtedy zadzwonić do 
nas znajomi, którzy internetu nie używają? 

Rozwiązaniem jest wykupienie stałego nu- 

meru, który zostanie przypisany do telefonu 
VoIP w naszym pececie. Na taki numer moż- 
na się dodzwonić ze zwykłego telefonu. Usłu- 
gę taką oferuje już kilka firm, na przykład 
Skype (usługa Skypeln opisana w Ekspercie 
5/2005). Niestety, kosztuje ona aż 138 złotych 


, pe' a możemy 


może być przerywana. Zdarza się również, 
że dźwięk jest zniekształcony. 

Dlatego warto najpierw przetestować in- 
teresujący nas program VoIP za darmo (łą- 
cząc się z innymi internau- 
tami). Jeśli będziemy zado- 
woleni z jakości połączeń 
i pracy aplikacji, możemy 
rozszerzyć wykorzystanie 
VoIP, uruchamiając do- 
datkowe usługi opisane 
w tym artykule. 


Dwie rodziny 
Aplikacje VoIP może- 
my podzielić na dwie 
grupy. Pierwsza z nich 
to typowe komunikato- 
ry komputerowe, dzia- 
łające na podstawie 
własnych rozwiązań p ) , 
operatorów. Rozmowy tela uolp" POZENBDY 
głosowe to tylko jedna 
z ich funkcji, zazwyczaj oferują także przesy- 
łanie wiadomości czy plików - jak zwykły 
mesendżer. Do tej grupy zaliczymy na przy- 


Niektóre programy VolP 
uruchomimy też w palm- 
topie połączonym 

z siecią przez Wi-Fi. 


Druga grupa programów VoIP to aplikacje 
tylko do prowadzenia rozmów. Te aplikacje 
są oparte na powszechnie używanych proto- 
kołach SIP oraz IAX, Dzięki temu aplikacje te 
zgodne są ze sprzętem dla VoIP, na przykład 
telefonami internetowymi (patrz strona 45). 


r32>-5peQ 1 
HaloNet © 36 


rocznie iza- ; 
wiera tylko | 
numery | 
zWarszaw- i 
skiej strefy ! 
numeracyj- | 


Tlenofon © II 


To poważ- 
ne wady, ale 
na szczęście 
zamiast Sky- 


Sieć11Q© 1 


brak 
brak 


Cagu-Gadu © brak 
Nawijka © brak 


. Skype i konkurencja 


. munikatorem VoIP jest 





, Obecnie Skype umożliwia 


__w obu kierunkach. Takie 


, usługi są już płatne ©. Po 
, sukcesie Skype'a pojawiło 








 1IAX bardziej przypominają klasyczny mo- 
| del telefonii stacjonarnej - tyle że dzwoni 





. usług niż rozmo- 


/ pierwsza zaoferowała prostą 


' na protokole SIP brak konkretnego lidera. 


TILLA 


Najbardziej znanym ko- 
Skype. Ta aplikacja jako 


obsługę oraz dobrą jakość 
połączeń w internecie. 


także komunikację ze zwy- 
kłymi telefonami - i to 





się wiele produktów konku- 
rencyjnych - jak Tlenofon czy Nawijka. 
Natomiast wśród aplikacji VoIP opartych 


W każdym kraju powstali lokalni operato- 
rzy telefonii internetowej. W Polsce do naj- 
bardziej prężnych usługodawców można 
zaliczyć Net2Phone, sieć T2 czy HaloNet ©---* 
Szczególnie ten ostatni zasługuje na uwa- 
gę. Jego operator oferuje aż 36 stref nume- 
racyjnych, a część usług jest znacznie 
tańsza niż w Skype. Systemy oparte na SIP 


CZ 
Ś 
= 


się przez internet. Zanim skorzystamy 
' zusługi, musimy wpierw założyć konto 
u operatora. Programy nie oferująinnych 


























| SZICZNA? _Iiol xf 
wy głosowe. Płk widok Narzędzia Rozmowa Pomoc 
p - 
LĄ © p ąZ 47 (A) » 

Nasz wykbór Doadaj Kontakt Szukaj Konferencja  rzał 

w PLETNECIE 3 Nof Kontakty | e kKlawałtura | (5 ta roz | ką z 
znajdziemy pokaź- | =Kontakty Skype (0/4) | 
ną kolekcję progra- 3 barbara a 
mów VOIP (patrz z. omy 
ramka Warto rew 
zajrzeć). Jeżeli nie ) wojciech Z dom 
przypadnie nam do  |Ęgueahzmxa 

, = Kontakty SkypeOut (0/4) 
gustu Skype i Halo- | £gocnwu 
Net, wypróbujmy Q onmwo-k 
konkurencyjne RE 
e” 3 GQ Moma- 1 
aplikacje. Najpierw 
jednak zapoznajmy | |rak nowych zdarzeń 
się z poradami Eks- a 
perta na następ- — =" 
Twoje konto SkypcOuk jest altywne pF 
nych stronach. Do- kę EREFER=N | z! z 
wiemy się z nich, ŁU 
. . »e ©, skypein: nieaktywny iw 
jak najefektywniej - p 
korzystać z telefonii - 
VoIP oraz poznamy x— 3 © Z 
._e I p” 
jejzaawansowane | = m. 4 
usługi | [Ge |" oówwoy iwo uykowikiw ketnych „ZĘ 
I 








kaja Maas Ney | 


Warszawa (022) 

Białystok (085), Bielsko-Biata (033), Bydgoszcz (032), Częstochowa (034), Elbląg (055), Gdańsk (058), 
Gorzów Wielkopolski (095), Jelenia Góra (0/5), Kalisz (062), Katowice (032), Kielce (04]), Konin (063), 
Koszalin (094), Kraków (012), Krosno (013), Legnica (0/6), Lublin (081), Łódź (042), Nowy Sącz (018), z 
Olsztyn (089), Opole (077), Ostrołęka (029), Piła (067), Piotrków Trybunalski (044), Płock (024), R 
Poznań (061), Radom (048), Rzeszów (01/), Szczecin (091), Toruń (056), Wałbrzych (0/4), 

Warszawa (022), Włocławek (054), Wrocław (071), Zamość (084), Zielona Góra (068) 

Bydgoszcz (052), Gdańsk (058), Katowice (032), Kraków (012), Lublin (081), Łódź (042), 

Olsztyn (089), Poznań (061), Szczecin (091), Warszawa (022), Wrocław (071) 

Białystok (085), Bydgoszcz (052), Gdańsk (058), Katowice (032), Kraków (012), Łódź (042), Opole (077), 
Poznań (061), Szczecin (091), Toruń (056), Warszawa (022), Wrocław (071) 


ryt 
ru u 
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wykorzystać HaloNet. Oferuje aż 36 strefnu- | wyzinnymi użytkownika- FZP" 
meracyjnych, a roczna opłata za posiadanie mi HaloNet są bezpłatne). la usługi Płseg z Inteligo or ż mTranafora nie ma minimalnej kwoty zasilenia! 
ARAB: P P RAE - [EB a pódroka acaał ed go Wód aa AO U 


stałego numeru wynosi tylko 30 złotych. Natomiast, abywyku- — | Podawana kwota jest kwotą brutto. 
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pić stały numer, musimy | wyhierz kanta: | tesleró00 (0.00 PLN) H 
MOWY doładować konto, przele- | = 
. . ż Kwota 1 HM 
UŻYT ek wając na nie gotówkę | zasilenia: |ss BZ 
(pieniądze są także po- ReRokE | | z ca ; zę mTransfer ro usługa mBanku - elektroniczne przelewy | 
OORESAGRAKESOG GERS PSGNGEREGEE trzebne do zapłacenia za Flame 6 2 35. s* | wewnątrzbankowe, 
Otwieramy stronę ©. Klikamy na ć aby | rozmowy - za HaloNet p mmkazma | asięccki 
. . I m 
założyć konto użytkownika. Następnie płacimy w systemie pre- a. e Taz [2] 
. . . . ż I fet al ard - bazpiaczna płatności alaktroniczna kartami płatniczymi w 
wypełniamy formularz rejestracyjny. Na |, paid). Klikamy | Ę | Systemie Wiea i Macbańland Ge 
ś === ZuierEj:. 
podany przez nas adres e-mail otrzymamy na ©. Posiadacze sa — 5 | | | 
l EA I I Płace z Inteligo ry usługa pozwalająca na dokonywanie płacności w 
hasło do naszego konta. rachunków | o „UW || serwisach Intemetowych. 
w mBanku lubIn- | i O | | dwlecefi 

















Wchodzimy na stronę główną HaloNet, teligo mogą przelać pie- 

















klikamy na |7AL0GU- SIĘ|, a potem loguje- niądze bezpośrednio ze OWCA 
my się do naszego konta. HaloNet oferuje swoich systemów ©. Inni użytkownicy mu- oknie wybieramy strefę i numer telefonu ©----; 
dwa rodzaje kont telefonicznych. Nasinte- | szą skorzystać z kart płatniczych ©. Kończy- | Po zatwierdzeniu zakupu będzie już można do 
resuje konto telefonii internetowej. Klika- my procedurę doładowania konta. nas dzwonić. Wystarczy, że pozostawimy 


komputer włączony, podłączony do internetu 
Gdy odpowiednia kwota będzie jużnana- | izuruchomionym programem HaloNet. Gdy 
Zakładamy konto telefonii internetowej, szym rachunku, możemy przystąpić do ktoś spróbuje się do nas dodzwonić, usłyszy- 
klikając na Podaj nowe konto dostępowe|j, PO- zakupu stałego numeru, na który będzie moż- | my dźwięk dzwonka. 
































dajemy nazwę konta i hasło ©. Klikamy na ©:--;, na do nas dzwonić. Klikamy na ©, a na-_ Wym Twój własny numar telefonu HaloNott 
zj, I 
| i stępnie na Chce kupić numerj W kolejn M | | Strana głó 
I i: a główna POWA - = 
I aż a "» I Korzyści z posiadania numeru telefo 
Konto zostało utworzone. i I Konfiguracja [l ziąki takiamu rozwiązaniu kąqdziasz mógł odkiarać pałąci 
: 0. , 14 qadaj nowe konto do zystemu telefonii Internetowej I EPAR kamtdrkawej), 5 Tuój rozmówca nią muel mlć Thkamóti| 
Mozemy JUZ zainstalować I I I Temronia iniernebowa Za odabrana połącrania nic nia płacisz, a Twój rozmówca q 
. I Kanta telefonii imlernetoweej uimośliwiają myk oreym aiuie podączań karngulerzitelalan. k I Dastąp dadrwaniany wykra nej przez Ciebie strefie nurrzracyjreej według stawa 
program HaloNet 1 po poda- I Chrdata nalicz ana jest ra każdą iekundę, pecrynając zel giera Eta i I komina 
I i Ł friasny numer telefonu" ) w Halolat dostępne są aż 32 strefy numeracyjna! 
1 i i I : , r —— |  WOORARAA 
aITWA aplnit a [IENWITIEI M TOOZĘFIACE YTOAC XI Tel li er Me EtLrrep ATaLIE wy 't. IErwaĆ Fy fr EIFKĄ chat e | ru alu ILier'F_ <Dt 
U W ÓW loginu > hasła i Na wa Eskiaik róalad dkugcść ad |-| Ja: dh znak sh ; spe 8 I SW Doładuj kanto krakńw (0-17) EKmmenńm |li- | 3) 
Spdłączyć się do sieci (Tozmo- TT NY I anie Warstawa (0-22) Płuch (0-24) 
z a | Haawa koma NA I Katowice (0-32) Bielsko-Biała (0-22) 
wit aj! | Hasle pawinnę składać się E przynajmniej 4 cytr i tar bez polskich znaków, Hasle AMI męża być takie Billing Eielre [I-41 1 Hirtrkńw I rykurnalelei | 
I| same jak nazwa konta, I si B-32* PPE OTS NET 
Mie posiadasz jeszcze kont telefonii internetowej 4 k-====—=———=————===——— A wiadomości Bydgoszce (0-3 włocławek [0-341 
Aby wykonywać połączenia telefoniczne konieczne | Hnałn"""""" l Pramodja Taruń (Q 54] Gdańsk (0 50] 
| EEEE ZEP ST i Ealisz (0-E2] Eanim [0-62] 
Powtórz hasło I Foroakt Zlelona Góra (0-681 wałbrzych (0-74) 
I H L „ 
l Hnrmauiaj ra darmnt Legrica (0-FÓ] dpule [0-F7] 
jeżeli cheg | | [e Fownót] [pogai womto » ja=—-————- ; Zamość (0-84) Białystok (0-85) 























PPAZEWE i nas o zalogowanie. Podajemy swój identyfi- 


I I 
Poczta głosowa aim e wtieany ue. Przekierowanie 
( jący nas pakiet usług ę. System poprosi 




















żywanie peceta pre Yuitemail - 3 miesiące kator i hasło. Zostaje- | by być zawsze dostępnym pod nume- 

jako telefonu  ; my przeniesieni do I rem wykupionym w Skype, możemy 

ma wadę - kom- ! 273.27 -zamów=£. sklepu internetowego. '! skorzystać z usługi przekierowania. 
puter musi być ciągle A PATRESE zo ' Usługa wędruje do ko- | Gdy będziemy mieli wyłączony komputer 
Poczony, akomunika-  |PEENP EE ENTRY |Szyka, a my musimy za | i program VolP, rozmowa zostanie automa- 
tor działać w tle. Roz- 58.38 złk zwija nią zapłacić. 1 tycznie przełączona na inny numer - na przy- 
wiązaniem problemu OSPY BE ROZ YW PZG RE , kład na komórkę. Włączenie tej usługi jest 


jest zakup dodatkowych urządzeń, yroelomaść ów bezpłatne, ale za każde przekierowane połą- 
. 2 Gł Z33WANEOW ANIE . . . 

pozwalających korzystać z VoIP bez | * czenie zapłacimy jak za zwykłą rozmowę - 

komputera (patrz strona 45). Takie |-ELUZ według stawek Skype. 

rozwiązanie jest możliwe tylko 

w programach VoIP wykorzystują- I 
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| Uruchamiamy Skype. Klikamy na 
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cych protokół SIP czy IAX. Użytkownicy Sky- Narzędzia j wybieramy (ŚP<IE 
j pe'a muszą radzić sobie inaczej. Możemy sko- 3 ZZM ; 
ł l rzystać z poczty głoso- / mó tem (stan nasze | Świ Przechodzimy do zakładki 6. Zaznacza- ! 
0* EM "= wej opisanej w tej '_w oknie programu ©), klikamy na menu my opcję © i wpisujemy numer, na któ- ! 
| PLOS y _ śm my opcję € pisujemy I 
aaa -, wskazówce (lub prze- | |Narzędzia j | Opcje... . Klikamy na zakładkę ©. __ || ry chcemy przekierować rozmowy przycho- ! 
Strona główna | Oferta | Pobierz | kierowania numerów ! Używając przycisków ©, nagrywamy naszą i dzące e. Pamiętajmy aby na jego początku _ i 
SB otarta: Oterta i opisanego w następ- | wiadomość powitalną. Od tej pory nasi znajo- : wpisać prefiks +48, a w przypadku nume- ii 
4 Skvpeln| ! nej poradzie). ! mi mogą się nagrywać na pocztę głosową. i rów stacjonarnych także kierunkowy. li 
| DrmiSkygie O YP I i ą SIĘ yw ę ą | » y [I 
Teqlnuluuia Zamawiajaj I I I [| 
SkypeOut będa chciej | jj Otwieramy stronę 4 Teraz, gdy będziemy chcieli sprawdzić [' Klikamy na Zapisz, Gdy nasz Skype będzie |! 
SkypeOut Taryfy name | BH Qi przechodzimy zawartość skrzynki poczty głosowej, ! nieaktywny, rozmowy zostaną przekie- |! 
1 Lm==m=mm mm m m m => I I i 
Skypeln do zakładki ©. Klika- i w oknie Skype'a klikamy na pasek ,. Poja- i rowane na wskazany przez nas numer. LI 
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Sprzęt do telefonii VolP 


' Telefony VolP 


m więcej dzwonimy (szczególnie wykonu- 
I jąc rozmowy międzymiastowe i między- 

narodowe), tym bardziej opłaca się przejść 
na VoIP. A jeżeli z telefonu korzystamy bardzo 
dużo, warto kupić urządzenia do wykonywa- 
nia połączeń VoIP - na przykład wyspecjalizo- 
wanych telefonów czy przystawki umożliwia- 
jącej podłączenie zwykłych aparatów do in- 
ternetu. Są one wygodniejsze w użyciu od 
zestawu słuchawek i mikrofonu podłączo- 
nych do peceta. Poza tym zapewniają wyższą 
jakość połączenia i generują mniej szumów. 
zamiar dużo dzwonić przez internet, inwesty- 
cja szybko nam się zwróci. 


Telefon zupełnie inaczej 

Na rynku jest wiele urządzeń umożliwiają- 
cych wykonywanie i odbieranie połączeń 
VoIP. Możemy je podzielić na kilka grup. 





NI ie każdy sprzęt przeznaczony dla telefonii inter- 
netowej obsługuje wszystkie systemy VolP. 
Z typowymi komunikatorami internetowymi (Skype, 
Tlen) współpracować będą jedynie urządzenia roz- 
szerzające funkcjonalność Windows - podłączane do 
karty dźwiękowej lub instalowane przez USB czy 
Bluetooth słuchawki z mikrofonami. Rutery VolP, 
adaptery Ethernet czy telefony IP do niczego się nam 
tutaj nie przydadzą — taki sprzęt możemy wykorzy- 
stać przy telefonii opartej na protokole SIP (HaloNet, 
telefony cyfrowe z oferty dostawców internetu takich 
jak Aster City, Supermedia, Mediatel, Energis). 

Przed zakupem warto zadzwonić na infolinię operato- 
ra usługi VolP i zapytać, czy dany sprzęt będzie działał. 





Telefon na porcie USB 
Najprostszym rozwiązaniem jest podłącze- 
nie telefonu przez komputer. Dostępnych 
jest wiele aparatów, które wystarczy przyłą- 
czyć kablem © do portu USBiod- 4 _—7 
powiednio skonfiguro- 
wać, aby móc wykony- 
wać rozmowy. Do- 
stępne są też przej- 
ściówki pozwalają- 
ce podłączyć zwy- 
kły telefon do USB. | 
Ciekawe rozwią- | 
zanie proponuje 
firma Siemens. Urządzenie 





zwala na bezprzewodowe połączenie telefo- 
nów stacjonarnych firmy Siemens (modele 
S440/445, C340/345, S645) z komputerem 

i dzwonienie za ich pomocą przez Skype 
oraz inne sieci VoIP, Po uruchomieniu i kon- 
figuracji użytkownik telefonu sam, z pozio- 
mu menu słuchawki telefonicznej wybiera, 
czy chce dzwonić przez zwykłą linię telefo- 
niczną, czy taniej, przez internet. Co cieka- 
we, na wyświetlaczu słuchawki prezento- 
wana jest lista kontaktów ze Skype'em - za- 
równo tych 4 
stacjonar- 
nych, jak i tyl- 
ko internetowych. 














Wadą urządze- 
nia firmy Sie- 
mens jest to, że 
nadal do wyko- 


nywania połączeń 
potrzebny jest nam 
włączony komputer. Aby 
się od niego uniezależnić, 
możemy kupić telefon VoIP. Tego ty- 
pu urządzenia z wyglądu do złudzenia przy- 
pominają tradycyjny telefon analogowy ze 
słuchawką i klawiaturą numeryczną. Telefo- 
ny VoIP podłączamy do sieci Ethernet (złącze 
RJ-45) - czyli do rutera lub switcha. 
Przykładem stacjonarnego telefonu VoIP 


my, wykorzystując dodatkowe klawisze funk- 
cyjne lub przez przeglądarkę internetową 
w sieci LAN. 


Zwykły telefon w Ethernecie 

Do wykonywania i odbierania rozmów VoIP 
możemy też wykorzystać zwykły analogowy 
telefon. Należy go tylko podłączyć do sieci 
Ethernet lub do internetu. Dokonamy tego za 
pomocą dostępnych na rynku urządzeń. 

Jeżeli na przykład chcemy nie tylko korzy- 
stać z VoIP, ale także przy okazji stworzyć do- 
mową sieć komputerową, warto wybrać ruter 
z dodatkowymi wyjściami telefonicznymi. 
WRT54CP2 © (wspiera VoIP oraz sieci Ethernet 
przewodowe i bezprzewodowe). Urządzenie 
ma wbudowane dwa gniazda telefoniczne 
(RJ-11) umożliwiające podłączenie do VoIP 
zwykłych analogowych telefonów. 
Możemy z nich wykonywać połą- 
czenia VoIP, ale tylko przez sieci 
działające na podstawie protokołu 

SIP (na przykład T2 czy HaloNet). 

— FRITZ!Box Fon to urządzenie 
zaprojektowane z myślą 

o użytkownikach Neostrady. 

. To połączenie modemu ADSL, 





Przykładowe urządzenie USB YoCo Phone 


Zalety prosta konfiguracja; działa działa bez komputera 
zarówno z komunikatorami, 
jak i aplikacjami 
wykorzystującymi SIP 

Wady działa tylko, gdy komputer __ wysoka cena, skomplikowana 


i program VolP są włączone 





Sipura SPA-64| 

















a a A A R A A A A A A A W I 











konfiguracja; nie pozwala na 
korzystanie z komunikatorów 
(na przykład Skype); musimy 
dysponować siecią LAN 





» Ethernet — to najpopularniejszy standard wykorzystywa- 







































ny w budowie lokalnych sieci komputerowych (LAN). Obej- 
muje on specyfikację kabli oraz przesyłanych nimi sygnałów. 


» SIP ang. Session Initiation Protocol — standard definiują- 
cy sposób tworzenia sesji (połączenia) głosowej pomiędzy jed- 
nym lub wieloma klientami. Jest to obecnie dominujący proto- 
kół sygnalizacyjny dla telefonii VolP. Zawiera funkcje, które 
umożliwiają znane ze stacjonarnej telefonii operacje: wybieranie 
numeru, dzwonek w telefonie, sygnał zajętości i tym podobne. 


Adresy WWW: 

© www.skype.onet.pl 

© www.halonet.pl 

© www.tlen.pl 

Q www.siect2.pl 

© www.gadugadu.pl 

© http://wpkontakt.wp.pl/nawijka 
© wwwuoipuser.org 

© www.komunikatory.pl 





Pozwala na podłączenie dwóch analogo- 
wych telefonów i za ich pomocą wykony- 
wanie połączeń VoIP opar- 
tych na protokole SIP. 

Z kolei Sipura SPA-1001 ©-- 
to adapter VoIP - Ethernet. 
Urządzenie zostało stworzo- 
ne z myślą o osobach, które 
już mają sieć LAN i ruter i chcą 
tylko podłączyć do niej telefon. Sipura 
SPA-1001 jest wyposażona w jeden port 
RJ-45 do podłączenia do sieci LAN i jedno 
gniazdo telefoniczne, do którego przyłącza- 
my analogowy telefon. Urządzenie konfigu- 
rujemy przez interfejs WWW. 
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VolP na stałe 





Zaprezento- 
= ar 
wane przez £ ez 
Eksperta ===> 
urządzenia 
VoIP mają 







wady i zalety ©. Najciekaw- 
sza wydaje się możliwość zastosowania 
rutera lub przystawki pozwalającej podłą- 

czyć do Ethernetu zwykły domowy telefon. 
Jest to stosunkowo niedrogie rozwiązanie 

i uniezależnia nas od komputera - możemy 
wykonywać rozmowy, nawet gdy pecet jest 


wyłączony. E] 











Linksys WRT54GP2 
działa bez komputera; pozwala 
stworzyć sieć lokalną; pozwala 
wykorzystać zwykły telefon 

do połączeń VolP 

wysoka cena; skomplikowana 
konfiguracja; nie pozwala 

na korzystanie z komunikatorów 


(na przykład Skype) 
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Sipura SPA-1001 
działa bez komputera; pozwala 
wykorzystać zwykły telefon 

do połączeń VolP 


skomplikowana konfiguracja; 
nie pozwala na korzystanie 

z komunikatorów (na przykład 
Skype); 


musimy dysponować siecią LAN 


POZIOM 


PORADY 
>, FOTOREALISTYCZNE SCENY W 3DS MAX ŁATWY 


Pliki projektu 
V-Ray demo 








Fotorealizm doskonały 


lie ie każdy może mieć okazje sfotografowania słynnych skrzypiec Stradivariusa. Porady 
El Eksperta pomogą nam stworzyć wierny model 3D nawet bardziej złożonych obiektów 
































gru rzeglądając galerie internetowe teriały. Kluczowym elementem 
Gru 3 z grafikami 3D, czasami napotyka- | jest zawsze dobór właściwego 
SĄ U my prace, które wręcz porażają re- oświetlenia sceny i modułu 
Gł = alizmem. Przedstawione na nich renderującego, który pozwoli 
E wizualizacje pomieszczeń użytkowych czy mo- | na pełną analizę oświetlenia. „JE! 
Pa dele samochodów wyglądają jak sfotografo- Przekonamy się o tym, samo- 
ń wane, a nie wymodelowane w programie 3D. | dzielnie wykonując fotoreali- 
Efekt taki to wypadkowa trzech czynników. styczną scenę © w sposób opisa- 
Ważny jest kunszt autora i zastosowane ma- : nyw tym artykule. 1 
Moduły 
renderujące  „=mmaa— LÓD | 
BIE GG 101 W 3ds max 6i7 
FERIA) znajdziemy moduł 
EEMU 11) renderujący Mental pi 
ZEWN: Ray. Jednak w arty- 
kule Ekspert zapozna nas z działa- Oprócz renderera poznamy jeszcze przy- 


m niem znacznie lepszego renderera | datne przy tworzeniu scen techniki modelo- 
V-Ray firmy Chaos Group. V-Ray | wania i sztuczki grafików 3D. Poradnik bę- 








jest procedurą zewnętrzną, czyli dziemy wykonywać, korzystając ze sceny 
wymaga odrębnej, w stosunku uprzednio przygotowanej przez Eksperta. 
do 3ds max, instalacji (w ramce Ponadto do pracy potrzebny będzie nam 3ds 
— F na stronie 49 znajdziemy więcej max w wersji / (do pobrania ze strony pro- 
|" ——I informacji na ten temat). ducenta ©). 
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Fotorealistyczne modelowanie 


ORAWY SE 


łównym zadaniem tego artykułu jest 

przedstawienie działania renderera 

V-Ray. To jednak nie wszystko - udo- 
skonalimy także nasze umiejętności modelo- 
wania obiektów. Nasze działania zaczniemy 
bowiem od odpowiedniego wymodelowania 
sceny — w końcu to sedno pracy grafika 3D. 
Aby V-Ray stworzył fotorealistyczny rende- 
ring, najpierw scena musi zawierać dobrze wy- 
modelowane obiekty. Ekspert pokaże ciekawą 
technikę tworzenia elementów sceny. 





Uruchamiamy 3ds max i importujemy plik 

[Ef lazienka.max|, który otrzymamy po zainsta- 
lowaniu na dysku zbioru z plikami 3ds max, 
z płyty Eksperta. Scena zawiera obiekty two- 
rzące wyposażenie łazienki ©. W projekcie 
znajdziemy również cztery kamery ©, które 
posłużą nam do wykonania renderingów 
(w dalszej części poradnika). Na początku jed- 
nak stworzymy element, którego brakuje w ła- 
zience — kosz 




















na brudne rze- 
czy. Stworzony 
przez nas 
obiekt ma wy- — 
glądać tak 
Wykorzysta- 
my narzędzia 
modelowania 
Editable 
Poly. 











Z górnego paska narzędziowego wybiera- 
my ikonę Select by Name [E'|. Uzyskali- 





śmy dostęp do okna 
SEFESIUNESHJ. Wybieramy 
w nim obiekt © i klikamy na 
select |, W ten sposób wyselek- 
cjonowaliśmy obiekt podło- 
ga. Następnie ukryjemy 
wszystkie pozostałe 
elementy sceny © - tylko by 
przeszkadzały podczas rende- 
rowania kosza. W tym celu 
w dowolnym oknie widokowym wciskamy 
prawy przycisk myszy i z menu wybieramy 
polecenie Hide Unselected |, 






































seal 8|©|T 
Punktem wyjścia dla Gorzus% 
stworzenia kosza bę- i 


dzie obiekt typu Box. 
































W panelu Creation | | REGA 
wybieramy przycisk > m | Gm | 
_ Sphere |  Gnofphere | 
W oknie widoku [EF MB) Ten | 
or | Fytarrod | 
umieszczamy pro- fed | — Fite_ | 
stopadłościan ©. Prze- 





chodzimy do panelu Modify |4ź|i wpisuje- 
my wymiary nowo utworzonego obiektu - 
długość ©, szerokość © oraz wysokość 


fe. fiensrata Manning Cnnrds: 
[ FieawońdHlap Size 











=== 
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lowania wielokątów (Edit Poly). Musimy 
teraz przekonwertować obecną strukturę 
obiektu na Editable Poly. Upewniamy się, 
czy prostopadłościan jest wyselekcjonowa- 
nym obiektem sceny. Dla zwiększenia przej- 
rzystości obszaru roboczego ukryjmy obiekt 
podłoga w sposób opisany w punkcie 2. 


Ekspert radzi 


pis narzędzi Editable Poly, jak również wyjaśnienie 
działania funkcji i procedur tego typu modelowania 
Ekspert przedstawił w numerach 5/2004 i 6/2004. 














Najeżdżamy kursorem myszy na 
obiekt Box. Wciskamy prawy 
przycisk myszy. Otwiera się menu 
kontekstowe, z którego wybieramy 
IEorwert To: | j |Corwert ta Editakle Poly  J]oże- 
my teraz wykorzystać narzędzia 
modelowania Editable 
Poly, umieszczone RÓ 
w panelu Modify (4. ai 


7 RyVetiex 












































Ustalamy liczbę czworokątnych segmen- 

tów, z których będą zbudowane poszcze- 
gólne ściany prostopadłościanu. W tym celu 
w pola © wpisujemy wartości podane przez 
Eksperta. 


Upewniamy się, czy obiekt usytuowany 
jest na górnej krawędzi podłogi - sprawdz- 
amy, czy jego dolna krawędź pokrywa się 
z płaszczyzną podłoża. Jeśli w naszym projek- 
cie prostopadłościan umieszczony jest inaczej, 
przeciągamy go na powierzchnię podłogi za 
pomocą narzędzia Select and Move |**). 

















REJ 


t—lisaf_ BE 1.) 
« | chak. 








W pracy nad ko- 
szem wykorzysta- 
my narzędzia mode- 
















, [” lonuie Backfacińg 
W panelu Modify F Byknge[5  — gj 
|£| na rolecie [shine || Gw | 
wciskamy przycisk Ed- || o | oo | 








ge |”|6. Przechodzimy w tryb 
edycji krawędzi obiektu. 
W widoku IEiHĄ zaznacza- 
my środkową krawędź 
prostopadłościanu ©. Na 
rolecie klikamy na 
przycisk |L55P|. Zaznaczy- 
my w ten sposób krawę- 
dzie otaczające prostopa- 
dłościan, znajdujące się 
na poziomie wcześniej 
wyselekcjonowanego ele- 
mentu 


| 0 Z górnego paska 
narzędziowego wy- 
bieramy 
ikonę Se- 
lect and 
Move '*.. 
Przesu- 
wamy za- 
znaczone 
krawędzie w dół do pozio- 
mu przedstawionego na ry- 
sunku ©. W rolecie Selec- 
tion ponownie wci- 
skamy przycisk Edge |. 
Wyszliśmy z trybu edycji 
elementów struktury 


Whale Object Gelectod 


| 
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krawędzie ©. N astęp- 
nie wybieramy przy- 
cisk |Fingj, Dzięki te- 
mu zaznaczymy kra- 
wędzie dookoła 
obiektu, znajdujące 
się w tym samym 
segmencie co wcześ- 
niej wybrane ©. 
I 




















obiektu. Zmieniamy nazwę 
obiektu, wpisując słowo |kosz 


Następnie przesuwamy wyse- 
lekcjonowane wierzchołki 


[M 
































bu edycji krawędzi, wciskając 
przycisk Edge "|. Zaznaczamy krawędzie 
"EE ze schematem ©. Sai przycisk 





4 Kosz, który tworzymy, składać się bę- 

dzie z dwóch elementów. Aby je otrzy- 

mać, powielimy prostopadłościan. Z górnego 
paska narzędziowego wybieramy ikonę 


/_ Następ- 
HM nyrmm 
naszym kro- 
kiem będzie 







nie .. i przytrzymujemy marzy) i wybie- 








Select and Move *|. W oknie widoku FE połączenie ramy przycisk Polygon |E|. Dzięki temu wy- 
najeżdżamy na | wybranych selekcjonowane zostaną wielokąty, w których 
oś X układu elementów zawarte są wcześniej wybrane krawędzie. 












współrzędnych | dwoma seg- 
K prostopadło- mentami kra- 


EEEE EEEE 


i ścianu ©. Trzy” wędzi. Do te- 
i mając wciś- go celu wyko- _ 
I e klawisz rzystamy 


J 


4d 
SE ZP RA um mm aj |. 





funkcję Connect. W panelu Modify | £ 
enea na roletę [E: Edit Edgez| j wybiera- 


ET obiekt © 

w prawo ©. W ten sposób stworzy- 
liśmy kopię prostopadłościanu. 
Zwalniamy przycisk [m Ghit) i lewy 
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i Ustalamy w ten sposób, ile segmentów kra- 


OZEDZEIEESIĘ "EE PROTU Sm TY TY Tc 
a j ! 
f 
sock wa. 
P. 
a a, 
r 


sej 
sj 


opcji | 025] kopii obiektu 











EOTZUDUJ. Zaznaczamy ©. 
i Utworzona kopia bę- 
i dzie całkowicie nieza- 
leżna od oryginału. 
SEGA | W pole © wpisujemy 1, 
ustalając tym samym 
liczbę kopii. W miej- 
|] sce nazwy obiektu © 
. Klikamy na 
OK|, Warto rozsunąć dwa 
obiekty tak, aby móc w póź- 
niejszym etapie pracy mieć 
swobodny dostęp do ich po- 
wierzchni. 














dno 








wpisujemy 

















Selekcjonujemy obiekt 
= kosz z obszaru sceny. 
W panelu Modify |i£ z role- 
ty wybieramy przy- 
cisk Polygon |E|. Przejdzie- 
my w ten sposób do trybu edycji wielokątów. 
Z wciśniętym I klawiszem [u] [ar] zaznaczamy: 











7 Na rolecie wciskamy przycisk 
I „ó Edge|”|. Przytrzymujemy klawisz 























i wędzi będzie łączyło wybrane elementy struk- | 














ENEE e tury obiektu. 
| Klikamy na 
Appl", a na- 
'stępniena 
przycisk |UK.|, 











Po wykonaniu wszystkich czynności w obsza- 
rze obiektu powinny pojawić się dwa segmen- 
ty otaczaj ących krawędzi ©. 

F= Na rolecie pa- 

= nelu Modify || wciska- 
my przycisk Vertex |. |. Prze- 
chodzimy w ten sposób do try- 
bu edycji wierzchołków obiek- 
tu. W tej samej rolecie zazna- 
czamy opcję | |gnore Backfacing |, 
Dzięki temu, gdy wybierzemy 
wierzchołek po jednej stronie 
obiektu, nie zostanie zazna- 
czony jego symetryczny odpo- 
EC e po drugiej stronie. W oknie widoku 
(| wciskamy (IJ. Dzięki temu w oknie A 
zam: obserwacji został zmieniony na [FE4 
(z lewej strony). Zaznaczamy dA 









































w sposób pokazany przez Eksperta ©:--————-—-———- 


©. Z górnego paska narzędziowego wy- 
4 U0 bieramy ikonę Select and Move -*. 





LJ 
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Wciskamy klawisz (ceetej, usuwając 
AS tym samym zaznaczone wielokąty ©---* 
Ponownie wciskamy przycisk Polygon |E.|. 
Otrzymana figura ma ściany o zerowej gru- 
bości. Aby nadać jej formę bryły geome- 
trycznej, zastosujemy modyfikator Shell. 
Jego działanie opiera się na nadawaniu 
grubości obiektom płaskim. Po prostu two- 
rzona jest kopia modyfikowanej po- 
wierzchni i przesuwana o wskazaną przez 
nas wartość. 
Pomiędzy ory- 
ginałem i ko- 
pią modyfika- 
tor Shell two- 
rzy segmenty 
wielokątów 
trwale wiążące 
oryginał 
i kopie. 








() Przecho- 
9 dzimy do 
panelu Modify 








Wciskamy przycisk Border a_ u u_ u 

|, przechodząc tym samym | GG) Instalacja | uruchamianie V-Ray 
w tryb edycji krawędzi granicznych, | 
czyli takich, które otaczają wolne 


eiL| ABM T 
[kocz F 
odilier List a 






































lug-in V-Ray to zaawansowany renderer opracowany przez 
firmę Chaos Grup. Producent udostępnia V-Ray w wersji 


* 





























































































r z my |3.0|, Ustalimy w ten 
NA Si ath Fi | 4 4 


$mocth Gie [6 — $] sposób grubość ścian 





w punkcie 18). 
Jednak w tym 


Małenal Edłor Detauk Gcanime flendere: Gel a 





bieramy ikonę 


l 

l 

l 

I 

AclireShade: Detauk Ścarline Fiereiea | I 
i 

[| 

[| 





j 
I 
dziowego wy- I 
| 
I 
I 


























EB Edłable Poły I przestrzenie obiektu typu Edit Poly. demonstracyjnej (do ściągnięcia ze strony © oraz płyty Eksper- 
I Klikamy na jedną z krawędzi ota- ta). Co ważne, w wersji próbnej znajdziemy wszystkie funkcje V- 
I czających otwór po usuniętych Ray. Jedyne ograniczenie testowej odmiany V-Ray to pojawia- 
i wielokątach. Zaznaczymy w ten jące się na renderingach logo procedury. RE 
I sposób cały segment krawędzi ota- Na stronie pobierania plików dostępna jest również darmowa 
a ||| I wersja aplikacji ©. Ekspert nie poleca jednak korzystania z niej, 
HH | „czających ©. Przesuwamy nieznacz- | puqyżjej funkcjonal t bard wd 
I | 1 gdyż jej funkcjonalność jest bardzo ograniczona. W darmowej 
L Paameiris I I nie zaznaczone krawędzie w dół ©: 1 r wersji użytkownicy nie znajdą większości procedur omawianych 
IrnorAmowrk [00 — zj | : | Ponownie wciskamy przycisk Bor- 1 | w niniejszym artykule. 
UuerAmownt [TD —$--; | ider|0 |, aby wyjść z trybu edycji ele- | i |v-quy nemo 
PRERA Lumma -| | | | mentów struktury obiektu. i | pei Newa date zma ei ii irstalation Gar7zW 
No, k | | Rów 
Bevel Spine: _ None | I śF. Klikaj ąc na 6 IOZ- Aby tej I Version — smyk a: allatian Z. 
| UvemdeimerMatb |: wij amy listę modyfika- SZACIE | Po zainstalowaniu V:Ray (pamiętajmy, że potrzebujemy wer- 
awe "le. torów i wybieramy Ehel. szego kosza _ | sji dla Żds max 7 6) wystarczy rozpocząć proces instalacj, 
F OrańdeOweMalD || W panelu Modify |4 nadać grubość, '! który ma charakter intuicyjny. Po zakończeniu instalacji 
lueMaP[P 3]! znajdują się wszystkie stosujemy na I - plug-in jest praktycznie gotowy do wykorzystania. Musimy 
[7 Owemde Edqe Mat ID | rolety narzędziowe niej modyfikator ! tylko zamienić standardowy renderer ŚdE max na V-Ray. 
Edac MotID * || wybranego modyfikato- Shell (w sposób | 1 7 górnego I [5 
c o 29 W pole © wpisuje- pokazany i paska narzę- 






































































































































































































































naszej bryły ©--------------: Render Sce- Save asDelauks | 
Edge Mapping | ne kl. Otwie- LEZ , 
z = Ponieważ zastoso- ra się okno [SI RE ENSEENEJ] Rozwijamy roletę ©. i 
Wolfe [oz 2] wanie modyfika- ; Wciskamy przycisk ©. Uzyskamy dostęp _ preewwwa 
[7 Select Edge tora Shell przesunęło do okna $. Wybieramy w nim opcję © i kli- jg 0050 Bandorar 
8 2) A podstawę kosza, za po- kamy na (UK. s 
[= Stackin Corete mocą narzędzia Select przypadku obiektu dno parametr |Quter Amount: Na rolecie |Aszian Fienderer| pojawia się SUE Poe Franca 
and Move |* | przesu- ustalamy na 1,0. Jedyne, co nam pozostaje, | nazwa WRay DEMO 6: ,_.. n-;0EM01.47.05 Ę 
wamy go na podłogę. Gdy ściany kosza są już to dopasować oba obiekty do siebie za pomo- Oznacza to, iż V-Ray 
gotowe ©, zajmiemy się wykończeniem cą narzędzia Align. Z górnego paska narzę- przejął kontrolę nad procesem renderingu w 5ds max. 
fobiektu. Wyselekcjonujmy obiekt dno. Po- dziowego wybieramy ikonę Align *|iklika- | 
I dobnie jak orygi- | my naobiekt Kar Secihn (ocz). Zakończyliśmy modelowanie. W dalszym 
I nał, z którego kosz. Uzyskali- | PEIEGnój etapie prac nałożymy na nasz obiekt cieka- 
| został Uutworzo- śmy dostęp do__ | | HABE ZU ZAŁ wy fotorealistyczny materiał. 
I ny, jesttoobiekt | okna ©. Zazna- h 
Editable Poly. czamy w nim opcje ©, aby współrzędne poło- 
| Z rolety [Selection] | żenia obu obiektów dada się jednakowe. KIi- 
I wybieramy przy- kamy na 
cisk Polygon 'E UK, Oba 
Zaznaczamy obiekty |. 
wszystkie górne zostały | 
wielokąty obiek- wzajem- ' 
tu © i usuwamy nie do- '! 
je, wciskaj ąc pasowa- ! 
klawisz (ieetej, 2-1 
Materiały fotorealistyczn Pouocee 
d y yCZ W tym celu przechodzi- 
radcy ć POPYNZNZWEBNZERSZA | my do okna widoku per- 
-Ray jest rozbudowaną (© Material Fdilar - deska Jai) sę Upewniamy się, ! spektywicznego i wci- 
procedurą zewnętrzną | czy obiekt kosz ! skamy przycisk Quick 


i wprowadza wiele 
zmian i ulepszeń do 3ds max. 
Dodatek wprowadza do progra- 
mu algorytmy pełnej analizy 
oświetlenia, zespół dodatko- 
wych komponentów oraz nowe 





jest wyselekcjono- !' Render [e.. 
wanym elemen- 


tem sceny. Wci- Wykonamy teraz ma- 


Otwiera się okno chromowanej i przypi- 
edytora materia- szemy go drugiej części 














rodzaje materiałów. Właśnie 
z materiałami zapoznamy się 
w tej częci poradnika. 

Ekspert, przygotowując wyj- 


łów ©. Wybiera- 
my w nim slot 

z materiałem de- 
ska ©. Wciskamy 


łów naszego kosza. Stworzonym materiałem po- 
kryjemy również elementy armatury ła- 
zienki (krany). Wyselekcjonujmy obiekt 
dno. W oknie [ENEFMIETNH wybieramy 








skamy klawisz (M. | = teriał powierzchni 



























































Ściową scenę, stworzył część | przycisk Assign _ wolny slot ©. Zmieniamy nazwę nowo two- 

materiałów. Dla nas pozostały dwa zadania Material to Selection %:|, aby przypisać rzonego materiału, wpisując chrom w pole 

do wykonania. Musimy wykonać materiał ar- | materiał deska do elementu kosz. Aby %, |chram|, Wciskamy przycisk Standard, Uzys- owęke 
matury (chrom) oraz materiały dla wymode- przekonać się, jak wygląda nasz obiekt, kamy dostęp do okna IEMEEMENEOZNEM. za. 
lowanego przez nas kosza. | wykonujemy próbny rendering okna wido- | Zaznaczamy w nim opcję|* New, apotem 
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m r PJnss== rodzaj materiału o. Klika- | padających . Upa TE Ten sam materiał powinien być przy- 
JEŻ > © | * my na OK, Wskazaliśmy, na obiekt po- | NOP zg z = Kazalakiakiar=fe | pisany armaturze łazienki. Obiekty 
i sa sa że nowo tworzony mate- kryty mate- | Ref głossnessfrh = ż| | FieweloF[T" = sj | te na wstępie naszych działań ukryli- 
|| Qolnd riał ma być podstawowym / riałem. Kolor | $ubdwsfa | Maxdepih[5 2] śmy. Dlatego teraz w dowolnym oknie 
> GAGA Cm O 
© Milldnay i Brknam | | | ||| | RELIECLCWE j 
» tee | kala 'W rolecie [Basie parameters oznacza, że całe Światło jest pochłaniane ŚŚ dOStĘP do okna AUE 
© Gekeced ||| GNanha =2 materiału chrom kli- przez materiał. Kolor biały natomiast powo- | [ENTIIEEUNESH, zawiera ono 
oce || dnewee || kamy na ©. a się duje całkowite odbicie promieni od — [yaqgq | listę wszystkich ukrytych 
"EA i Śpij I Color Select powierzchni materiału (efekt lustra). s obiektów ©. Wybieramy z niej 
siada GQ Standard | W opcjach barw składo- z PNE | | elementy ©. Wciskamy przy- 
T lneoneamiai| Się, || wych wpisujemy zero €-----; [Ę woknie [ENEEŚNETUJ wciskamy przy- | cisk|Unkide|. Wybrane obiekty 
FE BostOry [POBYRagkit ! Ustaliliśmy w ten sposób cisk Background |:ż|. Dzięki temu bę- ! pojawiają się ponownie w ob- 
0: | |dkkkiwinana | barwę materiału w oświet- ; dziemy mogli zaobserwować w slocie mate- | szarze sceny ©. Następnie każ- 
I 


demu z nich przypisuj emy stworzony materiał | 
rze sceny. Powierzchnie metaliczne, odbijając światło, — w sposób opisany w punkcie 6. 
Slot naszego powodują tworzenie się refleksów na po- 
materiału cał- wierzchni. Wiel- 
High alesenese[TT — $| J[D  Fiesnelidliecief [| kowicie zmie- kość i intensyw- 
eż a IR | wiza [>_=|-| nił swój wy- ność tych reflek- 
nA UE: emi _gląd ©. Klika- sów dla naszego 
my na |Cloże , materiału ustali- 
my, wpisując 
wartość 0,8 w nia ©. Im mniej Sza, wartość 


lonym obsza- | riału, jak wygląda nasz tworzony materiał ©---* 












































/ Powierzchnie chromowane swo- 
— UE jego wyglądu nie zawdzięczają 
barwie, lecz zdolności do odbijania padają- ! 
cych promieni światła. Parametry odbicia  ! 
ż . . . - I 
Światła ustalimy na rolecie (Bazie parameter: | 

I 
| 








i teriału., RAA materiału zostało prak- 
I 
i tycznie zakończone. 























Klikamy na Fellect]. W oknie EMMEFESHHA : (£* Upewniamysię, czy obiekt dno jest wy- 
w polach barw składowych wpisujemy 50 ©--- selekcjonowany, a następnie przypisu- 
Klikamy na |Elose|, Ustaliliśmy w ten sposób jemy mu stworzony materiał, wciskając 
intensywność odbijania promieni światła przycisk Assign Material to Selection | 


Realistyczne światło 


-Ray to raytracer, czyli Ę LĄ AB] T | 
renderer z wbudowanymi 
algorytmami pełnej anali- 
zy oświetlenia - zarówno padają- RERG= 
cego na powierzchnie obiektu, jak Mycrej 
i odbitego od niej. Moduł ma rów-|! | |esetspot_  Freespot 
nież procedury analizy fizycznych WE EE 


efektów rozchodzenia się światła. mźsówij | maria 





























zyj 














temu ustalamy rozmiary tworzo- 

nego źródła. 

=” W oknie widoku HEH] przesu- 
'wamy źródło do tylnej ściany 





aby nie przenieść źródła światła 
poza granice pomieszczenia ©7----* 
gdyż wtedy zostanie ono zasło- 

« nięte przez ściany. Następnie po- 
wielamy EZZŻŻZZĄ LoL 














Integralną częścią tych procesów utworzone = ARIS 
źródła światła. V-Ray instaluje źródło da o oe 
są źródła św y J . O Imvislie Evclude | 
w 3ds max swoje własne źródło światła, prze- | [e lancre ldht nacmals 
światła, które doskonale nadaje się dotwo- : na©, aby rozwinąć listę wyboru rodzaju suwając je w prawo = lige iensky 

lą decaw 











rzenia fotorealistycznych wizualizacji światła. Klikamy na |*Fav|, W rolecie 








Z jednocześnie WCI1SNIĘ- Enier | Mut [50 2] 


























wnętrz. W naszym projekcie stworzymy Object Type| zakładki Lights |*.| pojawia się tym klawiszem fit), [= Skyght porta 

cztery takie źródła światła. przycisk |*FasLigktj, Wybieramy go i woknie TOGCANIEGENA 

| najeżdżamy na lewy górny róg ściany W sposób opisany | |- gyosthsuface shadows 
Przechodzimy do okna widoku [FELH, łazienki. Wciskamy lewy przycisk myszy s wpunktach od1do4 | Type: Plane +] 
Przywracamy widoczność ukrytemu do- i nie zwalniając go, po przekątnej przesu- w oknie widoku Size 


tworzymy dwa dodatko- U szef 3Ulom zj 

3.2 p VszefTzz jem 2] 
we Źródła światła VRay- ue 31 
Light. Następnie nadaje- „ZLE 
my im ustawienia poka- 


tąd obiektowi ściana. Na scenie widzimy "i wamy kursor na dół ściany ©. Zwalniamy 
lewy przycisk myszy. Przechodzimy do pa- 
"|na zakładce Lights nelu Modify iź|. Znajduje się w nim roleta 
|Parameters| zawierająca wszystkie parametry 
tworzonego światła. Zaznaczamy w niej 

opcję [Iv lnwisikle|, Dzięki temu źródło światła 
będzie niewidoczne w scenie. Standardowo 
światła V-Ray w projekcie występuje jako 
intensywnie świecąca powierzchnia. 


7 Mut [TOD ż 
BGŻ wartość parame- „ze E 




































































pełniamy pola ©i0,-—--, 
wpisując w nie odpo- 
wiednio 95 i 122. Dzięki u wt : 
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Rendering sceny 


a koniec należy skonfigurować ren- 


LTE] ETA BLUES LTE 


derer 


teczny widok sceny w sposób jak 
najbardziej zbliżony do rzeczywistości. 


Ekspert umieścił w scenie cztery kame- 
ry. Aby w aktywnym oknie widoku prze- 
łączyć się na widok z obiektywu jednej 

z nich, należy wcisnąć klawisz (cj. Otwiera 
się okno © zawierające spis wszystkich ka- 








Teraz ustalimy parametry renderingu 


w V-Ray. 








Fienderer , 








=--- a potem na |OK|. W oknie wi- 


Pracę nad 

przygotowa- 
niem sceny może- 
my uznać za za- 
kończoną. Pozo- 
stało nam jeszcze 
tylko uwidocznić 
wszystkie obiekty 
„w scenie ©. 
W tym celu w ak- 
tywnym oknie 
widoku sceny 
wciskamy prawy 
przycisk myszy 
i z menu podręcz- 
nego wybieramy 
polecenie |nkice All), 
W przypadku gdy- 




















by tworzony przez 





(7) Trudne terminy 


» Editable Poly — metoda modelowania oparta na SE 
edycji i modyfikacji elementów składowych struktury £ 
obiektu. Zmian tych możemy dokonać na poziomie === 
wierzchołków, krawędzi czy wielokątów. —l 


» obiekt Edit Poly — obiekt, który został | p 
wyedytowany na poziomie elementów struktury. 

W przypadku obiektów Edit Poly podstawową 

jednostką strukturalną są wielokąty. 


»» raytracer — renderer z zaimplementowanym 
mechanizmem pełnej analizy rozchodzenia się świat- 
ła. Analizie podlegają zarówno promienie wychodzą- 
ce ze żródła, jak i odbite oraz rozproszone na obiek- 
tach sceny. 


nas kosz zachodził na któryś z obiektów 
w scenie, wystarczy przesunąć go w puste 
miejsce. 





tak, aby wygenerował osta- 


_mer w tworzonej przez 


I | nas scenie. Klikamy na ©, 














dokowym pojawi się obraz 
z kamery 6-------------———---——————- 











określaj ących parametry renderingu. Roz- 








Sy Py globalną R: oświetlenia. 












F-Gl caueliee 
f6 Fielleclive 
| [6 Helrachve 


Mukipier [TO 2) 
Mukipierfiń 2) 













Saturation: [10  $| R Save mapa por tame 


Eontrast [10 ż| 
Contrast bac: [05  ż| 
GI engine: |Iradiance mop | 


GI engine: | UuasrMente Larlo J 








V-Ray analizować będzie zarówno światło 
Z górnego paska narzędziowe- | bezpośrednio wychodzące ze źródła, jak 
go wybieramy ikonę Render Scene |©|. również odbite i rozproszone na po- 
Uzyskaliśmy dostęp do okna o takiej samej 
nazwie. Wybieramy w nim zakładkę 
Znajduje się w niej zespół narzędzi 


wierzchni obiektów. 


my, ile kolejnych odbić promieni światła 
_będzie analizowane. Do przeprowadzenia 





wpisujemy I* "ch w ten sioGeD ustala- 


tej operacji wykorzystany będzie Mon- 
te Carlo - zaimplemetowany w V-Ray 
algorytm analizy rozchodzenia się 
światła odbitego. 


" 
| 


poszczególnych ge 
widoków z ka- | 
mer. Należy przy 


| z 
tym pamiętać, iż ż 
= 


proces ten ze 
względu na ko- 
nieczność wyko- 
nania skompliko- 
wanych obliczeń 
matematycznych, 
jest czasochłon- 
ny. Po wykonaniu 
renderingu po- 
winniśmy zoba- 
czyć efektowną 
łazienkę ©-----------—= 
Uzyskane przez 
nas informacje 
i umiejętności 
































<= 




















Po wprowadze- 








niu wymienio- 
nych powyżej zmian możemy zamknąć 
okno ELFNEEENHĄ, wciskając EH. Pozo- 


staje nam jedynie wykonać renderingi 


















do eksperymentów — wypróbuj- 
my różne sposoby oświetlania łazienki, 

a także przetestujmy nowe materiały. 

A gdy już dobrze zapoznamy się z możliwo- 
ściami V-Ray, wypróbujmy go we włas- 
nych projektach. MD 5 








Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.discreet.com 

© www.chaosgroup.com 

© http://tirad.com/vraytutorials.htm 
© wwwu.ray.info 

© www.śdtotal.com 

© www.max5d.com 

© www.rendernode.com 
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odziennie producenci sprzętu kom- 
puterowego przedstawiają nowe 
urządzenia. Superwydajne karty 
graficzne, wielordzeniowe CPU czy 
laptopy z bateriami działającymi pięć godzin 
bez ładowania kuszą kupujących. Sklepy or- 
ganizują kolejne promocje, zapewniając, że 
sprzedawany przez nie sprzęt jest najlepszy, 
najszybszy i najtańszy. 

Ekspert nie zniechęca do zakupów, ale 
przypomina, że za podzespoły najnowszej ge- 
neracji trzeba zawsze zapłacić najwięcej. Za- 
stanówmy się, czego potrzebujemy. Przyjrzy- 
my się pełnej ofercie. Na rynku jest wiele 





)rocesory 


akup nowego modelu mocnego pro- 
cesora Pentium czy Athlon 64 to wy- 
datek co najmniej tysiąca złotych. 


Ni ieco starsze konstrukcje, o niewiele 
mniejszej wy- 
dajności (sza- 
_cunkowo 10-20 
procent) i z moż- 

_ liwością podkręce- 
nia, możemy dostać 
o ponad połowę taniej. 





'sze modele procesorów wciąż 
na znaleźć na rynku 
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KUPUJEMY PODZESPOŁY W DOBRYCH CENACH 


wnkowa okazje 


Starsze urządzenia są tańsze od nowości i często wystarcza- 
Jąco co wydajne. Zobaczmy, którym z nich warto się przyjrzeć 


starszych, ale dobrych i dość tanich urządzeń. 


Według Eksperta to zdecydowanie za drogo. 


Nie sztuką jest przecież wydać pieniądze na 
zakupy - ważne, by kupić tanio i dobrze, 


Szukamy okazji 

Ekspert przedstawia najciekawsze podze- 
społy dostępne w dobrych cenach. Możemy je 
nabyć jako nowe produkty z gwarancją lub 
też nieco taniej z drugiej ręki. Nie zawsze jed- 
nak zakup używanego urządzenia jest do- 
brym pomysłem - przy każdym z produktów 
znajdziemy informacje na ten temat. 

Atrakcyjne cenowo produkty znajdziemy 
w sklepach internetowych i na giełdach kom- 
puterowych. Warto także poszukać ofert na 
aukacjach (patrz ramka Warto zajrzeć). 


AMD Athlon XP-M 2500+ Mobile 


Procesor dla Socket A, zaprojektowany 
z myślą o komputerach przenośnych. Świet- 
nie jednak sprawdza się w zwykłym pececie. 
Wszystko za sprawą znakomitych możliwości 


podkręcania (nawet do 3,5 GHz) i niskiej ceny. 


Zakup używanego urządzenia można kupować 


Intel Pentium 4 (rdzeń Northwood) 
Procesory z nazwą kodową Northwood to 

poprzednicy dostępnych na rynku CPU 

z rdzeniem Prescott. Pojedyncze egzempla- 

rze dostępne są na aukcjach internetowych. 
































Karty graficzne 


K 


arta graficzna to dla każdego gracza 
serce komputera - musi więc być 
wydajna. Ale rozwiązania stosowa- 
ne przez producentów wyprzedzają gry 

o rok lub dwa. Oznacza to, że pełne możli- 
wości najnowszych kart zostaną wykorzy- 
stane przez gry, które pojawią się na rynku 
za ponad rok! Po co więc dziś płacić 
1000-2000 złotych za najnowszy sprzęt? Je- 
żeli nie używamy w grach najwyższych 
rozdzielczości, dwa popularne modele 
sprawdzą się świetnie nawet w najnow- 
szych tytułach. 


GeForce FX 5900 XT 


Bardzo wydajna karta, którą można pod- 
kręcić i uzyskać dodatkową moc. Niestety, 


JE, d.© RA 4 > 


UŁ =—— "a „ 


"ad 


ść wo] sp 


0-24 








GeForce 5900 XT jest trudno do- 
stępny na rynku. Poszczególne egzemplarze 
pojawiają się czasem na aukcjach interne- 
towych, na przykład na Allegro. Warto szu- 
kać aukcji, w których nie ustawiono ceny 
minimalnej - wtedy koszt zakupu urządze- 
nia może być nawet o 100 złotych mniejszy. 


Zakup używanego urządzenia można kupować 


ATI Radeon 9700/9800 
Modele 9700 i 9800 to kar- 
ty, które z pewnością za- 
sługują na uwagę. Są 
znacznie tańsze od 
nowych modeli (na gg 
przykład X/00), > 
a niewiele 
ustępują 
im wydaj- Z 4 
nością. mp” 







Zakup używanego urządzenia można kupować 


CPU na rdzeniu Nortwood są wciąż bardzo 
wydajne, a wolniejsze egzemplarze (na przy- 
kład 2,4 GHz) zwykle dobrze się podkręcają. 


Zakup używanego urządzenia można kupować 


AMD Athlon 2500+ (rdzeń Barton) 


Najwolniejszy z modeli procesorów z rdze- 
niem Barton doskonale się podkręca. Za mniej 
więcej 400 złotych (cena CPU i dobrego wiatracz- 
ka) możemy otrzymać bardzo wydajny procesor. 


Zakup używanego urządzenia można kupować 
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Kliknij! film.interia.pl 





Komedie i romanse. Dramaty i horrory. 


Pełny repertuar kin w całej Polsce. Wywiady 


z gwiazdami, opisy i zwiastumy filimów. 


A to jeszcze nie wszystko... 


KLIKNIJ PO WIĘCEJĄ 


INTERIA.PL 
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by pecet pracował stabilnie, 


tyty główne 
potrzebujemy dobrej płyty 


Ze głównej. Jeśli nie zamierza- 


my zmieniać również procesora, mu- 
simy wy- . 
3 t „ brać urządzenie 
BY: a. owoc, : 8 z odpowiednim 
ja | dla naszego CPU 
gniazdem. Jeżeli 
mamy (lub zamie- 
Si rzamy kupić) nieco 
starszy procesor, na 
rynku znajdziemy 
dla niego wiele płyt 
















T 





ABIT NF7-S to jedna z naj- 
lepszych płyt pod procesory 
z rodziny K7/ 

na slocie Socket A 
(Athlon, Duron, Sem- 
pron) i Socket 4/8 
(Pentium i Celeron). 
Należy też zastanowić 
się, jakie podzespoły 
powinna obsługiwać i które dodatki zawierać 
(karta sieciowa, porty USB, FireWire, liczba 
slotów rozszerzeń, kontroler UDMA). 


Płyty z chipsetem nForce 2 
I nForce Ultra 400 

Płyty dla procesorów AMD generacji K7 
(Duron, Athlon, Athlon XP i Sempron). Bar- 
dzo stabilne, szybkie, zwykle z dużą liczbą 


opcji podkręcania w BIOS-ie. Ekspert poleca 
szczególnie produkty firm ASUS, MSIi Abit. 


Zakup używanego urządzenia _ nowe i używane egzemplarze są 
w podobnych cenach. Kupujmy nowe 


' Płyty z chipsetem Intel i875 i i865 e 

! Płyty obsługujące procesory Intel Pentium 4 
! i Celeron. Szybkie i stabilne płyty, pracują na 

| ESB 800 MHz, wykorzystują dwukanałowy 

| kontroler pamięci DDR, obsługują Hyper- 

! -Threading. Te do niedawna drogie produkty 

! kupimy za 300 złotych. 


Zakup używanego urządzenia _ można kupować (nowe egzemplarze 
trudno dostępne) 








eśli chcemy stwo- 


u y E u 
ieć Wi-Fi 
rzyć małą sieć 


J bezprzewodową, 


potrzebujemy rutera oraz 
kilku kart sieciowych — po 
jednej dla każdego komputera. Musimy jed- 
nak postawić sobie pytanie, czy chcemy wy- 
dawać RER na sprzęt naj nowszej gene- 


802.11b jest znacznie wolniejsza od tej z Sk 
czeniem g, ale i tak dane w LAN-ie krążą 


802.11g KKZZNNNNNNNNNN 54 Mbps* 
802.1lb FW II Mbps* 


wydajność przeciętnego łącza internetowego | 1 Mhps* 

















* Wydajność teoretyczna 


z” 


onitory 


M 
UiT UI" 


gg 
GW 
wauo( 
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onitory LCD znacznie potaniały, 
ale wciąż nie jest to sprzęt na każ- 
dą kieszeń. Ekspert znalazł jednak 
atrakcyjną ofertą. W monitory CRT raczej 
nie opłaca się już 
inwestować - 
znacznie bardziej 
meczą i psują 
wzrok oraz zajmują 
zbyt wiele miejsca. 


Panel LCD 
e-yama 17LP2 e 


'  e-yama to firma 
|= -- A oferująca tańsze 
Ę” produkty firmy 

pam liyama. Za niecałe 

900 złotych dostajemy 
panel LCD o podniesionej jasności z wbudo- 
wanymi głośnikami - doskonały do ogląda- 
nia filmów i zastosowań biurowych ©. 














Zakup używanego urządzenia tylko po przeprowadzeniu 
szczegółowej kontroli stanu 
technicznego 


54 LISTOPAD 2005 ENZYLU 





dujące się w najnowszych ruterach 








znacznie szybciej niż mogą być przesyłane 
i odbierane z internetu. Jeśli więc nasza sieć 
będzie wykorzystywana głównie do komuni- 







. kacji z internetem, należy rozwa- 


TR 


żyć zakup wolniejszych, ale 
= | znacznie tańszych podzespołów. 


Na m a m a m a a a a za za a za za zm sj 


D- Link DI-514 © 


Doskonały tani ruter 802.11b. Może- 
my go podłączyć do kablówki czy mode- 
mu Neostrady (z wyjściem R/J-45). 
Prosty w konfiguracji. Po aktualizacji 
firmware (dostępny na stronie pro- 
ducenta) zyskujemy funkcje znaj- 









— na przykład szyfrowanie WPA. Do- 
stępny w sklepach i na aukcjach interneto- 
wych - od 150 złotych za nowe urządzenie. 





Zakup używanego urządzenia można kupować 


ASMAX AR-804CU 


Połączenie rutera Wi-Fi 802.11g i mode- 
mu Neostrady. Łatwy w obsłudze i dobry 
sprzęt, choć producent zamontował w nim 
nieco za słaby procesor. 


Zakup używanego urządzenia trudno dostępny, warto kupować 


Tanie karty Wi-Fi 

Producenci zalecają, by do ruterów stoso- 
wać karty Wi-Fi tej samej firmy. 
To tylko naciąganie klientów - 
praktycznie wszystkie karty są takie 
same, a bez ewentualnych dodatko- 
| wych funkcji możemy się obejść. Kupmy naj- 
i tańsze karty - zwróćmy tylko uwagę, aby były 
! wyposażone w antenę na kablu ©. 


Zakup używanego urządzenia można kupować 





Laptopy 
N 






ie każdy użytkow- 
nik ma miejsce na 
duży kom- za 
puter stacjonar- | 
ny, który zajmuje po- 
łowę biurka. Jeśli Laptopy coraz częściej zastępują 
potrzebujemy zwykłe biurkowe pecety. Na szczę- 
komputer do za- ście ich ceny spadają 

stosowań biurowych, surfowania po interne- 
cie i słuchania muzyki, a nie do grania. Do- 
brym rozwiązaniem może okazać się kompu- 
ter przenośny. Jednak na laptop wcale nie 
trzeba wydać 4000 złotych. Już za nieco ponad 
połowę tej sumy dostaniemy niezły nowy 
sprzęt, który wykorzystamy do zadań biuro- 





Procesor Intel Celeron M 360 (1,4 GHz) 
Pamięć RAM 256 MB 

Dysk twardy 60 GB 

Wbudowany napęd DVD/CD-RW Combo 

Matryca IB cali, rozdzielczość 1024 x /68 


Karta graficzna wbudowana w płytę główną 


wych. Z pewnością będziemy zadowoleni 
z takiego laptopa © (lub p RE kompu- 


KD EB 















Zakup używanego urządzenia tylko po przeprowadzeniu 
szczegółowej kontroli stanu 
technicznego 


Adres WWW: 

© www.czechowice.net/wiki/Ciemna_strona_aukcji 
_internetowych,_czyli_jak_nie_da%C4%8/_si% 
C4%99_oszuka%C4%87 


Sklepy internetowe: 
© www.sklepit.pl 

© http://komputronik.pl 

© www.gvcnet.pl 

© www.sirius.pl 

© www.pcprojekt.pl 





Aukcje internetowe: 
© http://allegro.pl 

© www.gratka.pl 

© www.ebay.pl 

© www.aukcje24.pl 


Giełdy internetowe: 
© http://wgk.waw.pl 
© www.cgk.pl 


Wydanie specjalne Newsweeka 


Kolacja 
z Janem Pawłem II 


NIZSSUCZATINKANZIE 
rozmowa z Papieżem z 1988 roku 


O duchowości i wartościach w Europie, o polityce, o komunizmie, 
o integracji europejskiej i innych ważnych sprawach... 





Pierwsza pełna rejestracja na CD 
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>. DODATKOWE FUNKCJE POCZTY GMAIL 


POZIOM 





ŁATWY 






















s Plik gdycja widok Przejdź Zakładki Narzędzia 


©->-8 


$ecetting Started Gi Latest Headlines 


Pomoc 


% m http: //mail.google.com/mail 


Wersje robocze 
wszystkie 
Spam (4) 


Kosz 

Kontakty 
| ” a | . ty 
RADIUS (270) 
RoamDme 


v Zaproś przyjaciela 
Podaruj Gmail 


p 


Wyslij zaproszenie | 
30 pozostało 


Tani jamina Nowak 
*wL Cicha 57 m 





GMIEPU GUEZRO 





ajnowsze badania firmy Gemius 
podają, że około 70 procent pol- 
skich internautów nie wyobraża 





ogle. Jeżeli jesteśmy tak przywiązani do 
marki, koniecznie wypróbujmy kolejny do- 
skonały produkt firmy - konto Gmail. 


Skrzynka primaaprilisowa 
1 kwietnia 2004 roku firma uruchomiła 
usługę Gmail. Skrzynka pocztowa Google 


cja oferowała wtedy zwykle nie więcej niż 
50 MB, więc usługa Google została potrakto- 
wana jako primaaprilisowy żart. Jednak ta 
oferta była jak najbardziej poważna. Z cza- 
sem pojemność skrzynki zwiększyła się do 


sobie życia bez wyszukiwarki Go- 


wyróżniała się pojemnością 1 GB. Konkuren- 





obecnej 2,5 GB. Jednak rozmiar i BEE 


poza ek Tokzewonk i a malocom | Lrtrececaa 
rak poggtę | Rn wiatr 





[Ara || zpotwem | w. Ddjwat 1.7207 
byy tame ,rikm mina Przeczytane Magrzacrytew DRACETEW gmArÓkĄ, MGRFEECTEW TwiaPUkĄ 
[ uż, ja [4] THB 1333 
Też Ganugii Jaku Dnakych i przyj! zaproarenie dą da 14:18 
LL Hail Dalięery Subwysz Telwary Stutm Hotbraqicn (r wikarp| 1071 
ja GAR F 5: ILG514_ TEVA _EN.róp Mei |S989 471033 
ja GMUARF 5: £G513_THYH_EM. rip MM [9059 FP 10H 


ja GUAM F 5: /CG513_TEYA_EM.zip Od [ód ZF 1Ór1k 


Crekć, na a Ciebie słychać ? LECH) 


a Prrecrytana Magrrarrytańa Dzniczow gaarmką. Fqcrracrayw gwiazdki 


1-T5a7 
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Prrgutukaj ukać tia iatec jak przwiTucowiE pO SIĄ — GEOTEĘĄ  GUUIE 
Torze 3 bienówiówa BLEUE 


Utywaae FN MG (ZE r doniępnych 254 LIM 








Interfejs Gmail jest bardzo intuicyjny i wygodny. Co ważne, 
dy klikamy na różne opcje, strona się nie przeładowuje w całości — 
ki temu wszystko działa bardzo szybko 
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CD-ROM _ 


GAlert shareware 


Serwis pocztowy firmy Google ciągle wzbogaca się 
nowe funkcje. Ekspert pokaże, jak z nich korzystać 






by zarejestrować konto Gmail, musimy dostać 

zaproszenie od obecnego użytkownika skrzynki 
(ograniczenie nie dotyczy tylko mieszkańców USA]. 
Ekspert ma dla I5O pierwszych osób darmowe za- 
proszenia. Aby je otrzymać, wystarczy napisać pod 
adres pawel.malkowskiQ©komputerswiat.pl 


przyjazna obsługa to tylko dwie z wielu nie- 
zwykłych cech Gmaila. 
Dostępne są bowiem wtyczki do Gmaila 
rozszerzające jego możliwości. Dzięki nim 
możemy na przykład wykorzystywać konto 
jako dysk internetowy (o pojemności 
2,5 GB!) do przechowywania danych. Istnie- 
je też możliwość porozumienia się z ludźmi 
z całego świata za pomocą komunikatora 
Google Talk. W tym artykule Ekspert pod- 
"jest powszechnie dostępny ©) oraz rozsze- 
rzyć jego możliwości. 


Poczta pod reką 

Z konta Gmail możemy korzystać zarówno 
przez klienta pocztowego, jak i z poziomu in- 
terfejsu WWW. Do tej pory korzystanie z pro- 
gamów pocztowych było wygodniejsze od 
Gmaila. Aplikacje takie jak Outlook Express 
czy The Bat! działają szybko i pozwalają mie- 
siącami przechowywać tysiące wiadomości. 

Gmail ma te same zalety. Dzięki olbrzy- 
miej pojemności (obecnie ponad 2,5 GB) - 


Gmail2 shareware fen 
7-Zip freeware 
Bweni wrz ; 
ally bu wrz i 
Does wrz ; 
i Wrz 


Więcej opcji 03.10 (1: 





Pojemność ponad 2,5 GB* 
Wielkość załącznika 10 MB 
Obsługa przez webmail/  jest/jest 
programy pocztowe 


Specjalne funkcje Coogle Talk**, korespondencja seryjna 


* Na dzień 2.09.2005 — pojemność nieustannie się zwiększa 
**k Komunikator oparty na protokole Jabber 


możemy przechowywać wiadomości miesią- 
cami. Poza tym usługa Google'a ładuje się 

i działa bardzo szybko. A ponadto możemy 
skorzystać z dodatkowych możliwości, ja- 
kich nie oferuje żaden program pocztowy - 
w dalszej części tekstu Ekspert przedstawi je 
dokładnie. 


Szybki odbiór 

Większość programów pocztowych powia- 
damia użytkownika o nadejściu nowej pocz- 
ty. Także o przyjściu nowych listów na konto 
Gmail możemy być informowani za pomocą 
wyświetlanych na ekranie okienek. Wystar- 
czy skorzystać z darmowej aplikacji Gmail No- 
tifier. Aplikację pobieramy ze strony ©. 


Instalujemy i uruchamiamy Gmail Noti- 
fier. W nowo otwartym oknie wpisuje- 
my naszą nazwę użytkownika Gmail © oraz 
hasło ©---; 

jeżeli | ME 
Nazwa użytkownika: | (7 putrek.lisuwski <«K-- 
chcemy, '------=-==_, x 
aby pro- LIL LLL. 
gram lo- 





Fizase kung in tu vuur Guugle Ocun i 
I 
I 
LJ 








Zapamiętaj moje hasło 

















Aplikacja będzie automatycznie powia- 
« damiała nas o naj nowszych wiadomo- 
wolnej chwili sprawdzić, czy są nowe wia- 
domości, klikamy na ikonę Ef] w zasobniku 
systemowym, a następnie wybieramy 
Tell me Again.. 


NA 
3 Aby przeczytać nadesłane wiadomości, 
klikamy na ikonę EJ i wybieramy 
view Inbox , E-maile zostają wyświetlone 
w oknie przeglądarki. 














»1 of 1 - 00:03 Piotr Lisowski 
Cześć, ca u Ciebie słychać? 
Ja nasnie jestem na Wakacjach - odeziij się, jak srdcirz do 
Wrarzzawiy! -- Pozakomiermia, Piotr... 


A 























Szukanie z pulpitu 

Dodatkowe rozszerzenie Gmail Indexer 
umożliwia przeszukiwanie naszej skrzynki 
pocztowej bezpośrednio z aplikacji Google 
Desktop Search (musimy ją wcześniej zain- 
stalować w systemie). Dzięki temu będzie- 
my mogli łatwo odnaleźć dowolną wiado- 
mość - bez logowania się do Gmaila! 


Otwieramy stronę © i logujemy się do ser- 
wisu Gmail. o na ARIEMIEMIE s] na- 
stępnie wybieramy |E ywa U 








i klikamy na przycisk 











Zapisz zmiany || 








1 |1. Stan: POP wyłączony 
"BPO Włącz POP dla wszystkich wiadomości 
© Uaktywnij POP tylko dla poczty otrzymanej od tego momentu 











Ze strony © pobieramy aplikację Google 
Desktop Search. Następnie przeprowa- 


zapisania zmian ne, na przycisk 





»ave Preferences | 





dzamy proces insta- 
lacji programu Rai 
i uruchamiamy go. 





Index and search email in my Gmail account REPORTARZ d 


r Username: piotrek. lisowskiftgrnai|.-<£----- - 5 Teraz w pole © na 
I I 
PASSO amen 














pasku wyszukiwa- 








W nowo wyświet- 


lonym oknie program poprosi nas o wpi- 


'Sanie naszego adresu Gmail © oraz hasła ©. | 


wolny wyraz i naciskamy (erer]. Wyniki zo- 
staną zaprezentowane 


nia wpisujemy do- 





| Następnie klikamy | 
na przycisk OK |, I Email Address: 














Password: 





piotrek, lisowskidgmail. Corn 


DS — > 
AN 


w oknie przeglą- ["=H- | 


darki. Aplikacja przeszuka 
skrzynkę pocztową, pliki 











G, a BU wybieramy opcję 





| 4 Klikamy na ikonę 














ojemność skrzynki Gmail wynosi 

obecnie 2,5 GB - dlaczego więc nie wy- 

korzystywać jej w formie internetowe- 
go dysku twardego? Możemy tam bezpiecznie 
przechowywać różnorodne dane, nawet filmy 
DivX. Najwygodniej korzystać z miejsca na 
GMailu za pomocą programu GMail Drive 
shell extension do pobrania ze strony ©. 


Preferences... || Zaznaczamy pole ę, a następ- 





hoć konta Gmail mieszczą aż 2,5 GB danych, to 

jednak mają poważne ograniczenie. Przychodzące 
i wychodzące wiadomości nie mogą mieć większego 
rozmiaru niż 10 MB (razem z załącznikiem). Niestety, 
przekłada się to na wirtualny dysk — żaden z plików nie 
może być większy niż 10 MB. Jak zatem przesłać na 
nasze konto na przykład obraz płyty CD? Ekspert po- 
każe, jak w prosty sposób rozwiązać ten problem. 





Instalujemy archiwizator pli- - [Resmia weumnów (katy) 
ków — darmowy /-Zip. Klika- | qqqqqqq «g- 





my prawym przyciskiem my- 

















szy na plik, który chcemy wysłać, i wybieramy opcję I 


Dodaj do archiwum|, Ustalamy parametry kompresji - 


format, poziom. Najważniejsze jest, aby ustalić mak- i 














©K |. Teraz duży plik został peztelepy, na wiele 


mniejszych, których rozmiar nie przekracza 10 MB. 
Dzięki temu ograniczenie Gmaila zostało ominięte. 





Komunikator Loogle czw 





irma Google pozazdrościła konkuren- 
cji popularnych komunikatorów i po- 
stanowiła stworzyć własny mesen- 

dżer — Google Talk. Jako identyfikator użyt- 
kownika jest wykorzystywany adres poczty 


Gmail. Oznacza to, że trzeba mieć Gmaila, 


aby korzystać z Google Talk. 


Opiera się on na protokole Jabber. 


Niestety 


ma wciąż ograniczoną funkcjonalność, Obec- 
nie Google Talk nie łączy się z innymi serwe- 
rami niż gmail.com ani nie obsługuje trans- 
portów. Powoduje to, że możemy rozmawiać 
tylko z posiadaczami skrzynek Gmail. Komu- 


nikator możemy pobrać ze strony ©. 


» transporty — plug-iny zawierające mechanizmy 
obsługi dodatkowych protokołów. Pozwalają Jabberowi 
komunikować się na przykład z MSN, ICQ, GG lub Tlenem. 


towe ©. 


są umieszczane na górze listy ©---------------- ; 


Aby nasze 

konto 
Gmail zaczęło działać jak internetowy dysk, 
instalujemy GMail Drive shell extension. 
Otwieramy Eksplorator Windows i dwu- 
krotnie klikamy na nowo dodaną ikonę 


Odnalezione wiadomości z Gmail 





Paszenirt weuwawwy === =——=— _ 








I 
I 
I | Aulo Logne 
I 
I 











s=ć GMail Drive . Wpisujemy nazwę użyt- 








znaczyć 


opcję ©, a program zapamięta wpi- 

















Inne 


4 





I 

I 

I 

. . . I 
sane informacje. Klikamy na [SK . I 
| 

I 

I 

I 


Panel sterowania z” GMail Drive =£"- 








Teraz wystarczy tylko przeciągnąć dowol- 

ne pliki na wirtualny dysk Gmail ©;---------* 
W nowo otwartym oknie pojawi się informa- 
cja o wysyłanym pliku. Gdy chcemy przerwać 
przesyłanie danych, klikamy na Anuluj, 


j żel 


musimy na nim również zainstalować GMail 
Di shell extension. 


| Instalujemy komu- i 
nikator Google Talk. 





dane chcemy odebrać na innym pececie, 





Username: 





Password: 


I 
I 
I 
I 
ścGzecscószi=cczoGai 5 PEPPEYE „ZEEEEEE R 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


| Remember password 











Logujemy Się | za pomocą tych danych, któ- 


( Zaznaczamy opcję © i klikamy na [Sign nl, : 


W celu dodania kogoś do naszej listy 
kontaktów klikamy na Add friend], wpisu- 
jemy adres poczty Gmail i klikamy na 


















































Mext=»|, Niestety, obecnie musimy znać 
Tesoge Tak „| adres e-mail za- 
Inbox | Settinqs |Help | praszanej osoby - 
talk" Y Google Talk nie 
ma jeszcze wy- 
e Piatrl isowski R . 
Test l „| szukiwarki. Za- 
© Search all conta pewne ta i wiele 
Krzysztof Kundzicz (invited) innych funkcji 
pawel.malkowski (invited) poj awi się w mia- 
(imvited) 
neaa rę dopracowywa- 
«ddtienś | nia aplikacji. 














Web 


kwniecnerń - raieFiEC 


CEEJC|BCEH ble 





czasie tarnaken Bmw 


Web 


Google = = (Such) piżęzaj 


Tip. Search śe English results onhye pu gan specify vaur aęarch lanqusqe in Preferences 





Cześć wszystkimi Cześć część CZE zal II Fo stokroć CZEŚCI 


luby - CZASŚĆ p 
skamónńtuj (0) część parcek 47 
pu - r - 31 Aug 2 


Arabia Kity Hella 


Cześć Turoka [2001 5 hirnie |[Fitmvneb ? PI Bohaterką himu pest dziewc: 
pokolei x" TERESKA, TE-letma dza JE dk di, mięrszka pk każ kuróńć półskich ... 
aj || 


rh plr - BBE - 31 Any ZÓDE 


Images (Groups Mewa Frooglę Local Desktop Mmarex»| R 5 





Rasufie 1 - 10 cd about 1,21 0,000 for cześć. (U.OZ seconds) -—— 





aicek Ar6 czresojacuk SIKUI5.DA-30 15 U3 55 
zi icjcek 2005-08-2 "M 154/ AJ skarńentuj J4] . 
CJE, - Z 


kiej anal, and funmy ód ures by Super augh cqm 
supariaugh. com Ukńtywawe hi j=-5 


im = 1rĘ-| 


Cześć | oreska (2001) a hlmie [Elmweb_pl 





wita 





zęsto chcemy wysłać jeden e-mail 
do wielu osób jednocześnie. Programy 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
Features free eCarda and gregliną czeds for kothdays, holidays, hięndszhip I i pp 
; d | 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


a | DO wszystkich 





pocztowe oferują specjalne listy od- ; 


biorców. Ich odpowiednikiem w koncie firmy 
Google jest aplikacja Gmail2 do pobrania ze 
strony ©. Możemy w niej zapisywać adresy 
e-mail naszych znajomych. 


Uruchamiamy 


program Gmail2, 
klikamy na Filej, a następnie na Preferences |, 


kownika ©. 














Wpisujemy 


kodowanie ISO0-8859-2 ó, które obsługuje 
polskie znaki. Klikamy na = JAVE, 


Teraz w głównym oknie programu może- 

my uzupełnić listę kontaktów, do których 
będzie jednocześnie wysyłana koresponden- 
cja. W tym celu wpisujemy adres e-mail ©;---; 
a następnie klikamy na przycisk |śdd|, W ten 
sam sposób dodajemy wszystkie osoby, do 
których chcemy wysyłać wiadomości ©------- 
Wprowadzone przez nas dane będą przecho- 
wywane w Gmail2. 












"nar F -mszil Ak riotek isowskiŻgmóż toi 
Meur bul name: Frolic Lisowski <i= 
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AklluFiecnenis | Eustachy, eusttóchy.pl | r GW 
- -- - Lt z 

Fecnenis. = Trouimay rchale Ihre recyrenis i) ę „CH 

R LASS 
A z 








Przechodzimy na za- i tek, irek poproś net 000 
| Łuk z, luk acziiad i 
kładkę [Message], Jeżeli fonia rms Gatzytaszeżowaw 











wcześniej przygotowali- 
śmy treść listu, wystarczy kliknąć na 








[= Load meq from file... 








kument. W przeciwnym wypadku wpisujemy 
temat © oraz treść wiadomości ©. Definiuje- 


my także, czy list ma być wysłany w formacie 
HTML, czy też tekstowym. W celu wysłania 
wiadomości klikamy na |"F%_ Send| PL PF 





Custachy, eustEchypl 


ij wskazać odpowiedni do- 


























SuljecL | WÓ! pecet bezpieczny 


Hezzago Format: 






pafzzystkn nzagmesriach z rteńehr rezużea i wydudzenia, wrużji kanie hnjarskie vanegikre | 
| iojańskie, zpożntw przepanuańdzania utamań, jak padzkurfują nat hzkieszy A 








Adresy WWW: 
© http://toolbar.google.com/gmail-helper 


© www.gmail.com 


© http://desktop.google.com 

Q www.viksoe.dk/code/gmail.htm 

© www.google.pl/talk 

© www.kellysoftware.com/software/GMail2.asp 
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CD-ROM 


Cygwin GPL 
Qt-x11-free GPL 
Scribus GPL 

zbiór pakietów 

do instalacji Cygwina 


POZIOM 


TRUDNY 





PingWina mieć 
Chcielibyśmy korzystać z bezpłatnych aplikacji linuksowych 
pod Windows? Ekspert pokaże, jak tego dokonać 


a Linuksa powstaje coraz więcej 
bardzo dobrych i darmowych apli- 
kacji. Nic dziwnego, że użytkow- 
nicy Windows patrzą na nie z za- 
zdrością. Niestety, tylko niektóre programy 
linuksowe mają też wersje dla systemu Mi- 
crosoftu. Wiele ciekawych aplikacji wystę- 
puje jedynie w wersjach dla pingwina. 
Ekspert pokaże, jak uruchomić programy 
linuksowe, przygotowane przez programi- 
stów specjalnie dla systemu Windows. 


Sposoby na Linuksa 

Sposobów na uruchomienie programów 
z Linuksa w systemach Microsoftu jest kilka. 
Pierwszym jest rekompilacja aplikacji. Pro- 





ma J1DZE 








AVR 
OCEŃ a M a) Ee 











Za pomocą Cygwina możemy w Windows uruchamiać linuksowe aplikacje 
— ma przykład menedżer Midnight Commander czy edytor DTP Scribus 
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gramiści tworzący wolne 
oprogramowanie (Open 


(©) System plików w Cygwinie 


W czasie instalacji Cygwina jest tworzony system 
plików w specjalnym katalogu (partycja Win- 
dows nie jest formatowana lub modyfikowana]. Folder 
instalacji Cygwina (na przykład C:lcygwin) jest jedno- 
cześnie katalogiem głównym dla instalowanego śro- 
dowiska linuksowego. Tworzone są w nim katalogi Li- 
nuksa ©, do których będziemy mieć bezpośredni dostęp. 
I 











Hażwra Ruzwiar Ty 
Chin Fririer ilicówa 
Cjelt Fuller plikówe 
Liib Folder plikówe 
opt Folder pliłeów 
Citmp Folder plików 
(C3usr rolder pliedwi 
(Ziwar Friier piitówa 
Fe] cyuwn.bat LKE  Fikreakmy FO-DOG 
EE cyvaeinico FED Ikona 
di gtxl 1 free 2.3.3 0.tar.beż 11 MAKB MikEZE 
El] serńbus-1.2.1.tar.bz2 4D04RE PikETZ 





nedżer plików Midnight Commander i Scri- 
bus - program do składu DTP. 


Jak działa Cygwin 

Mówiąc w uproszczeniu, Cygwin jest kre- 
atorem, aplikacją instalującą podstawowe 
funkcje i mechanizmy Linuksa, które mogą 
być uruchamiane w Windows. Cygwin dzia- 
ła w Windows 95 i nowszych wersjach syste- 
mu Microsoft. W jego skład wchodzi serwer 
graficzny Cygwin/X (umożliwiający wy- 
świetlanie takich aplikacji jak Scribus), 

a także niezbędne linuksowe biblioteki 
i programy, na przykład konsola (xterm) lub 
menedżer plików Midnight Commander. 

W czasie instalacji Cygwin pobiera pakie- 
ty (z internetu lub z dysku twardego) po- 
trzebne do uruchomienia środowiska linuk- 
sowego i wybranych aplikacji. Sposób dzia- 
łania Cygwina pokazuje schemat ©. Za jego 


pomocą możemy nawet zainstalować linuk- 


3) Jak działa Cygwin 





Source) publikują w in- 
ternecie kody źródłowe 
swoich aplikacji. Może- 
my próbować je zmienić 

i skompilować specjalnie 
dla Windows. Jest to jed- 
nak skomplikowane i czę- 
sto wymaga dużej wiedzy 
programistycznej. 

Jeśli nie chcemy zmie- 
niać wszystkich kodów 
źródłowych, to możemy 
użyć specjalnie przygoto- 





Środowisko linuksowe Cygwin oraz pakiety aplikacji możemy 


zainstalować bezpośrednio z repozytoriów w internecie A 





Cygwin i wybrane pakiety (Ściągnięte 
wcześniej z repozytoriów) możemy 
instalować także z dysku twardego 





mal ya 
"KT Wy 
© omni 

: TE 


" (5 Frogram Files 
+ U "UGWS 








System plików linuksowych z Cygwina za- 
warty jest na partycji środowiska Windows 








wanych bibliotek, na 


pizykłąd graficznej GTK (oc E ALA 


- The GIMP Toolkit, którą musimy zainsta- 

lować przed użyciem programu GIMP. Dzię- 
ki temu nie będziemy musieli zmieniać ko- 
du odpowiedzialnego za wygląd aplikacji. 

Możemy także korzystać z programów 
tworzących w Windows wirtualne pecety 
(na przykład VMware Workstation, Bochs 
czy QEMU) i na nich instalować pełne dys- 
trybucje Linuksa wraz z aplikacjami, z któ- 
rych chcemy korzystać. 

Kolejnym sposobem na uruchomienie 
programów z Linuksa w Windows jest in- 
stalacja aplikacji Cygwin. Właśnie tego na- 
rzędzia użyje Ekspert, aby uruchomić pod 
Windows dwie przykładowe aplikacje: me- 


sowe środowisko graficzne (na przykład 
KDE lub Gnome), które będzie się urucha- 
miać bezpośrednio w Windows. 

W dalszej części artykułu Ekspert pokaże 
w praktyce, jak uruchamiać linuksowe apli- 
kacje przygotowane specjalnie dla Cygwina. 


Instalacja Cygwina 
Instalujemy Cygwin z CD Eksperta. Na- 
stępnie wchodzimy do katalogu 
C:vEkspertyCygwin i uruchamiamy instala- 
tor. W oknie EESFYLEZET] klikamy na 























Dalej >, Środowisko linuksowe możemy in- 





stalować zarówno z internetu, jak i z dysku 


lokalnego ©. Ekspert przygotował podsta- 





D odatkowe programy, które chcemy uruchamiać 
pod Cygwinem, pobieramy z internetu. Możemy 
to robić, korzystając z repozytoriów Cygwina lub ścią- 
gając je ze stron producentów. 


1. Rozpoczynamy od punktu I porady Instalacja 
Cygwina. Po wybraniu opcji [-* Install from Intemet | 
kolejnych oknach kreatora, aż do ukazania się okna 


WAN LI EETOEUCJ GH, klikamy na przycisk 























L'ale| >| Wtedy musimy wybrać repozytorium (na stro- 


nie © znajdziemy aktualne linki do serwerów z pakie- 





tami Cygwina), 
na przykład . 





->- 
2. Najlepiej po- 


site List: 
* Azia 
> * Feng Kong waw. carbeld cómt hk 





ż India: fe. uim ac .in, fr utri ac m 








dać adresy kilku, repozytoriów, gdyż różnią się zawarto- 
ścią. Robimy to, przytrzymując klawisz (qr) i klikając na 
wybrane adresy lewym przyciskiem myszy. Po wybraniu 


serwerów klikamy na przycisk |'alel > | 











! kamy na U'slel> 





wybieramy opcję 
. (Aby zainstalować wybrane 
i pakiety lub całe środowisko wprost z inter- 
i netu, wybieramy opcję (+) Install frorn Internet 
ii korzystamy z porady w ramce ©). 














3. Dalej postępujemy w sposób opisany w poradniku. 
W punkcie 3 porady Instalacja Cygwina będziemy mieli do 
wyboru pobranie dodatkowych pakietów. 


wowe pakiety i udostępnił je na CD, dlatego 











(8) Install from Local Directory | KIi- 





























r 
I = rata Fan 
SE BI Uta (ECOAMEMDECI 


T 
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W pole © wpisujemy ścieżkę instalacji Śro- 
dowiska. Zaznaczamy też opcje r Klika- 
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I 
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Haremg iru hle 
Na- Progiest: | 
, stęp- l neal Package Darclrzy 
nie rozpa- 
kowujemy 


CACkspert Cygrmn <qf------------—- -Browre= 1-1 








zbiór pakietów dla Cygwina z CD do domyśl- 


pliki wymagane do zainstalowania podsta- 
wowego środowiska linuksowego. Wpisuje- 


nego katalogu (C:vEkspertyCygwin). Są to | 











ki ©, i ponownie klikamy na |Uślej > |, Rozpo- 





czyna się odczytywanie plików ©. Powinni- 
śmy zainstalować wszystkie pakiety opisane 


przez Eksperta w ram- | 


ia. ©. Abyj je zaznaczyć, Gelect Packaget 


opis zmienił się na 














Install|, Jeśli chcemy za- 


instalować inne pro- 


gramy, musimy wcześ- Audio 6) Dełaul 

niej je ściągnąć po wy- I Base 47 Dełaul 

braniu łącza interneto- Database 47 Delault 
"wego © Devel śt Default 








| Bal > 











Select packages to install 





M Admin ś* Default 
Śuchiwe £F Delaull 








Doc £* Delault 





. Rozpoczyna się insta- 











i 





OK |, 








przyciski ZAkOńĆe 


' 





Checking MDS5 for ghostsenpt-base-0. 152 











Progretr: [IMTTMILLLEL.[.LTL 
Tutal | 
Dk OD EEDIOTOLEELTLTEETHLETTTLED 











Środowisko Cy- 

gwin jest już za- 
instalowane. Aby 
uruchomić jego 
SAMA zmenu 
SiEle4 wybiera- 
my Ira Prograry |, 
(M cygwin|j ikonę 
E Cvgwin Bash shell || I 
Możemy już ławo I 
wystartować jedną I 
z zainstalowanych razem z Cygwinem apli- | 
































kacji. Na przykład, aby uruchomić menedżer 
plików Midnight Commander, wydajemy li- 
nuksową komendę mc i wciskamy (-rer|. 
Program startuje © bez przeszkód. 


Instalacja Scribusa 

W Cygwinie możemy uruchamiać także 
inne, bardziej zaawansowane aplikacje. 
Jednak muszą być one specjalnie przygoto- 
wane do działania w tym środowisku. Jed- 
ną z takich aplikacji jest wspomniany 
wcześniej Scribus (program do składu DTP). 
Ekspert pokaże, jak zainstalować go wraz z 
potrzebną biblioteką graficzną QT. 





| Kopiujemy plik Scribusa i biblioteki Qt 
z płyty Eksperta do katalogu [L'cygun |, 











Za po- 
mocą 7 SEA 
polecenia przechodzimy do katalogu 
głównego Cygwina. N astępnie, aby rozpa- 





: jxuf scribus-1.2.1.tar.gqz 


| ajj | 





$/tar jxuf qt-xii-free-3.3.3-8.tar.hbz2 


2 Po rozpakowaniu pakietów potrzebne 
jest jeszcze powiązanie biblioteki QT 
ze Scribusem. 
Aby to zrobić, 
w otwartej konsoli Cygwina wydajemy dwa 
polecenia. Pierwsza komenda © przenosi nas 
do katalogu Scribusa - stworzymy w nim do- 
wiązanie do biblioteki. Robimy to za pomocą 


polecenia ©. Niestety, nie istnieje umiwersal- 






4 /cd /opt/scribus/1.2/bin s 
I 
I 





5/ln —5 źopt/qt/3.3/bin/cygqt-mt-3 dll = 


stalowanie innych pakietów bibliotek może 
więc wyglądać nieco inaczej. Wszelkich infor- 
macji powinniśmy szukać w internecie (na 





ghostscript-xl] pakiet programu ghostscript umożliwiający 
zarządzanie plikami PDF 


jpeg pakiet bibliotek dla JPG 

lcms pakiet wymagany przez aplikacje DTP — Scribus 
libart_lgpl pakiet wymagany przez aplikacje DTP — Scribus 
libpng pakiet bibliotek dla PNQ 

libxml2 pakiet bibliotek dla XML-a 

mc pakiet programu Midnight Commander 

psutils pakiet do obsługi Post Script 

tiff pakiet bibliotek do obsługi TIFF 


xorg-X1|-base _ podstawowy pakiet X Server 
xorg-X1l-fscl _ pakiet X Server 
xorg-X1]-fsrv pakiet X Server 





i go w zasobniku systemowym 0----- 





» Cygwin/ X- jest to implementacja serwera X Window 
System w Cygwinie. 


»» implementacja - dostosowanie kodu algorytmu do wy- 
korzystania w innym systemie lub kompilatorze. 


» konsole (wirtualne konsole) — terminale tekstowe 
w systemie linuksowym (tak jak Wiersz polecenia lub konsola 
w Windows). W nich możemy administrować Linuksem. 


» repozytorium — serwer FTP lub WWW, na którym 
umieszczone są pakiety. 


» X Window System — graficzny system typu serwer- 

-klient, który używany jest w środowiskach uniksowych. Obec- 
nie stanowi podstawę systemu Linux. Jest to tylko warstwa 
pośrednicząca pomiędzy sprzętem a użytkownikiem. 


























przykład na stronie programu, w jego FAQ 
lub na listach dyskusyjnych Cygwina). 


Restartujemy Cygwin. Wszystko zostało 
już przygotowane. Czas więc przejść do 
uruchamiania wybranych aplikacji. 


m m u u m mu ==. 
Uruchomienie zainstalowanej aplikacji Ę 
Na początku musimy ustawić wyświetlanie ż 


aplikacji Linuksa na pulpicie Windows, a po- 
tem możemy już włączać wybrane programy. 





W sposób opisany 7 cd” 
w punkcie 5 porady Instalacja Cygwina, 
uruchamiamy konsolę Cygwina. Za pomocą __ 


polecenia % przechodzimy do katalogu domo- 
wego. 






$ Kkwin —multiwindow —clipboard 8Ą 
Następ- Ż O © >. 
nie uruchamiamy serwer wyświetlania Pp A 
grafiki - Cygwin/X. Wpisujemy jego nazwę 
4, podajemy przełącznik informujący 
o możliwości otwierania wielu okien <A 
i możliwości wyświetlania ich na pulpicie 
systemu Windows ll. Znak ©] zapewnia 
działanie serwera w tle. Wciskamy (enter | (i), co z 
powoduje start serwera. Widzimy SA EE 


piątek 
|= 


3 Zainstalowaliśmy potrzebne biblioteki gj 
i uruchomiliśmy serwer Cygwin/X, zatem qiud > 
możemy już LAC 

wystartować 5 /opt/scribus/1.2/hin/scribus „exe Ę -B L ach 


program Scribus. W konsoli Cygwina a j tas 


dostęp do całego programu. Z aplikacji korzy- 


stamy tak jak ze wszystkich pro- 
gramów Windows. [CH | [) U 5 


Upen SHUrTĘ Deźk tr 
W podobny do przedstawionego przez 
Eksperta sposób możemy zainstalować in- 
ne aplikacje linuksowe. Muszą one jednak 
być specjalnie przygotowane dla środowiska 
Cygwin. Na szczęście producenci wielu uży- 
tecznych programów często tworzą odpowied- 





nie wersje swoich produktów. PM 





Adresy WWW: 

© www.cygwin.com/mirrors.html 
© www.cygwin.com/packages 

© www.cygwin.com/xfree 

© http://xlivecd.indiana.edu 
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FOT.: CORBIS/ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


CD-ROM 


ACDsee 8 Photo 
Manager demo 


ALLPlayer freeware 


Sterowniki Catalyst 
freeware 


Sterowniki 
ForceWare freeware 


Tweak Ul freeware 
skrypt oczysc.vbs 


POZIOM 





SREDNI 





Narzędzia na każdą okazję 


Windows zawiera ogromną liczbe różnych opcji i ustawień. Nie wszystko jednak można 
zrobić za ich pomocą. Na szczęście istnieją dodatkowe, usprawniające system, aplikacje 





Windows XP/2003 


Samooczyszczające się foldery 


szyscy wiedzą, że zbędne pliki nale- 

ży kasować — ale nikt nie ma na to 

czasu. W efekcie wiele folderów 
(szczególnie na tymczasowe dane) rozrasta się 
ponad miarę. Można jednak zautomatyzować 
usuwanie plików - na przykład ustalić, że 


ka © dostępu prowadzi do skryptu oczysc. 
W opcji l podajemy katalog (wpisujemy go 
w cudzysłowie), z którego chcemy usuwać pli- 
ki. Następnie wpisujemy przełącznik <ll, 
który określa, że kasowane mają być starsze 
niż sześć dni. Plik zapisujemy pod nazwą 





Bez tytułu 


LE" 








- Notatnik 
k 


| nik Edycja Format Widok Pomoc 


Jc:sEkspertiywisual|_Basicykody_VBS_1105%0czysc.vbs /folder: CryTemp „/dni:/ „ytryb: cichy" 


ellfd] czyszcze- 
___ | nie.bat 





rzone dawniej niż siedem dni temu. Ekspert 
pokaże, jak użyć prostego skryptu, by zacho- 
wać porządek w wybranych folderach. 


Na początku kopiujemy skrypt oczysc.vbs 
(opracowany w dziale Przydatne kody) 
z płyty Eksperta do domyślnego katalogu. 


A z danego katalogu będą kasowane pliki utwo- 


będzie uruchamiał kasowanie danych. Ścież- 


GO iSTOPAD 2005 ENZEEM 


Musimy teraz sprawić, aby skrypt 

oczysc był automatycznie uruchamiany. 
Dzięki temu oczyszczanie dysku będzie prze- 
biegać w pełni automatycznie. Skorzystamy 
z Harmonogramu zadań. Skonfigurujemy go 
tak, by uruchamiał oczyszczanie w każdy po- 
niedziałek. Aby otworzyć Harmonogram za- 
dań, z menu wybieramy 





Lr] Programy |, |) Akcesoria| ||] Narzędzia systemowe 





























i [£). Zaplanowane zadania , W oknie programu 








ETZNEENZWEZEWN klikamy podwójnie na 
|=] Dodaj zaplanowane zadanie, 


























W oknie LSELNEZMEUL GU AUEŻUELN naj- 
pierw klikamy na |L'ilel >, a następnie na 
Przeglądaj... Otwiera się okno 
UE METGUNEWUOTCNNFZWEUZUIE Przecho- 
dzimy w nim do katalogu, gdzie zapisaliśmy 
plik BAT. Zaznaczamy go i klikamy na 









































Utwórz |, 











Wpisujemy nazwę zadania, na przykład 
cleanup |, i wybieramy (©) Cotygodniowo|, Klika- 
my na £Ealej >|, W nowym oknie zaznaczamy 
[v] i ponownie klikamy na |L'alel >|, 


















































|<] Poniedziałek, 














nia administratora) i hasło %. Klikamy na 























I 

I 

I 

Dalej >| j Zakończ, Gdy wyświetlone zostanie I 

. I 

okno 4 potwier- 1 prowacdć nazwę użytkownik ac prhalkowski af" 
dzeniem zakoń- 

. wś w prowadź haskoc PELE < 
CZeL11ia Operacji, 

wciskamy (err). Potwnerdź hacko: PITTTTT 

















Windows XP 


Sprytna kopia Windows 


rogram do wykonywania kopii bez- 

pieczeństwa w Windows XP jest wy- 

posażony w funkcję system state, 
czyli zachowywania najważniejszych plików 
systemowych i rejestru ©. Dzięki wcześniej- 
szemu zabezpieczeniu danych bez proble- 
mów przywrócimy funkcjonowanie syste- 
mu po różnorodnych awariach. 





K opia system state zawiera tylko najpotrzebniejsze 
i najważniejsze składniki systemu. Znajdziemy 
w niej pliki uruchamiania systemu (bootowania) ©, 
biblioteki klas kompo- 








"Nazwa ię 
nentów COM+ ©--—-;, a ad, Finnt File: == WODTIZTIKE k 
i kopię rejestru syste- *%R+ | 4 COM» Clas: Flegistrelion Database 
e] aś Regielry 





mowego ©----------- 


Tworzymy kopię 

| Z menu wybieramy [f::|_ Fragramy |, 
[55 Akcesoria iIE kopią Zapasowa || Jeśli pokaże 

się okno Kreatora ©, usuwamy zaznaczenie 

opcji © i klikamy r  kżnej Następnie uru- 



















































Kreator kopii zapasowej lub 
przywracania - Zapraszamy! 








Ten seal pomaga wykonać kopię zapasową płków kły 
przymiócyć póki r urtawersa na kompułerze 


Jefh wolisz, możesz przełączyć ię do Pybaj Todwaniowayego, 
sby zmieróć ustwańrnie używane do wykonywania kop 
zepstowe kb pizywescarsa Ta opcje jest załecańa tyłko da 
użytkowników zsawartowanych 





y waka uwuchama w luytre kiesłora 















































wpisujemy ścieżkę do naszego pliku kopii 
zapasowej ©. Klikamy na |Dalel> i na |<skończ , 


















































20: Llocument: and s etbrgrypialkowęEAPupitE sckup bl 

Poka- 

zuj e Geirzeżnrie: wszystkie dane zostaną zamierone. 
się ostrze- Merirsk: ab oz m [FH ń 17:14 
3 Ę Zastói r Li Zestaw utwór FTKE-USAG A 17:14 
żenie ©---->— z OO ANECRĄA 

z Czy chcesz zamienić Le dane? 

Klikamy 
na |Tak , Czekamy na odzyskanie danych 

















Zakończ 








i klikamy na . Pojawia się informa- 
cja o wymaganym restarcie systemu ©;------- 
Klikamy na |Tsk | i restartujemy komputer. 














Narzędzia Kopia zapazowa 





Miektóre z przywróconych płkswe I ustawkarńi wymagają ponownego uruchomienia 
komputera w calu zakończenia operacji przywracania, 


izy chcesz teraz ponownie uruchorrść koarpautert 





Konsola odzyskiwania 

Do przywrócenia pracy Windows możemy 
używać także Konsoli odzyskiwania. Jednak 
nie będziemy mogli wykorzystać do tego 
stworzonej wcześniej w Windows kopii bez- 
pieczeństwa. Ten sposób przywrócenia syste- 
mu przyda się nam, jeśli nie będziemy już 
w stanie uruchomić systemu. Ekspert poka- 
że, jak uruchomić Konsolę przywracania. 


Uruchamiamy komputer i wkładamy pły- 
tę instalacyjną Windows XP do napędu 


p 


KAC UL UIEZJ TOWA 








= 




















i wskazujemy miejsce zapisu pliku kopii 
zapasowej. Następnie ponownie klikamy na 
Dalej > 











Z akorcz 











ina 











Pokazuje się okno zatytułowane sę Zomo 
EEDMZATZETAMCJ ZTM). Klikamy Elykida Utworzono Backup.bkf 2005-03-03 o 17:14 
w nim na ©. w oknie LIEGE Z EA Stani Sporządzanie kopii zapasowych plików z tego komputera 
klikamy na przycisk Dalej >), zaznaczamy opcję Postęp (GSG | 
(») wukonaj jedynie kopię zapazową EBLAEM a stanie zystemLI . Upłynęta: Pożcsłaj 
i ponownie klikamy na |U=li>, | | Czas 7 1 min, 10 s 
I 
pak: Erealni kaga rapntowych |ranwantowani| l 
| Kreator kopi zapasowych ułańwia tworzenie kopii zapasowych programów ipików. | | Przełwaczanie System Stałe1.. FHUUHAM FILES'NetMeetnginmas.dll 
I 
I 
I 
Na kolejnej stronie klikamy na |Frzegląda..| | Windows XP 
| 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
1 


„ Otwiera się okno ©. Widzi- 


my w nim postęp procesu zapisu kopii da- 
nych. Po jego zakończeniu klikamy na |<amkri|, 














Przywracamy dane 

Jeśli po awarii systemu nie uda nam się go 
uruchomić, musimy skorzystać z Konsoli 
przywracania (opisanej w dalszej części 
porady). Jeśli zaś zdołamy uruchomić system 
(na przykład w trybie awaryjnym), możemy 


wykorzystać poniższą procedurę. 
| Logujemy się na konto z uprawnieniami 
administratora. Następnie uruchamiamy 


aplikację |E7_ Kopia zapasowa Tym razem w oknie 
EN ETEZTZTYT ANTI NANYE wybieramy ©. 

















| Kreator przewracaria |raawarrowarne| 
Kresłor pezywdacania ułólena przymiacanie danych z kopa zapasowej. 


LLL 


E- 
* 











W następnym oknie klikamy na 
Lalej >| W pole |Maźnik kapii zapasowej lub nazwa 








2 




















abezpieczenie dostępu do systemu 
i zarazem naszego o0> to zalecana 
praktyka. Jednak 





% Tweak Ul 





użytkownicy domowi ZĘ 
. . + l 
często traktują to jako B-Ganaral 
niepotrzebny kłopot. HH Mola 
z p. E +. Fxpilnrer 
Wiele osób wolałoby, że- 8: Cien Diskóge 
by uruchomiony kompu- ia ipod koci 
> * p 
ter automatycznie logo- 4 My Computer 
wał się do konta. Można <orkrel Panel 
; ż 4 Templates 
to OSlągnąc — 1 to nawet *. Internet Explorer 
wtedy, gdy nasze konto | pesa Prompł 
jest zabezpieczone ha-  '! Autologon <af----- 
Ę Settinge 
stem j I Screen SAwer 
i Aecess Conkral 
l A 
Autologowanie włą- '! zi 








czymy za pomocą programu Tweak Ul. 
| aplikację. W oknie 
I przechodzimy do opcji ©------- 


Autologowanie do Windows 

























bootcfg 





edycja pliku boot.ini 





chkdsk sprawdzenie dysku 
Copy kopiowanie pliku 
delete kasowanie pliku 
dir wyświetlanie zawartości katalogu 
disable wyłączenie usługi systemowej 
diskpart menedżer partycji 
enable włączenie usługi systemowej 
exit zamknięcie konsoli i restart 
fixboot zapis nowego boot sectora na partycji systemowej 
fixmbr naprawienie master boot record - 
„ format formatowanie partycji/dysku 
ro listsye wyświetlanie listy usług 
I logon logowanie do Windows 
1 map wyświetlanie mapowania dysków 
1 mkdir utworzenie folderu 
| rename zmiana nazwy 
rmdir kasowanie folderu 
set wyświetlenie reguły konsoli 
systemroot ustawienie jako folder bieżący folcleru systemowego 
CD /DVD. Dowolny klawisz spowodu je rozruch z dysku © 


Kiedy pojawia się informacja ©, wciskamy 
dowolny klawisz | > wyświetli 


PEDO ZDEŁUWI UO ELTOEUDALEFUZALCE JH 


1 
do uruchonienia na 


UEDEATEL JEM aBT RAZIE 
cym TUDNTEA-J wA4-IE 


| | Us UU 


Windous 4R> XP 


| MUPIKIEW.EU LIM 




















W oknie, które się otwiera, wciskamy 
numer instalacji, do której chcemy się 
zalogować (domyślnie jest to 1). Następnie 
wpisujemy hasło do konta Administratora 
i wciskamy (zie |. Zalogowaliśmy się do Sys 
temu. Za pomocą poleceń © możemy pró- 
bować przywrócić działanie systemu. Gdy 
Windows już się 
uruchomi, loguje- 
my się do naszego 
systemu i przywra- 
camy kopię system | 
state. | 


"Afg Ekspercie 6/2005 znaj- 
WW. dziemy artykuł o korzysta- 


niu z Konsoli odzyskiwania. 








Wśród ustawień odnaj dujemy ©. Klikamy 


Zaznaczamy pole ©, a potem wpisujemy 

login użytkownika ©, który ma być au- 
tomatycznie logowa- ! a ——7————— SDB 
ny do systemu. Na- : |Baza startup 
stępnie klikamy na - 


Cumiati. 


pizyciskAk:=<====<=""==e SE PLatFawud | 


Pokazuje się okno ©. 

Wpisujemy dwu- 
krotnie hasło danego 
użytkownika ©. Na- 
stępnie klikamy na ©-—-; 

Potem zatwierdzamy 

zmiany, klikając na |ŚFFlv j na |0K|. Na koniec 
restartujemy komputer. Windows uruchamia 
się automatycznie i loguje do naszego konta. 
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M Sat Autologon Pageword 


Frier the pasawardi kn he used by mutriagon. 







Typa paczecedi [ELLLILL 







Lonfrmpaszword, | ««eeaaaa 
































PORADY 8 | 
NS WSKAZÓWKI DLA RÓŻNYCH PROGRAMÓW 


| | | * VMware Workstation 5.0 


irtualny pecet bez problemów 








Harervad mamoty 


Mware to dosko- 


nały wirtualny iuńing virtual machine? 
pecet przezna- I 
czony do testów i zapo- 16 


znawania się z systema- 
mi operacyjnymi i apli- 
kacjami. Jednak pro- 
gram nie jest pozbawio- 
ny wad. Jeśli chcemy 


Adbor rhomoty 


użę hea memory nionatecly. 





How much host AM shoukd the system be able to reserve for al 


Ho should Ire system alocałe memosy for rtual machme:? 


CF al wiitual machine metmosy iritu resereed hust RAM 
CAlów some virtual machine momosy to be swappod 
R, Allo most wituał machine memory to be rwapped 


I 
I swapping witual machnea memory allowe mora wełuał machinać ło 
skorzystać Z wirtualnego I | rum bał can dograde system performance i the vatual machines 
I 
I 
1 


sf VM ire Workstation 








File Edk Voew *M Team Windows Help 
26 sgk. ||| B U PA GG EB 
304 wymiany) i pamięci RAM. 


r Dzięki temu wirtualny pecet 
i będzie działać, ale niestety 


tion znajdziemy na płycie do- 
łączonej do poprzedniego nu- 
meru Eksperta i na stronie ©. 








systemu plików, to mo- 
żemy napotkać problem z uruchomieniem 
wirtualnego peceta. Dzieje się tak głównie 

z braku odpowiedniej ilości wolnej pamięci 
RAM. Ekspert pokaże, jak obejść tę niedogod- 
ność. Skonfigurujemy program tak, aby jed- 
nocześnie korzystał z pamięci dyskowej (pliku 








Fit all virtual machine memory nto reserved host RA 

















Allow zorne virtual machine memory to be zwapped 




















Allow most virtual machine memory ta be zwapped 











le 


iru> 


cpu LES 


GPU 
cfu 


ę ę 115% y 


ADP 


ALI _Player 


aktor w filmach 


eśli znudzi nam się czytanie napisów, 
możemy spróbować zamiast nich włą- 
czyć lektora. Do tej pory na taki 
luksus mogli sobie pozwolić jedynie wi- 
dzowie filmów odtwarzanych z DVD. Te- 
raz lektora można uruchomić przy każ- 
dym filmie odtwarzanym na komputerze, 
stosując program ALLPlayer. Jakość głosu ge- 
nerowanego cyfrowo jest dobra i z powodze- 
niem może zastępować prawdziwego lektora. 





Na początku instalujemy dwa programy. 
Pierwszy - Spiker 2.6 - ściągamy ze stro- 
ny ©, a drugi - ALLPlayer - kopiujemy 
z płyty Eksperta. Następnie w menu 
otwieramy kolejno ||fzj_ Programy, 
(© woj, [M Spiker_Demo-2.6|, Uruchamiamy pro- 























ACDSee 8 








| zadające fotki 


yfrowe fotografie często wymagają 
opisu. Możemy je dodać we właści- 
wościach pliku, ale wielu osobom to 
nie wystarcza. Lepiej uzupełnić zdjęcie 

o stosowny komentarz dźwiękowy, w któ- 
rym zawrzemy krótką informację o tym, co 
widać na fotce. To świetny sposób na utrwa- 
lenie wspomnień. Ekspert pokaże, jak do- 
dać opisy do zdjęć w programie ACDSee. 





Instaluj emy ACDSee z płyty Eksperta. 


— VMware korzysta tylko z pamięci RAM  <--—- 

— VMware używa RAM-u i pliku wymiany 

— VMware wykorzystuje głównie plik wymiany, 
minimalizując obciążenie pamięci RAM 







do których cheeriy dodać głosowy RECE 
tarz. Zaznaczamy katalog ? i potem zdjęcie. 
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wolniej. VMware Worksta- | 











2 Otwiera się okno Ik ESEE, „Na zakładce | i 
Memory ustalamy ilość © potrzebnej pamię- 
CI RAM (do optymalnego działania Windows 


poimożioc A | XP potrzebuje 256 MB). Wy- 














"ną w ramce ©) i klikamy 
na |5K|, Po tych zmianach pro- 
blemy z uruchomieniem wir- 


tualnego peceta nie powinny 
już wystąpić. 








gram [Ę] Unispiker-2.6|, W zasobniku systemo- 
wym. wyświetlona zostaje ikona EH. 





Uruchamiamy program ALLPlayer. 





s 


fl 
"000x000 00:00:00400:00:00 R m ch ż* e 





Otwiera się okno KEŻEEŻEFNJ, Klika- 
my na przycisk [£ŻEHM. Zaznaczamy 






































opcję Iv Włącz lektora! Klikamy na przycisk 
Zapisz Zmiary| | na |f/”_ GK|. Potem restartujemy 
program. 


Po ponownym uruchomieniu ALLPlayera 
klikamy na [57 i wskazujemy plik wideo. 
Następnie klikamy na [ZH i otwieramy plik 

















| ztekstem. Z niego Spiker będzie pobierać dane. 


Sterowniki ForceWare i Catalyst 


Obraz w pionie 


kspert pokaże, jak korzystając ze ste- 

rowników karty graficznej, zmienić 

położenie pulpitu o 90 stopni. Ta 
funkcja przydaje się, gdy mamy monitor 
LCD, który możemy obracać ©. Gdy ustawi- 


I ' my ekran w pozycji pionowej, wygodniej 


i Czyta się dokumenty Worda, PDF i e-booki - 
! Cała strona mieści się na ekranie, 


Instalujemy sterowniki dostępne na pły- 
cie Eksperta. Następnie po restarcie kom- 
! putera w Zasobniku systemowym powinna 
! pojawić się ikona El, Klikamy na nią 
| prawym przyciskiem myszy. Z menu kon- 
| tekstowego wybieramy swój model karty 
i (na przykład En RADEON 3*00|), Następnie 

rzechodzimy do Fetste dsplay| j wybieramy 

Rięht (30% cwij Pulpit zostaje obrócony 
o 90 stopni w prawo. 


NVIDIA 


1: Instalujemy sterowniki 
i ponownie uruchamiamy komputer. 
| W Zasobniku systemowym powinna poja” 


I ! wić się ikona ©. Klikamy na nią prawym 
| przyciskiem myszy. 



































16:10 


tę: ah 





























1 | Obróć o 90 stopni|, Wybranie funkcji powo- 
, duje obrócenie pulpitu © o 90 stopni 
w lewo. Po- 
dobnie jak 

w przypad- 
ku sterow- 
ników ATI, 
kursor 
myszy zo- 
staje au- 
toma- 
tycznie 
przy- 
Stoso- 

wany 
do no- 
wego układu 
ekranu. 


I 

I 

I 

I 2 Z menu wybieramy 72] Ustawienia obrotu 
I 

| km. 
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Image Audio 





Z menu PA wybieramy opcję 
i |Edt..., Otwiera się okno zatytułowane 
ETTMOOECHNECJEJ. Mamy dwie możliwo- 
ści: nagrać komentarz przez mikrofon lub 
wskazać plik dźwiękowy. Ekspert pokaże to 
pierwsze rozwiązanie. 


























Podłączamy mikrofon i klikamy na Eecerdj, 


Aby zakończyć nagrywanie, ponownie kli- 
kamy na |E=tcord, Ustawienia potwierdzamy, 
klikając na Ok i na|Tak,, 


















































Toals 




















wybieramy Image Audio|j |Plav|, Wypowiedzi 
dołączone do zdjęć nie są dostępne w innych 
przeglądarkach graficznych niż ACDSee. PM Hi 





I 
I 
| Aby odtworzyć komentarz, z menu 
| 
I 
I 


Adresy WWW: 

© www.wss.pl 

© www.imtoo.com/3gp-video-converter/ 
cell-phone-list.html 

© www.vmware.com 

Q www.ivo.pl 
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Konferencja 15.11.2005 r. w hotelu Westin w Warszawie 








USGENYEWEBUWA OŁEH META LOU 
ARE GU HOOEAANE AT GiESNZ WOZEK 

* Jak wdrażać rewolucyjne innowacje i zmiany? 

* Jak zdobyć lojalnych klientów? 

* Jak pokonać konkurencję, wykorzystując jej stabości? 

* Jak przygotować firmę do funkcjonowania w dobrej sytuacji rynkowej i w warunkach kryzysu? 
* Jak pozyskiwać pracowników, którzy spowodują, że firma będzie nie do pokonania? 

* Jak zbudować zespół gotowy sprostać wyzwaniom zmiennego rynku? 


HTML GEEELC 

Współautor światowego sukcesu firmy Apple 
Doświadczony biznesmen i popularny publicysta 
Ekspert w zakresie zarządzania 

Felietonista amerykańskiej edycji magazynu „Forbes” 
Autor sześciu bestsellerów o tematyce biznesowej 
Znakomity mówca 


Więcej informacji: 
Joanna Kupisiak, tel: (22) 616 41 44, e-mail: j.kupisiak(©lh-c.pl KRMU 
WNAONCCWHEGCWEEELAN i SBE 
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POZIOM 


PORADY W PBAKTYCE 
„J WYKORZYSTUJEMY HYPER-THREADING 





ŚREDNI 





CD-ROM G) HT - nic nowego 


echnologia SMT nie jest niczym nowym. Zosta- 


7-Zip freeware ta już wykorzystana wcześniej przez firmę Digi- 


W r— CPU-Z freeware k tal w procesorze Alpha EV8. Z jedną małą różnicą. 
| | - iTunes adware RM Alpha była nowocześniejsza i umożliwiała jednoczes- 
317 LAME MT Ę- ne wykonywanie aż czterech, a nie dwóch wątków. 
freeware +8 Niestety, z powodu kłopotów finansowych firmy Di- 
z TMPEGEnc freeware A" | gital procesor nie ujrzał światła dziennego. 


stującej systemy wieloprocesorowe. Nowa 
technologia firmy Intel pozwala na jedno- 
rdzeniowym procesorze wykonywać dwa 
wątki równocześnie. W uproszczeniu moż- 
na powiedzieć, że SMT zajmuje się segrega- 
cją i zarządzaniem wątkami, dzięki czemu 
aplikacje mogą działać szybciej. Obecnie 
niemal wszystkie procesory tej firmy obsłu- 


SP. 





sto montowane w pecetach. 


Jak to działa 
KRZ bez zaimplementowa- 
! nej technologii Hyper-Threading. Jak wi- 
! dać, drugi z wątków musi poczekać, aż CPU 
! zakończy obliczanie pierwszego. 
| W przypadku układu z technologią Hy- 


FOT.: MASTERFILE/ EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT. 


nocześnie dwa różne wątki. Dzięki temu 


(1) Jak to działa 


wątek pierwszy 
>„OOOOLO 61 


c©c©_co.t- 
wątek drugi 





Z większą mocą 


- Nowe procesory mogą wykonywać dwa zadania naraz. Eks- 
apert pokaże, jak wykorzystać technologię Hyper-Threading 







©© 



































_wątek pierwszy _ R 
echnologia Hyper-Threa- mi. Ponadto, przełączaniem mię- ©©© 00009 | p oto 

ding (HT) jeszcze dwa dzy poszczególnymi pro- eve „a 4 

lata temu stanowiła gramami nie zarządza wątekdrugi | | 

kara, 0: o Nawet starsze A: "Gchemat © przedstawia działanie procesora bez HT. | 
szych procesorów Intela, i mniej popularne ale system Na drugim © wyraźnie widać, że oba wątki jednocześnie  : 
a obecnie jest dostępna w wie- chipsety, takie operacyj- wpływają do procesora. W efekcie czego — jest szybszy — : 
3 lu popularnych układach tej jak SIS655TX, ny, co do- | 
firmy. Czy warto inwesto- ry EM ding datkowo operacje zostają wykonane prawie 20 pro-  '! 
wać w zakup CPU z Hyper- spowalnia | centszybciej niż w przypadku standardo- I 
-Threadingiem? Dowiemy pecet. Aby rozwiązać ten wego procesora. Wyniki testów bezizwy-  ! 
się tego z poradnika Eksperta. Przeczyta- problem, w 1996 roku firma | korzystaniem Hyper-Threadingu znajdzie- i 
my w nim, jakie aplikacje potrafią wyko- Intel rozpoczęła pracę nad my w ramce na kolejnej stronie. | 
rzystać HT i jak je do tego skonfigurować, nową technologią Hyper-Threadingu (HT), i 
czyli Simultaneous MultiThreading (SMT). | Kiedy działa Hyper-Threading i 
Po co nam Hyper-Threading SMT bazuje na technologii SMP (ang. Aby nasz komputer zyskał możliwość wy- ! 
Klasyczny procesor potrafi wykonywać Symmetrical MultiProcessing) - wykorzy- konywania dwóch wątków równocześnie, i 


M tylko jedno zadanie (wątek) naraz. Ozna- z 
| cza to, że gdy uruchomimy wymagającą GG) Chipsety r obsługą HT GG) Procesory z HI=- 


aplikację, a następnie kolejną, to ta druga 





i PARE CZE: dworzact Poniższa ramka przedstawia listę chipsetów firm Intel, VIA oraz SiS, Wszystkie procesory wymienione 
8 ę P Y» B > które obsługują procesory z technologią Hyper-Threading. poniżej obsługują technologię Hyper- 
nie plerwsza. Threading. Zauważmy, że nie ma 
gl Takie roz- Chipsety Intel | Chipsety VIA Chipsety SIS wśród nich żadnego układu Celeron. 
gl wiązanie zde- Intel 8945PE/GE/GV/GL VIA PT880/Pro SiS 656/FX Intel Pentium EE 840 
cydowanie Intel 848P VIA PT880 Ultra SiS 649/FX Intel Pentium 4 EE 3,20 — 3,/3 GHz 
utrudnia nam Intel 850E VIA PT804/Pro SiS 655/FX Intel Pentium 4 seria 600 
pracę z wielo- Intel 865P/PE/GV/G VIA P4M800/Pro SiS 655 TX Intel Pentium 4 seria 500 (bez modelu 516) 
ma programa- Intel 8/5P VIA PN800 SiS 648/FX Intel Pentium 4 3,40/E GHz 
Intel 9I0GL VIA PM880 SiS 661FX/GX Intel Pentium 4 3,20/E GHz 
Przed zakupem Intel 915P/PL/GL/GV/G VIA PM800 Intel Pentium 4 3/E GHz 
| sprawdźmy, czy pro- Intel 925X/XE VIA P4X533 Chipsety NVIDIA Intel Pentium 4 2,80E/C GHz 


cesor obsługuje HT. Intel 945P/G VIA P4X400 NVIDIA nForce 4 SLI Intel Pentium 4 2,60C GHz 


Hniętegjin alopi Intel 955X VIA P4333 NVIDIA nForce 4 SLI XI6 Intel Pentium 4 2,40C GHz 
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© Menedżer zadań Windows A=] t3 


Pik Opcje wWiduk  Punor 


Aplkacje Procesy Wydajność Sieć 


byrie nraresnrą Historia UPycią fe NCĄSNFA CHI 


Użycie pliku stror | istoria użycia piku stron 


Paukęć fizytziia (KB) 
10321 Razem 523504 
453 Dostępne 1GGHZU 
42 Bufor systemu 221464 


Pamięć zadeklarowana (KB) Pameęć jądra (KB) 


I 
I) 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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Razem 319504 Razem 52424 I 

Lirał 1277644 StruriLuwai Ka 39760 i 

I) 
I 
I 
I 
I 
I 
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I 
I) 
I 
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I 
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I 
I) 
„I 





Sztzył 445464 Niestruricuwaria 12664 
Procesy: 42 Użycie procesora: 50% Pam, zadeklar.: 312M / 1247M 
nie wystarczy zakup M=G; 

So > w ża 
CPU a Hyper-Threa- |» 38 «1! poniedziałek 
dingiem. Potrzebna wo ŚOŻGCA 
jest także płyta 





główna, system operacyjny i oprogramowa- 
nie wykorzystujące tę technologię. Listę 
chipsetów płyt głównych, które wspierają 
HT, znajdziemy w ramce na poprzedniej 
stronie. Natomiast spośród systemów ope- 
racyjnych Microsoftu Hyper-Threading 
wspierają XP (zarówno w wersji Professio- 
nal, jaki Home) oraz Server 2003. 


Sprawdzamy, czy HT jest aktywny 

Po zmontowaniu peceta Hyper-Threading 
powinien zostać automatycznie urucho- 
miony - nie wymaga to od nas konfiguro- 


TMPEGEnc 2.524 





rogram TMPEGEnc © służy do kom- 
presji plików wideo. Począwszy od 
wersji 2.510, aplikacja obsługuje 
wielowątkowość. Musimy ją jednak odpo- 
wiednio skonfigurować. 





















































I 

I 

|| 

I 

I 

I 

PPI zedfimq I 

Uruchamiamy aplikację zadna? 

- Opti zas | | 

IMPEGENC ji z menu |"Etian ©] Enskle 99E | 
wybieramy opcję [e|FnaklaS5F.2 | | 
Environmental setting... Przechodzi- [7] Enakle 3D Now! I 
my na zakładkę |CPU|. KU” Awe | | 
I 


LAME MT 3.97a 


wania BIOS-u czy też Win- 
dows. Ekspert pokaże, jak się 
upewnić, czy technologia HT 
rzeczywiście działa. 


Klikamy prawym przycis- 

kiem myszy na wolne miej- 
LAME MT 
TMPEGEnc 


Rozwija się menu, z którego 
wybieramy Menedżer zadań |, 




























my na zakładkę | Wydajność |, Jeże- 
li pojawią się dwie odrębne 





oznacza to, że Hyper- sdęsiosz sieci aan jaki 





-Threading jest ak- 
tywny. 


SMT w aplikacjach 


Największe korzyści 
z posiadania CPU 
z Hyper-Threadin- 
giem odniesiemy, gdy 
będziemy korzystać 
z programów obsłu- 
gujących HT. Nieste- 
ty, takich aplikacji /  zliterami ©, oznacza to 
jest wciąż niewiele- — że procesor obsługuje 
są to głównie progra- Hyper-Threading 
my multimedialne (patrz ramka obok). War- 
to jednak wiedzieć, że nawet gdy programy 
nie obsługują wielowątkowości, będziemy 
mieli pożytek z HT. Gdy uruchomimy dwie 
wymagające aplikacje, będą one pracowały 






Jeżeli na obudowie kompu- 
tera widnieje logo Pentium 4 





Wielowątkowe kodowanie << 


I I 

[eliEnables pipeline for Motion zearch. 
I I = sm 
Zaznaczamy (”JiPrefetch Video IE 











funkcję odpo- 


znaczamy wszystkie opcje ©. Klikamy na 
przycisk OK, Od teraz nasze filmy będą 
kompresowane szybciej. 
Inne programy z ramki © nie wymagają 
dodatkowej konfiguracji. Pamiętajmy jed- 
nak, aby były one przynajmniej w wersji 
podanej przez Eksperta lub nowsze. 














Kompresja MP3 w wielu wątkach 


ylko zmodyfikowana wersja - 
LAME MT obsługuje SMT. Aby po- 
prawnie skonfigurować program do 
korzystania z HT, musimy wykonać poniż- 
sze czyn- 
ności. 
LLL" 


AME MT jest bardzo dobrym programem, ale je- 
go obsługa nie jest najwygodniejsza. Ekspert za- 
leca użycie odpowiednich graficznych nakładek, jak 


na przykład Exact Audio Copy ©. Dzięki nim kompre- 
sja większej liczby plików będzie dużo wygodniejsza. 





| Aby uprościć sobie pracę, kopiujemy plik 
C"|leme .3.37a.icl-mt.exe| na dysk C do katalogu 
[QLAME|, Uruchamiamy Wiersz polecenia 























i przechodzimy do stworzonego katalogu. 


CzSLAME>lame.3.77a.icl-mt .exe ——mt) ——ubr-new —U 4 (plik.uau'(plik.mp3 








W kolejnym teście Ekspert sprawdził, jak zachowują się dwie aplikacje pracujące rów- 
nolegle na procesorze z włączonym © i wyłączonym HT ©. Jak się okazuje, dzięki 


i technologii SMT pecet ani przez chwilę nie stanął w miejscu z obliczeniami. || 


CINEBENCH 2003 (POV-Ray w tle) — 2 min sek 


skamy (eitr J, Rozpoczyna się kompresja. 


> wymiarowej 








kspert przeprowadził testy w programach wykorzystujących HT. LAME MT 
(kompresja pliku WAV o długości 60 minut do MP3) oraz TMPEGEnc (kom- 
presja I5-minutowego pliku AVI do MPEC-2). Porównanie wykazało, że uaktyw- 











4 min 18 sek 5 min 59 sek 
7 min 43 sek Q min 45 sek 





12 min 5] sek 


jednocześnie ©. Bez HT dojdzie do charakte- 
rystycznych zamrożeń jednego z procesów, 
przez co nie będziemy mogli korzystać z kom- 
putera do czasu jego zakończenia. 


Włączamy obsługę HT 





Większość z nich wykorzystuje ją bez do- | 
datkowej konfiguracji. Dodatkowych I 





ustawień potrzebują jedynie dwie aplika- 
cje: TMPEGEnc oraz LAME MT. PL 5 








plikacji korzystających z wielowątkowości jest dużo, choć 
nie wszystkie są bardzo popularne. Ekspert na poniższej 
liście zamieścił te najbardziej znane, które wiele osób wyko- 
rzystuje na co dzień. 
3D Studio Max 7.0 — rozbudowana aplikacja służąca do 
tworzenia grafiki 5D 
7-Zip 4.23 — darmowy i bardzo dobry kompresor plików 
ABBYY FineReader 7.0 Professional — aplikacja służy 
do skanowania i rozpoznawania tekstu 
Adobe Photoshop CS — bardzo ceniony program służący 
do obróbki grafiki 
Adoke Photoshop Elements 3.0 — wersja Photoshopa 
stworzona z myślą o użytkownikach aparatów cyfrowych 
Adobe Premiere Elements 1.0 — uproszczona wersja 
Adobe Premiere, stworzona z myślą o mniej doświadczonych 
użytkownikach 
Adobe Premiere Pro 1.5 — profesjonalna aplikacja służą- 
ca do obróbki materiału wideo 
Cinema 4D — aplikacja służąca do generowania grafiki trój- 














iTunes 4.9 — aplikacja stworzona przez Apple, umożliwiają- 
ca między innymi kompresję plików do formatów MP3 i AAC 
LAME MT 3.97a — umożliwia kompresję do formatu MP3. 
Program jest uznawany za najlepszy pod względem jakości 
dźwięku 

MP3Gain 1.2.5 — dzięki niemu wszystkie pliki MP3 będą 
odtwarzane z tą samą głośnością 

POV-Ray 3.7 — darmowy program wykorzystywany głów- 
nie do tworzenia grafiki 5D 

TMPEG Enc 2.5.21 — prosty w obsłudze program, który 
przyda się przy kompresowaniu filmów 

Windows Media Encoder 9.0 — bardzo dobra i prosta 
aplikacja dla osób zajmujących się obróbką filmów 






Adresy WWW: 

© http://softlab.technion.ac.il/project/LAME/html/ 
lame.html 

© www.exactaudiocopy.de 

© www.tmpgenc.net 

© wwwiintel.com/techtrends/technologies/ 
hyperthreading.htm»?iid=searchó 

© www.intel.com/pl/hyperthreading/info.htm 
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1 NAPRAWIAMY BOOTSECTOR I MBR 


Jo biegu gotowi 
Uo biegu gotowi, 
Dane, które odczytywane są z dysku przy starcie peceta, 
ogą ulec uszkodzeniu. Nauczmy sie je naprawiać 


POZIOM 


ŚREDNI 






start! 





a dysku twardym 
znajduje się wiele 








Hard Disk 1 - 76319MB -| GR „EE 054 (3 i 





















ważnych informacji - w tym Ma- 
ster Boot Record (MBR). Niestety, 
MBR jest narażony na uszkodzenie, chociażby 
przez wirusy. Także instalując kilka syste- 
mów operacyjnych (na przykład Linuksa obok 
k Windows), możemy na skutek błędu uszko- 
___ dzić MBR lub bootsector. Problemy dotyczą 
także tablicy partycji. Zniszczenie któregokol- 
wiek z tych trzech elementów zazwyczaj 
uniemożliwia uruchomienie peceta. 

vw -€; Dlatego warto zapewnić sobie możliwość 
troć 

odtworzenia tych kluczowych danych. Eks- 





« 


Uiru> 
cęl Lev 
Gru 





W szystkie dyski twarde oprócz standardowych partycji mają 
ukryte obszary, które zawierają na przykład bootloader, 
czyli program ładujący system do pamięci operacyjnej. 

Tak wygląda nasz dysk, gdy mamy zainstalowany sam 

Windows ©, a tak © wypadku używania różnych systemów. 





GRUB bootloader 
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pert pokaże, jak w razie awarii MBR, bootsec- 
tora czy tablicy partycji przywrócić systemowi 
sprawność i uniknąć utraty danych. 


Zachowujemy tablicę partycji 

Partition Table Doctor (PTD) umożliwia za- 
pisanie i przywrócenie tablicy partycji. Warto 
go użyć, gdy instalujemy drugi system opera- 
cyjny i chcemy mieć pewność, że nie stracimy 
dostępu do Windows (na skutek błędu progra- 
mu instalacyjnego). Partition Table Doctor 
(do pobrania ze strony www.ptdd.com) 
umożliwia odbudowanie tablicy oraz całego 
MBR - wymaga jednak zainstalowania dysku 
w innym, działającym pececie. 


Uruchamiamy PTD. Z rozwijanego 
menu © wybieramy dysk, na którym ma- 


, ją być przeprowadzone wszystkie operacje. 











Następnie klikamy na Sperations|, 





W celu stworzenia kopii bezpieczeństwa 

tablicy partycji klikamy na przycisk 
Backup Partition Table|. Wybieramy miejsce zapisu 
pliku, wpisujemy nazwę i klikamy na |<śpzz |, 


























Gdy chcemy przywrócić tablicę partycji, 
przenosimy dysk oraz kopię tablicy do 
innego komputera. Uruchamiamy PTD 
i naciskamy (ej. Kluczowe dane zostają 
przywrócone i dysk jest gotowy do pracy. 


iektóre aplikacje do odzyskiwania MBR i bootsec- 
tora (na przykład Disksave) muszą być uruchamia- 
ne z poziomu DOS. Dlatego najpierw musimy przygoto- 
wać dyskietkę startową, aby z niej uruchamiał się kom- 
puter. Umieszczamy dyskietkę w stacji dysków i klikamy 
na |< ] Mój komputer| Prawym przyciskiem myszy 
klikamy na |żb Stacja dyskietek 3,5 (A:), Z menu wybie- 
ramy |Formatuj..., WW nowym oknie zaznaczamy tylko 
Utwórz dysk startowy systemu M5-DOS |j klikamy na 


[Eozpocznij | ą potem [OK], Po formatowaniu kopiujemy 
na dyskietkę plik wykonywalny [£|prsk5AVE.EXE| Uru- 
chamiamy ponownie komputer. Nie zapomnijmy 

w BIOS-ie ustawić bootowania z dyskietki. 
























































Odbudowujemy tablicę partycji 

Nawet gdy nie zrobiliśmy kopii bezpieczeń- 
stwa, a tablica partycji została uszkodzona, 
istnieje możliwość jej odbudowania. 





| Podłączamy dysk do innego peceta i uru- 
chamiamy PTD. Klikamy na "peratians 
Febuild Partition Table |, 




















-» 











2 Aby przebudować MBR, klikamy na 

Operakians. a następnie na |Rebuild MER |, Klika- 
my na |0E.|, Dzięki temu odzyskamy dostęp do 
systemu operacyjnego na pierwszej partycji. 
































Bootsector i MBR 

Aby stworzyć kopię bezpieczeństwa boot- 
sectora oraz MBR, możemy także użyć aplika- 
cji Disksave (stanowi część Windows NT 4.0 
Resource Kit, do pobrania ze strony 
www.rmicrosoft.com). Program pozwala zapi- 
sać i odzyskać kluczowe informacje dysku 
w środowisku DOS - do ewentualnej naprawy 
nie będzie nam potrzebny drugi pecet. 


Program działa tylko w trybie DOS. 

Oznacza to, że musimy stworzyć dyskiet- 
kę startową ©. Po uruchomieniu się 
komputera z dyskietki wpisujemy 


iDEZESTZENĄ] i naciskamy [eter]. Spowodu- 


je to załadowanie aplikacji Disksave 


W celu stworzenia kopii MBR naciska- 

my klawisz (ej i wpisujemy dowolną 
ścieżkę oraz nazwę pliku. Wciskamy (etter]. 
Gdy chcemy odzyskać MBR, wciskamy (ej, 
podajemy ścieżkę (na przykład A:Nkopia), 
nazwę pliku i naciskamy (cie |. 


W przypadku zapisu bootsectora naciska- 

my [j, odczytu zaś — (-:]. Podajemy Ścieżkę 
do pliku zawierającego kopię danych (na przy- 
kład A:Nkopia). Wciskamy (£rter]. PL E 


- Backup the Master Boot Fecord 
Restnre Master Rnnt Hernrd 
Backup thc Boot Scctor 
festore Boot Sector 
Disakle FT on the Boot Drive 





Exit the program 





» bootsector — obszar dysku, na którym zapisano 
kod odpowiedzialny za załadowanie jądra systemu. 


»» master boot record (MBR) — zawiera informa- 
cje dla BIOS-u umożliwiające odczyt tablicy partycji. Po- 
zwala też na przejście do partycji z systemem. 

» tablica partycji - fragment MBR zawierający 
informacje o partycjach dysku. 





PORADY W PBAKTYCE 


UTAJNIAMY ROZMOWY PRZEZ LADU-LGADU 


Co — — 








POZIOM 


ŚREDNI 








Randka w Excelu 


Używanie GC może dla szefa wyglądać jak praca biurowa. 


Zobaczmy, jak ominąć zakaz pogawędek W pracy 


racodawcy często zabraniają nam 
korzystać z komunikatorów na 
służbowych komputerach. Na ce- 
lowniku są zwłaszcza Gadu-Gadu 
i Tlen, które łatwo jest dostrzec ze względu na 
charakterystyczny wygląd. Co zrobić, gdy 
w trakcie godzin pracy przyjdzie nam ochota 
na pogawędkę? Można przechytrzyć praco- 
dawcę w sposób pokazany przez Eksperta. 
Wystarczy zastosować komunikator IMEX, 
który można zakamuflować w Microsoft Excel 
2003, tak by stał się zupełnie nierozpoznawal- 
ny. Oprócz tego komunikacja IMEX z innymi 
klientami GG i Tlenu odbywa się poprzez pro- 
tokół Jabber, który następnie jest konwerto- 
wany na Gadu-Gadu lub Tlen.pl. Jakby tego 
było mało, transmisja jest tunelowana. 
Dzięki temu ryzyko wykrycia rozmów jest 
znacznie mniejsze, a administrator nie 
dostrzeże w logach niczego podejrzanego. 





Tworzymy tunel 

Przed rozpoczęciem korzystania z komu- 
nikatora musimy utworzyć tunel, który 
umożliwi nam transmisję wiadomości. 


© D Na własne ryzyko 











życie aplikacji IMEX zmniejsza ryzyko wykrycia 

faktu, że używamy komunikatora, ale nie elimi- 
nuje go całkowicie. Pracodawca może nas inwigilo- 
wać na przykład za pomocą keyloggera — uruchomio- 
nego w systemie programu rejestrującego wszystkie 
nasze czynności. 




















Q) Jak to działa 


MEX korzysta z portu 445, który nie jest blokowany 

praktycznie w żadnej firmie. Odbywa się na nim komu- 
nikacja z bezpiecznym protokołem HT TPS. Połączenie 
jest szyfrowane, więc nikt nie podejrzy naszych rozmów. 


serwer Tlen.pl 
pzp zozÓP | 











Serwer 






szyfrowany 
tunel 







serwer Gadu-Gadu 


* komputer z IMEX-em 











Przechodzimy pod adres ©. Wpisujemy 
dowolną nazwę użytkownika oraz adres 
e-mail, na który ma zostać przysłane hasło. 


Klikamy na chcę założyć konto w sFHI | 


2 Instalujemy PuTTY dla sfh.pl (program 
pobieramy ze strony 6©).Uruchamiamy 
aplikację, zaznaczamy |zlb.pl] i klikamy na 
Upeń |, W nowo otwartym oknie wpisujemy 
nazwę użytkownika oraz hasło, które otrzy- 
maliśmy e-mailem. Wciskamy (ee |. 





























Instalujemy komunikator 

IMEX (do pobrania ze strony ©) to komuni- 
kator działający w arkuszu Microsoft Excell 
2003. Obsługuje zarówno Gadu-Gadu, jak 
i Tlen.pl. Ekspert pokaże, w jaki sposób po- 
prawnie go skonfigurować. 



































QQDNic za darmo — 


k4 omunikator IMEX i jego używanie jest darmowe. Jednak do 
poprawnego działania IMEX-a potrzebny jest tunel. Niestety, 4 
za ten tunel autorzy pobierają opłatę w wysokości 9 złotych mie- 
sięcznie. Przed wykupieniem usługi tunel będzie działał przez = | | 
dwie godziny za darmo. Więcej informacji na stronie www.sfh.pl 














1: zainstalowaniu uruchamiamy pro- 
ee IMEX. Aplikacja pyta nas, czy włą- 
czyć makra, klikamy na |Wacz makra |, 














Musimy utworzyć konto Jabber na do- 
wolnym darmowym serwerze. W tym 
celu przechodzimy pod adres © i wypełnia- 
my odpowiednie pola. Następnie klikamy 
na (©). Jeżeli nasz login nie będzie zajęty, 
przechodzimy do kolejnego punktu. 
PBHalrer 


I 

I |6NAGr chrome.pl 
i uzytkownik,  akspert 

«a [nasa tajnehasln » 














Wracamy do arku- 
sza Excel i wypeł- , 
niamy dane w ramce ©. 


p m m m R R R R A A A 


h. 
„-_ laaui ( rejestruj <<" 


wryf Ciel 

















W ramce |komunikaty z serwera 
macja o połączeniu. z Ż 














Musimy uaktywnić | Ewe ZZM) 


obsługę GG.Wtymcelu  """ i 





Klikamy na ©. Jeżeli rejestracja się Bo 
dzie, w ramce |status | pojawi się informacja 

o poprawnym połączeniu. Gdy chcemy zareje- 
strować transport Tlen.pl, wpisujemy login 

i hasło w ramce ITlen|i klikamy na |relestrui|, 









































Dodajemy kontakty m 

Po nawiązaniu połączenia z GG musimy | 
dodać naszych znajomych do listy kontak- 
tów w sposób przedstawiony poniżej. 














W liście kontaktów © podajemy informa- 





sty do wpisania - to ułatwi korzystanie 

z komunikatora. Następnie ustalamy, czy 
to kontakt GG czy też Tlen 9. i podajemy 
w zależności od 


lista PTT I 


wyboru numer 4 I : 3 
lub login ©----- a "typ kchtaktu” numer gg | login w Henio nazwa 


iu 1 LEJHTÓFÓJ 


I I ? 
Z0Na Milan meoja_zona 
Say r>-mcja 





a 
I 
I i 
1 |kumporel 
I 
I 
I 





Aby rozpo Ho nooooaoccccch 
cząć konwersację, przechodzimy na za- 
kładkę IMEX . Odnaj dujemy ramkę ©, wpi- 




















wią się wysyłane | ; 
oraz odbierane przez 
nas wiadomości. Gdy 
chcemy zmienić odbior- 

















czesc, bo test komunieatora 
test 


cę naszych wiadomo- | kumępel „wiadomosc testowa 
4» kurniel Lsl 

ści, usuwamy dane kumpel ŻE 

z pola 4 i wpisujemy huręel 





co u ciebie słychac? 





nazwę innego zmiez 

kontaktu, a potem (0) (o) Warto zajrzeć... 
rozpoczynamy Iroz- 

mowę. Aby się 
rozłączyć, na za- 
kładce ustawienia 
klikamy na przy- 
cisk wyloguj, PL 
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Adresy WWW: 

© http://sfh.pl/join-us.php 

© http://sfh.pl/iwymagania.html 
© http://imex.sfh.pl/pobierz.html 
Q www.chrome.pl/create 





























PROGRAMOWANIE 
PODSTAWY ACTIONSCRIPT 


CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 


K nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


























Macromedia Flash 8 


trial 


e(of-] 
| efofo l KAZ 


POZIOM 


ŁATWY 


Ruc sterowany kodem 


y - Animacja Flash to nie tylko klatki wyświetlane jedna po drugiej. Za pomocą skryptów 





_ ActionScript możemy z łatwością kontrolować zachowanie animowanych obiektów 


ctionScript to wewnętrzny język 
programowania Flasha, dzięki 


G©) Symkole we Flashu 





























któremu jesteśmy w stanie kon- by we Flashu móc ani- xj| Symbole tworzymy poprzez 
trolować zachowanie animacji mować elementy gra- oi TRG wybór z MEL. Insert | polece- 
. . . Zą Zą + j j ża kora bu s j H 5 [EMI | 
oraz zawartych w niej obiektów. W ósmej sok REGA nich | A EERYR Giair| nia a w 2. Następnie 
wersji Flasha, podobnie jak we Flashu MX a M see © Bukton z eli ie el 
. . t Graphic 
Adrarced 

2004, zastosowano wersję 2.0 tego języka. operacyjnej komputera, na ced | ZEG Ewe: 























Dzięki ActionScript możemy pisać skryp- 
ty, które umożliwiają tworzenie elementów 
graficznego interfejsu — na przykład przycis- 
ki, paski przewijania czy rozwijane menu. 
Zaawansowanie języka ActionScript 2.0 po- 
zwala na tworzenie złożonych aplikacji in- 
ternetowych - na przykład gier czy czatów. 

Ekspert pokaże, czym jest ActionScript oraz 
w jaki sposób za jego pomocą możemy tworzyć 
interaktywne animacje. Przyda się podstawo- 
wa znajomość programu (Ekspert będzie ko- 
rzystał z aplikacji Macromedia Flash 8 - wersja 
30-dniowa znajduje się na płycie CD). 


Gdzie dołączać skrypty 
Aby dowiedzieć się, w jaki sposób dołą- 


czać skrypty do animacji, należy poznać za- 
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którym wyświetlana jest animacja Flasha, ponieważ wy- 

starczy utworzyć tylko jeden symbol zawierający dowol- 

ną grafikę, a następnie w obszarze roboczym umieszcza- 

ne są tak zwane odnośniki (lub referencje) do symbolu. 

Można umieścić dowolną liczbę odnośników w obszarze 

roboczym do jednego symbolu. Zmiana wyglądu sym- 

bolu powoduje automatycznie zmianę wyglądu wszyst- 

kich odnośników powiązanych z tym symbolem. 

Istnieją trzy rodzaje symboli: 

© Symbol graficzny |m<| (Graphic) — służy do tworzenia 
najprostszych statycznych elementów graficznych — 
nie powinien zawierać animacji, 

© Symbol klipu filmowego [E-] (Movie Clip) — służy do 
tworzenia interaktywnych animacji, 

© Symbol przycisku (P (Button) — służy do tworzenia 
przycisków. Charakteryzuje się tym, że wyświetla inny 
obraz dla każdego stanu przycisku (stan wolny, usta- 
wienie kursora na przycisku, kliknięcie na przycisk). 





rzony jest po kliknięciu na przycisk 








k | 








Aby utworzyć symbol z gotowej grafiki, należy ją wyse- 
lekcjonować za pomocą myszy w obszarze roboczym, 





a następnie z menu 
Corwert ko Syrnboll .. 














Macify| wybrać polecenie 
i podobnie jak w poprzednim wy- 


padku określić nazwę oraz typ tworzonego symbolu. 


Utworzone symbole wi- 
doczne są w panelu ©; 
który otwieramy, wci- 
skając kombinację kla- 
wiszy [aa] (LJ. 

Aby utworzyć odnośnik 
do dowolnego symbolu 
w obszarze roboczym, 
wystarczy przeciągnąć 
go z panelu © za po- 
mocą myszy na obszar 
roboczy. 





| w Ubrary * Tesi. 





rest =] z 


EJ kip filmowy 
Bu tton 
Graphic 


P Przycisk 
sa Symbol graficzny 





nedo gil | 





Mowie C „lp 












Ea 1 . | | „| | z 
GE | | | a LER Wi « 


on(press) (...) — kod tej metody wykonywany jest 
po wciśnięciu lewego przycisku myszy, gdy jej wskaźnik 
znajduje się nad przyciskiem; 

on(release) (...) - metoda uruchamia się w chwili 
zwolnienia lewego przycisku myszy, gdy jej wskaźnik 
znajduje się nad przyciskiem; 

on(releaseOutside) (...) — kod jest wykonywany 
w momencie zwolnienia lewego przycisku myszy, gdy 
jej wskażnik znajduje się poza obszarem przycisku, 

a wcześniej nastąpiło kliknięcie na ten przycisk; 
on(keyPress "klawiszl") (...) — metoda urucha- 
mia się, gdy wciśniemy na klawiaturze klawisz; 
klawiszl. Położenie wskaźnika myszy i stan jej przy- 
cisków nie odgrywa w tym wypadku żadnej roli; 
on(rollOver) (...) — polecenia z tej metody wykony- 
wane są po ustawieniu kursora w obszarze przycisku; 
on(rollOut) (...) — kod jest wykonywany, gdy 
wskaźnik myszy opuści obszar przycisku; 
on(dragOver) (...) — technika drag and drop. Meto- 
da jest wykonywana, gdy wciśnięty zostanie lewy przy- 
cisk myszy w obszarze przycisku, a następnie, opuści on 
obszar przycisku i ponownie do niego powróci (przycisk 
myszy jest cały czas wciśnięty); 

on(dragOut) (...) — technika drag and drop. Kod jest 
uruchamiany, gdy wciśnięty zostanie lewy przycisk myszy 
w obszarze przycisku, a następnie kursor myszy opuści 
obszar przycisku. 


sady rządzące ActionScript 2.0. Język ten 

(a właściwie jego skrypty) reagują na zda- 
rzenia generowane przez użytkownika lub 
zdarzenia generowane przez samą anima- 
cję. Takimi zdarzeniami mogą być na przy- 
kład: kliknięcie myszą, wciśnięcie klawisza 
na klawiaturze, odebranie danych czy cho- 
ciażby wyświetlenie konkretnego ujęcia 
animacji. ActionScript czeka po prostu na 
pojawienie się określonego zdarzenia i wy- 
konuje związany z nim skrypt. 

We Flashu skrypty możemy dodawać do 
ujęć kluczowych w animacji, odnośników do 
symboli typu Button (Ekspert będzie nazy- 
wał je przyciskami) oraz odnośników do sym- 
boli typu Movie Clip (inaczej zwanymi klipa- 
mi filmowymi). Ekspert pokaże na początek, 
w jaki sposób dodać skrypty do poszczegól- 
nych obiektów. Stworzymy prostą animację, 
która będzie zatrzymywała się na pierwszej 
klatce i będzie wyświetlana dalej dopiero po 
kliknięciu na dodany przez nas przycisk. 


Uruchamiamy Flash 8 (ćwiczenie można 

wykonać również we Flashu MX 2004). 
W panelu |Timeline| ną warstwie [LE -x=2] wy- 
bieramy piątą klatkę animacji, a następnie 
wciskamy klawisz (ej, aby utworzyć ujęcie 
kluczowe. W nowo utworzonym ujęciu klu- 
czowym za pomocą narzędzi znajdujących 
się w panelu |Tesk| umieszczamy dowolną 





























Selekcjonujemy puste ujęcie kluczowe, 
które znajduje się w pierwszej klatce ©, 





_Tmekre | 








WITAMY 
WE FLAŚKMU 











rzy panel 
dziemy mogli dodać 
kod ActionScript do 


ge 














ujęcia kluczowego. 





cą 
Fr. 
po czym wciskamy klawisz (ej. Flash otwo- 
Actinns - Frame|, dzięki któremu bę- 
ow Actions = Frame 
Actions - Button script Assist 
* Arto - iżton =, 


Do okna programu panelu |Śetians - Frame 



























































(BJ Głobj Furztoru 









































wprowadzamy teraz polecenie ©. Jego 2) Gobi Sroparoe 
działanie polega na zatrzymaniu w klipie fil- _ pkenaei "BO_r ATTTH - 
. .. . . H . aj actorócręk 24 Olun = 
'_mowym animacji zapisanej w panelu |Timelne|, pozie 
. . f l 
i Ikona ujęcia kluczowego k|© w panelu em i 
I |Timeline| oznacza, że ujęcie jest puste i został BE) owrei I 
I A . a Duża © smeponarey I 
i do niego przypisany skrypt. 2) corosrani : 
I 
I 
I 
I W panelu |Timelne klikamy na ikonę ż9)|, Ection5cript 2.0 Classes, Mowie | | MowieClip 
I 2 Methods | | play 
I aby utworzyć nową warstwę. Flash 
! utworzy warstwę Leś . Klikamy po- 
i dwójnie na warstwę, aby zmienić jej na- 












































zwę, po czym, 









































= „BRE " gdy pojawi się 
H I _FTZYEI poż a I +7. 44 .. 
| m możliwość edycji Gaki[ Bee FUWBS  [ Gaenat 
!' nazwy warstwy, wpisujemy Legl Przycisk ||. [F Release rRaloat | 2] 
I . . . . z A 
! Po zmianie nazwy warstwy przeciągamy ją > | Peas Odsike [| Dray Owe 
I +... | kę: 
! myszą poniżej warstwy LEEFER] ©. Lowe | L KWSŁ 
= OB r (4 suntasat | 
Tworzymy teraz symbol typu (>| (patrz 
ramka Symbole we Flashu), a następnie nuL_set_yet.plmy()3 
umieszczamy jego odnośnik na warstwie 8. iieiudiwi: : 
Ld Przycisk , przeciągając ikonę symbolu z pa- 
nelu |Library| na obszar roboczy. Selekcjonuje- 
my następnie odnośnik do przycisku, klika- I 
; ; (Wg <F---—————————————— H 
jąc na niego w obSza-  |EGFEEKTG 0000) kola 
Ize roboczym. Otwie- rd A Gw i (3 sj go 0 $$ a w 4 Sęrigk Assist | 
ramy panel nn (release) £ 1 on [release] | 
Actions - Eutton|, Drugi this.play[) :<K£"' 2 
człon nazwy panelu ; | L 
uległ zmianie, ponieważ skrypt będzie do- i 
dawany do przycisku. W panelu dodajemy  ! Selekcjo- | feters" MoweCh 
następujący skrypt €----—---—-————————-—-————-——- : nujemy ŁBOBYR RE 
+ + an£E1ipEvent |mónuselówn)| | ="£ aaa aaa a am 
klip filmowy trace|' Wciśnięte lewy przycisk myszy") 
6 Przycisk umieszczony w obszarze robo- | znajdujący a 
czym będzie reagował na zdarzenia (na | się w obsza- | ec psr 
przykład wciśnięcie lub zwolnienie lewego | rze robo- A 
przycisku myszy). Dodając kod do przycis- czym, anastępnie otwieramy panel  ; 
ku, musimy posłużyć się detektorem zda- Actions - Mowie Clip] j dodajemy do niego kod ©. 











rzeń On, w którym określamy w nawia- 


sach zdarzenie, na które powinien zare- S Klip filmowy, podobnie jak przycisk, re- 
agować przycisk (w naszym wypadku jest 
to zdarzenie release). Gdy wystąpi zdarze- | użytkownika oraz animację. Dodając kod do 


aguje na zdarzenia generowane przez 


nie (patrz ramka Zdarzenia detektora on), klipu filmowego, musimy skorzystać z detek- 


e m m a A M EM R A A M A a 


zostaje wykonany kod zawarty między na- | tora zdarzeń o nazwie onClipEvent() ©, który P» 
wiasami fi). Polece- 8 


nie play() powoduje 
wznowienie anima- 


cjizapisanej w pane-  onClipEvent(load) (...) — skrypt zostanie wykonany, gdy klip w całości będzie załado- 








lu | Timeline | 








wany do pamięci operacyjnej komputera internauty; 

onClipEvent(enterFrame) (...) — skrypt uruchomi się za każdym razem, gdy wyświetlona 
zostanie nowa klatka animacji zawartej w klipie. Częstotliwość wykonywania skryptu zależy od 
prędkości, z jaką odtwarzana jest animacja (ile jest wyświetlanych klatek na sekundę); 
onClipEvent(unload) (...) — skrypt wystartuje, gdy klip filmowy zostanie usunięty z pa- 








Tworzymy nową 
warstwę 











oraz sym- 





bol typu lE:|o dowolnej 
grafice i umieszczamy 


odnośnik do tego 
symbolu na nowo 


utworzonej warstwie. 
Zapis animacji w pa- 


nelu 
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Timeline 








mięci komputera (na przykład po wywołaniu metody removeMovieClip()); 
onClipEvent(mouseDown) (...) — skrypt zostanie wykonany, gdy użytkownik wciśnie 
lewy przycisk myszy, przy czym położenie wskaźnika myszy nie ma żadnego znaczenia; 
onClipEvent(mouseUp) (...) — skrypt uruchomi się, gdy użytkownik zwolni lewy przy- 
cisk myszy. Położenie wskaźnika myszy nie ma znaczenia; 

onClipEvent(mouseMove) (...) — wykonanie kodu ze skryptu nastąpi w chwili 
poruszenia przez użytkownika myszą; 

onClipEvent(keyDown)(...) — skrypt zostanie wykonany, gdy użytkownik wciśnie dowolny 
klawisz na klawiaturze. Detektor nie przekazuje informacji o tym, który klawisz został wciśnięty; 
onClipEvent(keyUp) (...) — kod ze skryptu zadziała, gdy użytkownik zwolni klawisz kla- 
wiatury, który wcześniej wcisnął. Detektor nie przekazuje informacji o tym, który klawisz zo- 
stał zwolniony; 

onClipEvent(data) (...) — skrypt wystartuje, gdy do klipu fillmowego zostaną załadowa- 
ne zmienne z zewnętrznego źródła danych. 
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wykonuje kod w odpowiedzi na określone 
zdarzenia (patrz ramka Zdarzenia detektora 
onClipEvent na poprzedniej stronie). Funk- 
cja trace() powoduje wyświetlenie komuni- 
katu tekstowego w panelu Hutput|, 
| Nasza prosta animacja jest już goto- 
wa. Publikujemy ją, wciskając kombi- 
nację klawiszy [cr] (zrter J, Animacja po opubli- 


kowaniu będzie zatrzymana w pierwszej 
klatce - dzięki metodzie stop(). Dlatego będą 














widoczne jedynie przycisk i klip filmowy ©----%- 


Gdy klikniemy na przycisk ©, animacja 
zostanie uruchomiona (dzięki metodzie 


play()), co spowoduje wyświetlenie na 
chwilę obrazu znajdującego się w ostatniej 
klatce animacji. Po wyświetleniu tej klatki 
Flash automatycznie próbuje wyświetlić 
animację od początku. Ponieważ jednak 

w pierwszym ujęciu kluczowym znajduje 
się metoda stop(), więc animacja jest po- 
nownie zatrzymywana. Jednocześnie w mo- 
mencie kliknięcia na przycisk w panelu 








klip filrriowyy 




















output) pojawiają się komunikaty ©. Pierw- 
szy z nich zostaje wypisany w chwili 
wciśnięcia lewego przycisku myszy, nato- 
miast drugi 
w momencie 
jego zwolnie- 
nia. 

Flash jest w stanie przechwytywać zda- 
rzenia równocześnie, ponieważ zwolnienie 
przycisku myszy na stworzonym przez nas 
przycisku zostaje wykryte przez detektor 
on(release) przypisany do przycisku oraz 
detektor onClipEvent(mouseUp) przypisa- 
ny do klipu filmowego. 








pow Qukput 


Wciśniętw lewy przycisk myszy 


Zuulrniurnu lewy przycisk myszy 











by tworzyć złożone skrypty w języ- 
ku ActionScript, musimy zapoznać 
się z podstawową składnią języka 
oraz z jego poleceniami. 
W ActionScript 2.0 zmienne tworzymy 
w następujący sposób: 
var nazwa:typ = wartosc zmiennej; 
Słowo Var jest kluczowe dla języka Ac- 
tionScript i oznacza definicję zmiennej. 
W trakcie pisania kodu w panelu fetisns 
Flash będzie podpowiadał nam, jaki typ 
zmiennej możemy wykorzystać ©. 
| Funkcje two- 
rzymy według 
następującego 

















We Flashu 
często posłu- 
gujemy się kla- 
sami i ich obiektami. Jeżeli obiekty mają 
metody lub właściwości, wywołujemy je, 
wykorzystując składnię kropki ę. 


AE A A A A A A A 








schematu ©0----- 





| gunction nazwa_funkcji(argl:typ, arg2:typ,...)ż 
| typ wartosci zwracanej £ 










2 
// 


return opcjonalna wartosc zwracana; 


//W tym miejscu umieszczamy kod funkcji/akcji =x 








Obsługa zdarzeń 

Dodając skrypty języka ActionScript bez- 
pośrednio do przycisków i klipów filmo- 
wych, musimy użyć detektorów zdarzeń: on 
w wypadku przycisków oraz onClipEvent 
w wypadku klipów filmowych. 

Do niektórych 
obiektów nie może- 
my jednak przypisać 
zdarzeń w ten sposób, gdyż w obszarze ro- 
boczym nie istnieją ich odnośniki. Nie 
można na przykład w ten sposób przypisać 
zdarzenia mouseMove (poruszenie kurso- 
rem myszy) do animacji głównej (repre- 
zentowanej przez obiekt _root) czy do my- 
szy. Warto więc poznać alternatywny spo- 
sób przypisywania zdarzeń do obiektów. 
Dzięki temu będziemy mogli cały kod ani- 
macji umieścić w jednym ujęciu animacji. 
Ekspert pokaże, jak stworzyć animację po- 
zwalającą na przesuwanie za pomocą 
myszy odnośnika znajdującego się w ob- 
szarze roboczym. 
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obiekt.wlasciwosc; 
obiekt.metoda(); 














kładnia języka | a 





Tworzymy symbol 
typu klip filmowy 
(<<) i umieszczamy je- 
go odnośnik w obsza- : 


lu F-= Fikers | Parą 


am a a a A 
E 
_ 
| 
[AL] 
z 











lamy nazwę klipu filmowego na ©. Dzięki 
temu będziemy mogli później kontrolować 
klip filmowy z poziomu ActionScript. 





Timeline 








W panelu tworzymy warstwę 
Li akcje |. Następnie zaznaczamy pierw- 


sze ujęcie kluczowe, otwieramy panel 
Actions - Frarne 




















Na początku skryptu definiujemy trzy 
zmienne ŚM. W zmiennej logicznej klik- 
niecie będziemy przechowywać informację 
o tym, czy lewy przycisk myszy jest wciśnięty 
(wartość true), czy nie (wartość false). 
4 Zmienne liczbowe uchwytX oraz 
uchwytY zawierać będą współrzędne 
punktu, w którym kursor myszy uchwyci 
klip filmowy. Dzięki temu będziemy mogli 


w skrypcie zanimować przesuwanie klipu 
poprzez trzymanie go za punkt uchwycenia. 


Obiekt _root EP) 

w skryptach Ac- 
tionScript reprezen- 
tuje animację główną 
i jednocześnie trakto- 
wany jest jak każdy 
inny klip filmowy. 
Możemy więc do nie- 
go przypisać zdarze- 
nie. O tym, jak to 


i umieszczamy w nim kod ©------ 


ażdy obiekt, który w animacji może prze- 
chwytywać zdarzenia, ma w zbiorze akcji 
znajdującym się po lewej stronie panelu 
odpowiednią listę zdarzeń. Jak widać, klip filmo- 
wy (Movie Clip) może reagować na znacznie 
więcej zdarzeń, niż wynikałoby to z możliwości 
detektora onClipEvent(). 

Z poziomu języka ActionScript zdarzenie przypi- 
sujemy w następujący sposób ©----------- . 





var klikniecie:Boolean = false; 
var uchwytX:Number = 0; 
var uchwytY:Number = 0; 
[root onMou: seDown = function():Void £ 
if (klip.hitTest(_ root. xmouse, 
_root. ymouse, 
= true; 
_root. _xmouse-klip._x; 
_root. _ymouse-klip._y; 


EGUE)JH 
klikniecie 
uchwytx = 
uchwyty = 


| -- WE 


| root.onMouseMove = 
if (klikniecie) 4£ 
klip. x = root. xmouse-uchwytX; 
klip. y = _root. ymouse-uchwytY; 
updateAfterEvent(); 


tunetion( )*Void f 
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_root.onMouseUp = function():Void £ 
klikniecie = false; <] 


) [0 ASZ.fla 
roboczym. Jeżeli zmienna klikniecie ma 
wartość true, oznacza to, że wcześniej 
wciśnięto lewy przycisk, gdy wskaźnik my- 
szy znajdował się nad odnośnikiem klip. 
Odnośnik Klip jest przesuwany w nowe po- 
łożenie myszy, z uwzględnieniem punktu 
początkowego uchwytu, po czym grafika 

w obszarze roboczym jest odświeżana 
(funkcja updateAfterEvent() dl - dzięki 
niej animacja jest płynna niezależnie od licz- 
by klatek na sekundę, z jaką jest domyślnie 
wyświetlana). Przesuwanie klipu filmowego 


=> 























w Arion - Frame 














JnetienSeript 10 8 2.0 r] 

Mctior= ©; (E) Mowieaip 7 
(mj Methods 
(mj Propartiaz 


m nnPiaka 

(AP anDragont 
(A anDragireer 
(B anknterrramna 





zrobić, dowiemy się 
z ramki Zdarzenia 


obiektu. 
Teraz musimy na- ź 





nazwa _obiektu.nazwa zdarzenia = 
function ([ewentualne parametry] ) :Voidf 


// kod do wykonania po 
// przechwyceniu zdarzenia 


(A anteylnun 
(A antsylip 

[JI nnkEdłkńrie 
m nri rl 

(FP anmeanelnun 


m nnhica rafowe 








6 pisać kod, który 
umożliwi przesuwa- 
nie odnośnika w ob- 
szarze roboczym. Do 
istniejącego skryptu 
dopisujemy polece- 
nia ©l i ©]. Prze- 
chwytują one zdarze- 
nie generowane przez 
kursor myszy przesu- 


wający się w obszarze odnośnika. 


W naszym wypadku nazwa_obiektu to anima- 
cja główna _root, nazwa_zdarzenia to 
onMouseDown <l (zdarzenie generowane 

w momencie wciśnięcia lewego przycisku myszy). 
W chwili przechwycenia zdarzenia wciśnięcia le- 
wego przycisku myszy skrypt sprawdza, czy klik- 
nięcie nastąpiło w obrębie odnośnika (za pomocą 
metody hitTest() — patrz ramka Testowanie 
kliknięcia). Jeżeli tak, to zmienna klikniecie przyjmuje wartość true, co jest infor- 
macją dla pozostałej części skryptu, że wciśnięto lewy przycisk myszy. W zmien- 
nych uchwytX i uchwytY zapamiętywane są wtedy współrzędne punktu uchwy- 


(A nnmramelip 
a nnkrert 
m nnkaleana 
m nnksleana uutricja 
(A) onRolkout 
(A) onkolkower 
(A) onsetFocus 
(A) onunioad 
zl MowieCipLowder 


PAŃ | Ji | 














darzenie onMouseDown klipu filmowego nie 

zawiera informacji o tym, czy kliknięto w obsza- 
rze klipu filmowego. W skryptach należy posługiwać 
się więc metodą hitTest(). Pozwala ona na spraw- 
dzenie, czy punkt o współrzędnych X oraz Y należy do 
odnośnika, dla którego wywołano metodę. Wyrażenie 
klip.hit Test(_root._xmouse, _root._ymouse, true) 
zwraca wartość true, jeżeli wskażnik myszy, repre- 
zentowany przez współrzędne _root._xmouse oraz 
_root._ymouse, znajduje się w obszarze klipu fil- 
mowego klip. W przeciwnym wypadku zostanie 
zwrócona wartość false. 


możliwe jest dzięki podaniu nowych warto- 
Ści dla właściwości _x oraz _y, które reprezen- 
tują współrzędne punktu położenia klipu fil- 
mowego w obszarze roboczym. 


Ostatni fragment kodu, który musimy 

utworzyć, jest odpowiedzialny za prze- 
chwycenie zdarzenia zwolnienia lewego 
przycisku myszy 4H]. Gdy to zdarzenie na- 
stąpi, zmiennej klikniecie jest przypisywa- 
na wartość false. 


Teraz wystarczy opublikować animację 

(wciskając kombinację klawiszy (aj ([etter |), 
aby przekonać się, w jaki sposób zachowuje 
Się nasz skrypt. Chwytając myszą odnośnik 


do klipu filmowego w obszarze roboczym 6, 
możemy go dowolnie przesuwać ©. Gdy zwol- 


tów menu. W ActionScript istnieją jednak 
elementy, których obiektów nie możemy 
tworzyć ze względu na to, że są one unikal- 
ne. Do takich elementów można zaliczyć 
mysz lub klawiaturę. W takim wypadku 
należy zastosować inne podejście do proble- 
mu przechwytywania zdarzeń. 

Ekspert pokaże, w jaki sposób można wy- 
korzystać tak zwaną technikę nasłuchu zda- 
rzeń, aby przechwycić zdarzenia generowane 
przez klawiaturę. W ActionScript za obsługę 
klawiatury odpowiedzialna jest klasa Key. 


Otwieramy animację AS3.fla, którą znaj- 
dziemy na płycie CD Eksperta. W obszarze 
roboczym animacji znajduje się odnośnik 


przedstawiający statek kosmiczny 6———-————————————————————nnnnmmmnesmnnumuummme 

















W skryptach ActionScript klip filmowy 

reprezentowany będzie przez obiekt ra- 
kieta. Klip filmowy składa się z trzech kla- 
tek. Każda z nich przedstawia rakietę w in- 
nym położeniu, w zależności od kierunku, — 
w którym będzie się ona poruszać ©. Klatki 
animacji, w których zawarte są poszczegól- 
ne obrazy rakiety, zawierają następujące 


etykiety: prosto, lewo, prawo. 








nimy lewy przycisk myszy, | 
odnośnik przestaje się prze- 
mieszczać, 
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Nasłuchiwanie 
zdarzeń 
Zaprezento- 





wany przed chwilą sposób przechwytywa- 
nia zdarzeń możemy zastosować w stosun- 
ku do elementów, które są obiektami 
ActionScript (patrz ramka Trudne terminy), 
czyli na przykład klipów filmowych (w tym 
animacji głównej), przycisków czy elemen- 





przypadku takich klas jak Key (obsługa kla- 

wiatury) czy Mouse (obsługa myszy), dla 
których nie możemy utworzyć odnośników (obiektów 
klas), zdarzenia, na które powinny reagować klasy, 
przypisujemy, wykorzystując obiekty nasłuchu. Two- 
rzymy najpierw obiekt klasy Object (ogólna klasa 





obiekt klasy Object.nazwa zdarzenia = 

function(ewentualne parametry): Void £ 

//Kod do wykonania, gdy zajdzie 
//zdarzenie nazwa zdarzenia 


J 


A 











obiektu), a następnie przypisujemy do niego metodę, 
która powinna reagować na wybrane zdarzenie. Kon- 
strukcja jest następująca $---------------------—--— 
Należy jednak pamiętać, aby nazwa_zdarzenia 
była zdarzeniem, które jest generowane przez obiekt 
lub klasę, do której obiekt nasłuchu będzie przypisa- 
ny metodą addListener(). 









Tworzymy nową warstwę 

(LP akcje), a następnie klika- 
my na niej na pierwsze ujęcie 
kluczowe i otwieramy panel 
Actions - Frame |, Wpisujemy kod ©---- 

















Metoda reagująca na zdarze- 
nie onKeyDown ll nie 
przekazuje bezpośrednio informacji o tym, 
który konkretny klawisz został wciśnięty. Dla- 
tego też w skrypcie musimy sprawdzić, czy 
wciśnięto interesujące nas klawisze. Posługu- 
jemy się do tego metodą isDown() A klasy 
Key, która jako argument przyjmuje kod kla- 
wisza, który chcemy sprawdzić, W naszym 
wypadku klawisze, których wciśnięcie chce- 
my wychwycić, to lewa strzałka (reprezento- 
wana przez Key.LEFT) lub prawa strzałka (re- 
prezentowana przez Key,RIGHT). W zależno- 
ści od tego, który klawisz zostanie wciśnięty, 
właściwość objStatus obiektu rakieta zostaje 
ustawiona na wartość prawo lub lewo. 


Skrypt ©ll wykorzystuje metodę 

Key.getCode(), która zwraca kod nume- 
ryczny ostatnio wciśniętego lub zwolnione- 
go klawisza. Dzięki temu możemy ustawić 
wartość prosto właściwości objStatus je- 
dynie wtedy, gdy zwolnione zostały odpo- 
wiednie klawisze (lewa lub prawa strzałka). 


Musimy teraz stworzyć kod, który będzie 

poruszał odnośnikiem rakiety w obszarze 
roboczym w zależności od wartości właściwo- 
ści rakieta,objStatus. Zakładamy, że rakieta 
domyślnie będzie poruszać się prosto Śl. Kod 
przypisany do metody rakieta.onEnterFrame 
przechwytuje zdarzenie onEnterFrame 4. 
Oznacza to, że będzie on wykonany tyle razy 
w ciągu sekundy, ile klatek animacji zostanie 
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» klasa — złożony typ danych. W ActionScript klasami są Lg" 
na przykład MovieClip (klasa obiektów reprezentująca klipy " 
filmowe z obszaru roboczego) lub Button (klasa reprezentują- 
ca przyciski z obszaru roboczego). 


» metoda - wewnętrzna funkcja klasy. Na przykładplay) > j 
jest metodą obiektów klasy MovieClip wznawiającą animację. Ą | Ę 
» obiekt - reprezentacja klasy w skryptach. Można utwo- CU i 
rzyć dowolną liczbę obiektów danej klasy i każdy z nich jest 5 
niezależny od pozostałych. Przykładem obiektu może być 411 
_root, który reprezentuje animację główną. 1 


»» właściwość - wewnętrzna zmienna klasy. Na przykład 
zapis rakieta._x pozwala na odczytanie położenia na osi X 
obiektu rakieta klasy MovieClip. 





wyświetlonych w tym cza- 
sie. Słowo kluczowe this re- 
prezentuje obiekt rakieta, 
więc ActionScript odczyta 
zapis this.gotoAndStop() 
<€G] tak samo jak rakie- 
ta.gotoAndStop(). 





Metoda gotoAndStop() 

odpowiedzialna jest za 
wyświetlenie odpowiedniego obrazka rakie- 
ty w zależności od wartości właściwości 
objStatus 4. Następnie poprzez właści- 
wość _X, która odpowiada za położenie 
odnośnika w obszarze roboczym, przesuwa- 
my rakietę w lewo 4ll lub w prawo 4]. 














Gdy teraz opublikujemy animację, bę- 

dziemy mogli zobaczyć, jak za pomocą 
klawiszy kursora rakieta przemieszcza się 
w obszarze roboczym. DB E 





















Klawiatura = new Object(); 
Klawiatura.onKeyDown = function(): Void 4 <H 
if (Key.isDown(Key.LEFT)) 4 
rakieta.objStatus = 'lewo'; 
»- ) else if (Key.isDown(Key.RIGHT)) ( <fąj 
rakieta.objStatus = 'prawo'; 
> 
) 
Klawiatura.onKeyUp = function(): Void .<€I 
if (Key.getCode()==37 || Key.getCode()==39) 4 
rakieta.objStatus = 'prosto'; 
> 
) 
Key.addListener(Klawiatura); 
rakieta.objStatus = 'prosto'; <Q] 
rakieta.onEnterFrame = function(): Void © 5 | 
this.gotoAndStop(this.objStatus); <I 
switch(this.objStatus) 4 <gł] 
case 'lewo': 
this. x-=10; 
break; <I 
case 'prawo': 
this. x+=10; 
break; «Ii 
jj | 
> h) ASZgotowe.fla 

















Książka: 

© Flash MX 2004 ActionScript. Ćwiczenia praktyczne 
— Daniel Bargieł, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, 
cena 14,90 zł 


Adresy WWW: 


© wwwaactionscript.com 
© http://flashzone.pl 
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 Autokody 


Raz stworzone makra czy procedury mogą wielokrotnie 


POZIOM 





TRUDNY 


Od © ©- ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 


Ra nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


Plik HTML z tabelą 
konwersji 


DEC/BIN/HEX 



































(3) Sekcja „bss 


prócz dwóch wykorzystywanych przez Eksperta 

sekcji występuje jeszcze trzecia — „hss. Jest ona 
przeznaczona na niezainicjowane dane (deklarowane 
za pomocą pseudoinstrukcji resh, resw, resd, resq, 
rest — odpowiedników db, dw, dd, dq oraz dt). 
Takie dane nie zajmą miejsca w pliku wynikowym, a jed- 
nak będą wykorzystywane w programie (zajmą miejsce 
w pamięci po załadowaniu programu, czyli w czasie wy- 
konywania go). Wyczerpujący opis tematu można zna- 
leżć w dokumentacji NASM (plik nasmdoc.pdf dostępny 
na stronie domowej NASM ©). 


nież BIOS, a nawet przerwania wykorzysty- 
wane przez wirusy rezydentne. 


Sekcje 

W ostatnim programie pierwszej części 
kursu Asemblera pojawiła się dyrektywa 
section. Stosowanie jej pozwala na prze- 
platanie w pliku źródłowym kodu i danych. 
NASM na podstawie nazw sekcji (na przy- 
kład „text) rozpoznaje i łączy kawałki tej 
samej sekcji w całość. Poza tym w pliku 
wykonywalnym, w binarnym formacie 
wyjściowym, sekcja o nazwie „text znaj- 
dzie się na początku pliku. Za nią sekcja 
„data, a na końcu sekcja .bDSS - są to stan- 
dardowo używane nazwy sekcji podczas pi- 
sania programów typu COM. Takie rozwią- 
zanie daje nam pewność, że program za- 
cznie się od kodu rozkazu (a nie na przykład 
od napisu, co byłoby poważnym błędem). 
Spójrzmy więc na kod programu © - poka- 
zuje on sposób wykorzystania sekcji (za 
chwilę dowiemy się, w jaki sposób działa). 





























przerwania mogą pełnić : 
wiele różnych funkcji. Ich opis na łamach 
Eksperta jest jednak niemożliwy - zająłby 
wiele stron. Na szczęście na stronie © znaj- 
dziemy RBIL (ang. Ralf Brown Interrupt 

- List), czyli listę przerwań opracowaną przez 


Q Zamiana DEC na HEX i BIN 


NI a płycie CD dołączonej do tego numeru Eksperta oraz na 
stronie © znajdziemy tabele, za pomocą których bardzo 


W Asemblerze ważną rolę odgrywają tak 
zwane dyrektywy preprocesora, a wśród 


Wiersz 6 zawiera symboliczny opis rekor- 
du. Litera D oznacza system DOS (może się 
tu znaleźć inna litera, na przykład V ozna- 
czająca wirus). Drugi wiersz zawiera opis 
funkcji przerwania, a za nim znajdują się 
parametry wejściowe (na przykład AH = 
O8h). Po słowie Return: znajdziemy opis 
wartości zwracanych, a następnie dodatko- 
we informacje (po Notes:) oraz odsyłacze 


do innych funkcji (po SeeAlso:). Cała lista 
łatwo możemy przeliczyć wartość z systemu dziesiętnego na podzielona jest na wiele plików składają- go). W ten sposób ułatwiliśmy sobie uruchamianie 
| system binarny i heksadecymalny. Poniżej tabeli na stronie © cych się z takich właśnie rekordów. Opisu- procesu ŻEEMEEEJ., EKiRGEJĘE Reg do postaci: 
znajdziemy opis, w jaki sposób z niej korzystać. ; : : 3 nasm nazwa 


ją one nie tylko przerwania DOS, ale rów- 
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:Dziewiaty program erta 
%define CR j> | ; sturn <l <K" 
| _ wykonać określone zadania. Nauczmy się z nich korzystać | iżE5 5 8 00248 
%define EOS '$' SEEM 
%define EOL CR, LF ; Line <śi 
| plerwszym odcinku kursu Ralfa Browna. W kilku plikach ZIP, które org 0x100 ;zarezerwowane dla PSP 
Asemblera Ekspert pokazał, można pobrać ze strony ©, znajdują się „me ER 208 „data ja danych e 
ź A 2 2 ż ś A o" A !' |napis: db 'Press >. key.', EOL, EOS 
| o wjaki sposób stworzyć prosty | między innymi pliki o nazwie INTERRUP | | section .text_;sekcja kodu 
j | | program w tym języku. Do- i rozszerzeniach będących kolejnymi litera- i (Start mov dx, napis a 
* F edzieliśmy się również, jak przeprowa- mi alfabetu. W każdym z nich znajduje się ' RSA asie RER I 
. . .. . 2 2 NYP->G l 
dzić jego asemblację, a później go urucho- opis wielu funkcji niektórych przerwan. | |klawisz: mov ah, 8 << 
OZ . 5 . I 
mić. W tym odcinku kursu poznamy pod- I tak na przykład w pliku INTERRUP.E, I ! on waż za I 
Si2 BE. ż > ż > i |koniec: mov ax, 0x4c00 : 
stawowe możliwości preprocesora NASM w wierszu numer 25/0 znajdziemy opis R RAE 0521 j 
. . Ź . Łą .. . I SZOGOR=OR==GCS"=>O"LFSE">""-S-">OO"=""=""O— =" ">> 
oraz nauczymy się pisać i wywoływać pro- funkcji 0x08 przerwania 0x21 systemu I [D ekspert9.com.nasm 
cedury. Na początku Ekspert pokaże, jak DOS 6 (za chwilę będziemy z niej korzystali). i 
najłatwiej znaleźć infor- i  Wsekcji „text umieszczamy kod programu 
. . SSEDSZĄOS SSR R = I 
nacje o przerwaniach PER MNE | <l, a w sekcji „data umieszczamy dane <2l 
i ich funkcjach. I AH = 08h ! (za pomocą jednej z pseudoinstrukcji db, 
A = q I . . 
I Return: ŻE 6 character read from standard input . I dw, dd, dq, dt). Dla ułatwienia Ekspert bę- 
Róż 6 k n z | Notes: C/”Break are checked, and INT 23 executed if detected I dzi . ł R ł ą . i 
ozne tun cje przerwan | standard input is always the keyboard under DOS 1.x, | Z1€ SIĘ POSIUgIWAI Wyłącznie znarą nam już 
Jak wiemy z poprzed- i but may be redirected under DOS 2+ i z poprzedniego odcinka pseudoinstrukcją db. 
; deska | if the interim console flag is set (see AX=6301h), I 
NIESO OQCINKa ara, I partially-formed double-byte characters may be returned I 
w Asemblerze niektóre || SeeAlso: AH=01h, AH=06h, AH=07h, AH=0Ah, AH=64h "DOS 3.2+" I 
| | 
I 
I 
H 


k 
Preprocesor | 
nich makra. Napiszmy program ©, którego | 
zadaniem po uruchomieniu będzie wyświet- i 


(©) Uproszczenie asemhlacji 


arto zauważyć, że nazwa pliku © zawiera po- 

dwójne rozszerzenie. Dzięki temu zabiegowi nie 
musimy dodawać opcji -o nazwa.com podczas wy- 
woływania asemblera (NASM domyślnie usuwa roz- 
szerzenie i używa reszty jako nazwy pliku wynikowe- 
J 





lenie napisu © i oczekiwanie na wciśnięcie 
dowolnego przycisku (a następnie zakończe- 
nie działania programu). Ekspert na jego 


przykładzie wyjaśni działanie preprocesora. 


| Dyrektywy preprocesora rozpoznawane są 
po wiodącym znaku % poprzedzającym 
słowo kluczowe preprocesora (koniecznie 
bez spacji po symbolu %). Dyrektywa 
%define służy do definiowania jednowier- 
szowych makr (także takich, do których mo- 
żemy przekazywać parametry). Na przykład 
makro <ll spowoduje podstawienie w miej- 
scu występowania słowa EOL (na przykład 
w miejscu ©) tekstu CR, LE, a ten z kolei 
zostanie dzięki makrom <l i ©] zamienio- 
ny przez preprocesor na tekst 13, 10. 


Analizę pozostałej części kodu Ekspert 

pozostawia Czytelnikom. Warto jedynie 
zwrócić uwagę na kilka fragmentów nasze- 
go programu. Przede wszystkim dzięki zde- 
finiowanym makrom kod staje się bardziej 
czytelny (zamiast niewiele mówiących 
liczb, możemy używać określonych przez 
nas wyrażeń, na przykład EOL). Zauważmy 
również, że korzystamy z funkcji 8 przerwa- 
nia 21, które Ekspert opisał w części Różne 
funkcje prze- 


> G:*NASM>nasm ekspert? .com.nazm 
IWall. 


C:-"+HAEH>akzpart? „com 
|g A EESLULIEL=LE 
| 


Po asem- 
blacji i uruchomieniu programu na 


ekranie zobaczymy napis %, a po wciśnię- 
ciu dowolnego klawisza program zakończy 
działanie. 


Procedury 

Działanie kolejnego programu © różni się 
od poprzedniego tylko tym, że program 
działa w pętli, a jego zakończenie następuje 
dopiero po wybraniu klawisza [ec]. Drugi 
kod sprawia jednak wrażenie znacznie bar- 
dziej zaawansowanego. Jest to wynikiem 
zastosowania w nim procedur. O ile przy 
tak krótkim kodzie wydaje się, że procedury 
komplikują kod, to przy większych progra- 
mach pozwalają znacznie go uprościć. Dla- 
tego warto z nich korzystać. Przeanalizuj- 
my więc kod drugiego programu. 






j 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

i tos to specjalne miejsce w pamięci, do którego 

I możemy zapisać różne informacje. Specyfiką sto- 
I - su jest fakt, że działa on jako kolejka LIFO (Last In - 
1 First Out) - czyli dane są z niego pobierane w odwrot- 
1 nej kolejności, niż były na stos odkładane. Instrukcja 
I 

I push reg (na przykład <l) powoduje skopiowanie 
! _ wartości argumentu na szczyt stosu (odłożenie go na 
I stos), natomiast za pomocą instrukcji pop reg 

I przenosimy wartość ze szczytu stosu do argumentu 

I (może nim być rejestr lub komórka pamięci). 

I 

l 

I 

l 

l 

I 

l 

I 


3 Zawartość pliku ekspert.n warto oto- 
czyć dyrektywami asemblacji warunko- 
r wej (%ifndef, %endif) ©. Jest to znany z ję- 


zyka C idiom, służący zapobieganiu wielo- 
krotnej interpretacji treści tego samego pli- 
ku dołączonego kilka razy. 


4 Powróćmy do kodu naszego programu. 
Jak już wiemy, przed wywołaniem prze- 
irwania programowego musimy ustawić jego 
! parametry wejściowe (na przykład dla prze- 

! rwania 4l będzie to numer funkcji i argu- 

! ment przerwania 4ll). Wyjątek stanowią 

| przerwania bezparametrowe. W chwili wy- 


i wołania przerwania uruchamiana jest proce- 
I 


i dura jego obsługi, która wykonuje określone 


! operacje i zwraca wyniki jej działania w okre- 
ślony sposób (na przykład w rejestrach). 


| W Asemblerze możemy jednak definio- 

! własne procedury. W dialekcie NASM jest to 
' szczególnie proste — kod procedury (na przy- 

! kład <A) ) umieszczamy za etykietą, która jest 
i jednocześnie nazwą procedury (w naszym 

I | wypadku _klawisz). Wywołanie procedury 
jest niezbyt skomplikowane - wystarczy sko- 
rzystać z instrukcji call €AĄ, podając nazwę 
procedury. Najważniejszy rozkaz w procedu- 
rze to ret ED - kończy on wykonywanie pro- 
cedury (jak instrukcja return; znana z języ- 
ków C/C++). Warto zwrócić uwagę, że rozkaz 
ret nie ma żadnych parametrów, a mimo to 
procesor wie, do którego miejsca programu 
ma wrócić. Odpowiada za to adres miejsca 
w pamięci, od którego należy kontynuować 
wykonywanie programu. Adres ten znajduje 





|! DOS. Przed jej wywołaniem należy więc za- 


wać i w dowolnym momencie wywoływać 











%ifndef EKSPERT N <gf"------——————————n————mnnnn jm 
z : , %define EKSPERT_N 
Na początku znajduje się nowa dla nas NUL equ 0 ;used in ASCIIZ 
dyrektywa %include ŚM. Powoduje ona RE iS Ka h | 0 
włączenie zawartości z pliku źródłowego HT śGu Ol dorieontal (t<b 
o podanej nazwie (plik powinien się znajdo- | | TAB equ HT 
ż ] 1 biaż d ł LF equ 10 ;Line Feed 
wania NASM). Dzięki takiemu zabiegowi r-3> żdefine EOL CR, LF ;End Of Line 
. . a. 4 |! |EŚSC equ 27 ;ESCape 
w dodatkowym pliku możemy zdefiniować i Eo8 OCZ BA AE 
uniwersalne stałe i taki plik włączać póź- | |;Arrow keys: 
niej do naszych programów. A 4 
RRRRERESNEGASAGNIN AK OROGSRÓRAGORW SGO G KW O GA GaÓ a kÓiE a | LARROW equ 0x4b ;Left ARROW 
eaaaiakm 3>-— RARROW equ 0x4d ;Right ARROW 
Stwórzmy więc plik ekspert.n ©. Do zde- DARROW equ 0x50 ;Down ARROW 
;Function keys: 
, finiowania w nim symboli o stałych war Fi cu OX3B 
tościach tym razem użyjemy jednak pseudo- F2 equ 0x3c 
instrukcji equ (na przykład ©), co zapobieg- „EJ ka AA 
nie przypadkowemu redefiniowaniu tych F5 equ 0x3£ 
symboli (wcześniej stosowane przez nas ma- F6 equ 0x40 
: ze ź A ż F7 equ 0x41 
kra można redefiniować, natomiast próba ma Gu 022 
ponownej definicji symbolu za pomocą equ F9 equ 0x43 
spowoduje błąd kompilacji). Jedynie symbol BH Sza 
R : A ska F11 equ 0x85 
i EOL, który składa się z dwóch bajtów, mu- F12 equ 0x86 p 
simy zdefiniować za pomocą %define ©. o UO N ENSR RRS GGGE i [) ekspert.n 











się na stosie, gdzie został odłożony przy wy- 
woływaniu procedury rozkazem call. 


Aby nasza procedura pozostawiała po So- 

bie zawartość rejestrów w stanie bezpo- 
średnio poprzedzającym jej wywołanie (oczy- 
wiście z wyjątkiem rejestrów służących do 
przekazania wyników - w naszym przypadku 
AL), korzystamy ze stosu (więcej informacji 
w ramce Czym jest stos). Kod zdefiniowanej 
przez nas procedury _klawisz nie jest skom- 
plikowany — Ekspert namawia do jego samo- 
dzielnej analizy. Warto zwrócić szczególną 
uwagę na fakt, że procedura _klawisz używa 
dwóch znanych już nam funkcji przerwania 





pewnić poprawność parametrów (offset ko- 
munikatu w DX), natomiast po powrocie mo- 
żemy dowolnie wykorzystać zwróconą w AL 
informację o naciśniętym klawiszu. 





Hm m m AE A M A R A A A A A A 





;Dziesiaty program Eksperta >” A 
%include "ekspert.n" 
org 0x100 ;zarezerwowane dla PSP 
section .data ;sekcja danych 
napis: db TAB, 'Press any key', BEL 3 
db ' (ESC to exit).', EOL, EOS | 
section .text ;sekcja kodu 
Stare: mov dx, napis 
petla: call klawisz 
cmp al, ESC ;czy wybrano ESC? 
jne petla ;skok warunkowy <EH 
koniec: mov ax, 0x4c00 
ant 0x21 ;powrot do DOS GI 
;nasza pierwsza procedura: ) 
; parametry: DX — offset napisu 
+: wart. zwracane: AL — kod klawisza 
/ klawisz: push dx ;zapamietaj na stosie d 


push dx ;zapamietaj na stosie dzi 
push ax ;a nastepnie ax 

mov ah, 9 
int 0x21 
mov ah, 8 ) 
int 0x21 ;czekaj na "any key” CI 
pop dx ;oryginalna zawartosc ax ś 
mov ah, dh ;przywroc ah 

pop dx ;przywroc dx ze stosu 
w r» ;punkt wyjscia z procedury 


;koniec procedury ” _klawisz” [D ekspert10 com.nasm 





;wypisz text 





Nm mm mm mm mm 














Wyjaśnienia wymaga jeszcze para in- 

strukcji cmp i jne €J|. Pierwsze polecenie 
porównuje wartości swoich argumentów, 
ustawiając stan specjalnego rejestru statusu 
CPU/ALU (tak zwanego rejestru FLAGS). jne 
natomiast jest jednym z wielu rozkazów sko- 
ku warunkowego. Instrukcje te rozpoczynają 
się literą j (od ang. jump - skok) i zawierają 
skrót warunku (w naszym wypadku ne, czyli 
z ang. not equal - nierówny), po spełnieniu 
którego nastąpi skok do rozkazu opatrzonego 
etykietą — argumentem rozkazu skoku. Dzięki 
temu procedura _klawisz będzie wywoływa- 
na w kolejnych iteracjach pętli tak długo, aż 
zostanie wciśnięty (ecj. Gdy to nastąpi, proce- 
dura w rejestrze AL zwróci liczbę 27. Następ- 
nie, w wyniku porównania zawartości AL ze 
stałą ESC (zdefiniowaną w dołączonym pliku 
ekspert.n), warunek skoku nie zostanie speł- 
niony, przez co skok nie zostanie wykonany 
i CPU będzie kontynuował wykonywanie pro- 
gramu od instrukcji €H. Pozwoli to zakoń- 
czyć działanie programu. DN ST 


(0) Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© www.cs.ecmu.edu/ "ralf/files.html 

© http://nasm.sourceforge.net 

© www.ks-ekspert.pl/archiwum/200509/inne/ 
asm/hex_dec_bin.html 
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PROGRAMOWANIE 


ZAPISYWANIE KONFIGURACJI PROGRAMÓW 


POZIOM 





ŁATWY 






















H Togk Wrsióm Bien | |aHtrst =] 


k EDENKĘARM M aim s Z aa” [ 


SEREM: p — 


rolmy na wymiar 


o | Jobra aplikacja pamięta zmiany konfiguracji wprowadzone 
_ przez użytkownika. Dodajmy tę funkcję do naszego programu 


iemal każdy użytkownik, po za- 
instalowaniu i uruchomieniu 
nowej aplikacji, chciałby dopaso- 
wać ją do swoich potrzeb. Często 
więc zdarza się, że pierwszą czynnością, 
którą wykonujemy w uruchomionym pro- 
gramie, jest maksymalizacja czy zmiana 
rozmiaru i położenia okna aplikacji. Wielu 
użytkowników zagląda też od razu do okna 
ustawień (jeśli program takowe oferuje) 








Tlmczni | kżieruj | wini | Tednu| Dac | Wnil | Tamokm | Aciegeć | Doobach | Gorch | Soni Pirzdoścar | 


znana wę W an zk zz M A MM 


p 
1 ©) CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


a=. — plik znajduje się 
> | na krążku Eksperta 























sa nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 












i dostosowuje szereg opcji, zmieniając wy- 
gląd i działanie aplikacji. Wyobraźmy więc 
sobie sytuację, w której po ponownym uru- 
chomieniu programu okazuje się, że cała 
nasza praca poszła na marne i wszystko 
musimy wykonać ponownie. Ekspert poka- 
że, w jaki sposób dodać do naszej aplikacji 
możliwość zapisania konfiguracji przy jej 
zamknięciu i wczytania wszystkich usta- 
wień podczas jej ponownego uruchomie- 





nia. Na początku stworzymy prosty pro- 
gram, który później wzbogacimy o funkcję 
zapisu konfiguracji. 


Dwie metody 

Istnieją dwie, wspierane przez Delphi od- 
powiednimi klasami, metody zapisywania 
konfiguracji. Jedna z nich, odziedziczona 
jeszcze z systemu Windows 3.11, to pliki INI. 
Druga, znacznie młodsza - to systemowy 
rejestr. Każda z tych metod ma swoje wady 
i zalety. Warto je poznać, aby samodzielnie 
zdecydować, z której chcemy skorzystać 
w naszej aplikacji. 

Przed zagłębieniem się w tajniki plików 
INI i rejestru systemowego stwórzmy pro- 
gram, do którego później dopiszemy odpo- 
wiednie procedury zapisujące i odtwarzają- 
ce jego konfigurację. 


Uruchamiamy Delphi 2005. Następnie 
z menu |ElE| wybieramy opcję |NEW*|, a na- 
stępnie DH vCL Forms Application - Delphi For WinŻŻ || 






































Na początku zmieniamy właściwość 
Caption naszej formy na Mój program ©--; 














nazwę (właściwość Name) na ePole oraz 
usuwamy zawartość właściwości Text. 


_ m am RA A A R A A A NA A A A A O a mf 


Umieszczamy komponent TCheckBox ©--- 
i zmieniamy jego nazwę na cbWybor, 
a właściwość Caption na Pole wyboru. 


Nasz program jest gotowy. Nie wykonuje 

on żadnej pożytecznej funkcji, jest jedy- 
nie przykładem aplikacji, którą dalej wzboga- 
cimy o funkcje pozwalające na zapisanie i od- 
czytywanie konfiguracji. Zapamiętywana bę- 
dzie wielkość i położenie okna oraz zawartość 
i stan znajdujących się w nim obiektów. 





liki INI to popularna metoda zapisy- 
wania konfiguracji od systemu Win- 
dows 3.11. W starszej wersji systemu 
Microsoftu cała konfiguracja systemowa by- 
ła zapisywana właśnie w takich zbiorach 
(między innymi w plikach system ini, 
win.ini). Zapamiętując konfigurację progra- 
mu w oddzielnych plikach INI, sprawiamy, 
że naszego programu nie trzeba instalować 
w tradycyjny sposób. Można zatem mieć na 
dysku kilka kopii aplikacji, każdą w innym 
katalogu i z inną konfiguracją. Nie ma rów- 
nież problemu z tworzeniem kopii zapaso- 
wych czy przenoszeniem takiego programu 
na inny komputer. Wystarczy najzwyczaj- 
niej skopiować katalog. Zawiera on bowiem 
wszystkie niezbędne do działania pliki. Moż- 
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na także bardzo łatwo tworzyć profile, czyli 
kilka wariantów ustawień w obrębie jednej 
aplikacji. Taka funkcjonalność sprowadza 
się jedynie do wyboru wykorzystywanego 
pliku konfiguracyjnego. 


Budowa plików INI 


| Każdy plik INI składa się z tak zwanych 
sekcji. Mają one swoje nazwy, które zapi- 
sane są w nawiasach kwadratowych. W przy- 
kładzie mamy dwie sekcje ©. Wewnątrz każ- 


dej z nich mamy wpisy. Kazdy : i 
| y P Ż Y EEEE I 





taki wpis ma postać: | SE 6 
Nazwaklucza = wartość height=400 
top=l0 
left=50 


W jednej sekcji może być 
wiele różnych wpisów. Na- 











; ż ź 3>| inne] 
zwa każdego wpisu powinna ŚP SEI 
składać się jedynie z liter, cyfr  |pole=c:u 
lub znaku podkreślenia. Nie [D config.ini 








powinna zawierać spacji. Natomiast wartość 
wpisu musi być umieszczona po znaku rów- 
ności i mieścić się w jednej linii. Nie można 
więc wartości umieszczać w kilku wierszach. 


Wewnątrz plików INI można stosować 
komentarze. Każdy komentarz rozpo- 


Pliki INI w Delphi 


Wiemy już, jak zbudowane są pliki INI. 
Ekspert pokaże, w jaki sposób w Delphi 
2005 zapisywać w nich konfigurację na- 
szych aplikacji. 


| Delphi zawiera klasę do obsługi plików 
INI - TIniFile (znajduje się w module 
IniFiles). Dlatego na samym początku wpi- 
sujemy nazwę tego modułu w sekcji uses. 


procedure LOSW: O SZE (Sender: TObject; var Action: ICloseAction); 


ibegin 


IniFile:=TIniFile.Create ('config.ini'); <A 
IniFile.Writelnteger ('glowne','width',Width); 
IniFile.Writelnteger ('glowne','height' ,Height) , €l 
IniFile.Writelnteger ('glowne','top',Top); <i 
IniFile.Writelnteger ('glowne','left',Left); 
IniFile.WriteBool ('inne','opcja' ,cbWybor.Checked) ; <l 
IniFile.WriteString ('inne','pole',ePole.Text); <I 


IniFile. 


Jak już wiemy, do zapisywania i odczytywania konfiguracji nasze- 
go programu posłużymy się specjalnie stworzoną klasą (TIniFile). 


K) InilUnit2.pas 


Zaczniemy od kodu zapisującego konfigurację. Powinien on być uru- 


chamiany zawsze w momencie zamykania nasze- 
go programu. Możemy więc wykorzystać zdarzenie 
OncClose formy naszej aplikacji. Aby je wygenero- 


Bi Object Inspector 
Torm2 


Properties |Events 


wać, zaznaczamy formularz, a następnie w Inspek- OnAligninsertDel 
torze obiektów przechodzimy do zakładki Events a Hz 


OrrLanFiesize 


i klikamy dwukrotnie obok pozycji OnClose ©. ! | |onlick 


W procedurze de- 

klarujemy zmien- 
ną IniFile typu 
TIniFile ŚM. Następ- 
nie tworzymy obiekt, 
posługując się kon- 
struktorem Create 
<€J. Konstruktor ten 
oczekuje jednego ar- 
gumentu - nazwy 
pliku konfiguracyjne- 
go, który ma zostać 
utworzony. 


Konfigurację do 
pliku INI zapisuje- 


ś+ | Oni lnse 


(=) Metody zapisu INI 


o zapisywania konfiguracji posługujemy się kilkoma 

metodami — zależnie od typu danych, jakie chcemy 
zapisać. Każda z metod rozpoczyna się słowem Write, 
po którym występuje nazwa typu. Na przykład, metoda 
Writelnteger pozwala na zapisywanie danych typu ln- 
teger, czyli liczb całkowitych. Metoda WriteBool po- 
zwala na zapisywanie zmiennych typu Boolean, Wri- 
teString do zapisywania zmiennych typu String. Są 
jeszcze inne, na przykład WriteFloat, WriteDate. 
Każda z tych metod oczekuje trzech argumentów. 
Pierwszy to nazwa sekcji, w której ma być dokonany 


wpis. Druga to nazwa tego wpisu, a trzecia jego wartość. 


W naszym przykładzie zapamiętaliśmy ustawienia okna 
(wielkość i położenie ) oraz zawartość pola wy- 
boru chWybor Śl i pola tekstowego ePole 4]. 


my, posługując się metodami Writelnteger, WriteBool i Write- 


String klasy TIniFile. Więcej informacji o tych metodach znajdzie- 


my w ramce Metody zapisu INI. Na koniec zwalniamy obiekt, wy- 
wołując metodę Free 4. 


Oprócz zapisywania konfiguracji nasz program musi ją również 


odczytywać, W tym celu napiszemy odpowiedni kod w procedurze 


obsługi zdarzenia OnCreate, czyli zdarzenia wykonywanego przy 
uruchamianiu programu (tworzeniu okna). Aby to zrobić, zaznacza- 


my formularz, a następnie w Inspektorze obiektów przechodzimy do 


zakładki Events i klikamy dwukrotnie obok opcji OncCreate. We- 


Kod jest podobny do przedstawionego wcześniej. W ten sam 

sposób tworzymy obiekt ŚM i zwalniamy po nim pamięć €Ą. 
Odczytywanie danych polega na posługiwaniu się metodami 
ReadXYZ, gdzie XYZ to nazwa typu. Nazwy metod są więc analo- 
giczne do tych, z których korzystaliśmy przy zapisywaniu. Każda 


z metod zwraca wynik - odczytaną wartość. Metody oczekują rów- 


nież trzech argumentów: nazwy sekcji, z której ma być odczytana 
wartość, nazwy pola i wartości domyślnej, która ma zostać wyko- 


rzystana, kiedy żądany wpis nie zostanie odnaleziony w pliku INI. 


W ten sposób stworzyliśmy program, który zapamiętuje wielkość 
i położenie okna oraz zawartość pola tekstowego i stan pola wyboru. 


procedure RECE FormCreate (Sender: TObject); 


ibegin 


IniFile:=TIniFile.Create ('config.ini'); Ś8 
Width:=IniFile.Readlnteger ('glowne', 'width” „Width); 
Height:=IniFile.ReadInteger ('glowne','height',Height); 
Top:=IniFile.ReadlInteger Zolown="eeo LOGI 
Left:=IniFile.ReadInteger ('glowne','left',Left); 
cbWybor.Checked:=IniFile.ReadBool ('inne','opcja' ,cbWybor.Checked); 
ePole.Text:=IniFile.ReadString ('inne','pole' ,ePole.Text); 


IniFile.Free; (fm) 





Ą) InilUnit2.pas 


Noma panannanam 
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PROGRAMOWANIE 


ejestr systemowy to drugie miejsce, 
które może posłużyć do przechowy- 
wania konfiguracji. Jego zalety to 
szybsza obsługa w stosunku do plików INI 
czy też częściowe ukrycie konfiguracji przed 
użytkownikiem (jeśli na przykład nie chce- 
my, aby użytkownik samodzielnie wprowa- 
dzał zmiany w konfiguracji). 
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Budowa rejestru 

Aby zobaczyć, jak wygląda nasz rejestr 
systemowy, uruchamiamy Edytor rejestru. 
W tym celu z menu wybieramy 
©] Urucham...|, w pole © wpisujemy regedit 
















































Edytor 
rejestru 
składa się 

z dwóch 
- części. Po 
lewej 
znajduje 
się struk- 





- zy Wpisz nazwę programu, foldoru, dolumenku lub zasobu 


I 

I 

I 

I 

I 

|! 

I 
internetowego, a zostanie on otwarty przez system Windows, i 
I 

I 


tura kluczy © - jest to struktura drzewiasta, 
przypominająca zbiór katalogów. Po prawej 
natomiast wyświetla się zawartość klucza ©, 
wskazanego w lewym oknie. 

Wyróżnić możemy pięć kluczy głównych, 
widocznych na szczycie struktury rejestru. 
Ich nazwy poprzedzone są przedrostkiem 
HKEY. Są to: 
© HKEY LOCAL_MACHINE - zawiera całą 
konfigurację sprzętu, systemu operacyj- 
nego i niektórych zainstalowanych pro- 
gramów, 

HKEY_USERS - zawiera konfiguracje 
wszystkich użytkowników systemu, 
HKEY CURRENT_USER - konfiguracja 
aktualnie zalogowanego użytkownika, 
jest to tak naprawdę odwołanie do odpo- 
wiedniego klucza w HKEY USERS, 
HKEY CLASSES_ROOT - odwołanie do 
odpowiedniego klucza w HKEY_LO- 
CAL_MACHINES - zawiera między inny- 
mi konfigurację typów plików, 

HKEY CURRENT _CONFIG - aktualnie 
zastosowana konfiguracja systemu, to 
również w rzeczywistości odwołanie do 
odpowiedniego klucza z HKEY_LO- 
CAL_MACHINE. 

W kluczu HKEY CURRENT_USER znaj- 
duje się konfiguracja aktualnie zalogowa- 
nego użytkownika. Naszą konfigurację 


ZAPISYWANIE KONFIGURACJI PROGRAMÓW 








KAL ACZ EUT 


EB SBENEGALITA 
2] simonTatham 
(2) skywiew 

(2) soft Gems 
(23 Star-Tnnle 
(2 5ysnkemałs 
[2] TorrertAid 
ZJ wnamp 


Mazwia 

ab) (Domyślna) 
st)napis 

BE) Liczba 


Typ 


| HWMEWWMKHE 


y 


[|] Yourware 5olutiore 
-——-3-0] Mojafirma 


7) UNIEGCE Program Groups 
© Volatile Erwironmerk 
* ©] windows 3.1 Migration Status * 
> 


4 
z 





RFG_S7 
REG_5Z 
REG_DWORD 


GIBIEFEJ «5 ||--------------—---—- 


|j Drugi argument okre- 
Bled „© , 
śla, czy ma on zostać 


utworzony w wypad- 
ku, gdy jeszcze nie 
istnieje (wartość True 
spowoduje utworze- 
nie klucza). Metoda 
OpenkKey zwraca war- 
tość logiczną True, 
gdy otwarcie klucza 
przebiegło pomyślnie. 
W przeciwnym wy- 
padku zwraca wartość 
False. 


Liśnez 

iwartnśr nie ustalrnaj 
Jakiż napls 
Ox00000019 (25) 





IMój komputer|HKEV_C URRENT_LEER software |MajaFirmat Ma Progr am 


l Zą . . . .+ + 4 
| również powinniśmy zapisywać w tym 


i miejscu. Przyjęło się, że wewnątrz tego 
! klucza, w podkluczu Software, tworzy się 
' własny podklucz z nazwą naszej firmy, 


i a w nim klucz dotyczący danej aplikacji. Na 


i rysunku © stworzyliśmy klucz MojaFirma, 


' a w nim podklucz MojProgram ©: 





I 
dl 
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Jeśli otwarcie klu- 
cza przebiegło po- 
prawnie, zapisujemy konfigurację, posłu- 
gując się metodami Writelnteger, Write- 
Bool i WriteString Al. Są jeszcze inne — 
analogiczne do tych z klasy TIniFiles. Me- 
tody te oczekują jednak tylko dwóch argu- 
mentów: nazwy wpisu i jego wartości. 
4 Na koniec usuwamy obiekt Rejestr 4, 
zwalniając tym samym zajmowaną 
przez niego pamięć. 


W wypadku zdarzenia OnCreate, 
w którym wpisaliśmy kod odczytujący 
konfigurację, postępujemy analogicznie jak 





Rejestr w Delphi 
Obsługi rejestru 
możemy dokonać 
dzięki klasie 
TRegistry z mo- 
dułu Registry. Za- 
wiera ona szereg 
metod o nazwach 
analogicznych, jak 
w wypadku klasy 


Aar Rejestr:TRegistry; 
ibegin 


try 


begin 


13 end 
TIniFile. Pozwala- finally 
ją one Ia zapis Rejestr.Free; 


d; 
i odczyt konfigura- w 





procedure TForm2.FormCreate (Sender: 


„mmm mm m RM RM RM RE A A A A A A A A A =" 


Rejestr:=TRegistry.Create; 
Rejestr.RootkKey: =HKEY_ CURRENT_USER; 


if Rejestr.OpenKey ('SoftwarelMojaFirmaMojProgram', 


width:=Rejestr.Readlnteger ('width'); 
height:=Rejestr.Readlnteger ('height'); 
top:=Rejestr.Readlnteger ('top'); 
left:=Rejestr.ReadlInteger ('left'); 
cbWybor.Checked:=Rejestr.ReadBool ('opcja'); 
ePole.Text:=Rejestr.ReadString ('pole'); 


TObject); | ReglUnit2.pas 





4 


False) then 
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cji. Posłużmy się 
zatem tą klasą i zmodyfikujmy uprzednio 
stworzony program tak, aby swoją konfigu- 
rację zapamiętywał właśnie w rejestrze. 
Wystarczy zatem zmienić treść procedury 


obsługującej zdarzenie OnClose na ©, 




















Rejestr:=TRegistry.Create; 
Rejestr.RootkKey: =HKEY_ CURRENT _ USER; 
try 


begin 
Rejestr.Writelnteger ('width' ,width); 
Rejestr.Writelnteger ('height' ,height); 
Rejestr.Writelnteger ('top' ,top); <1 
Rejestr.Writelnteger ('left',left); 
Rejestr.WriteBool ('opcja' ,cbWybor.Checked); 
Rejestr.WriteString ('pole',ePole.Text); 
end 
finally 
Rejestr.Free; <i 
end; 
kend; 





if Rejestr.OpenKey ('SoftwarelMojaFirmalMojProgram', True) then 


Na A A A A O A A O A O A O 


| Po utworzeniu 
obiektu Rejestr 
klasy TRegistry okre- 
Ślamy klucz główny, 
przypisując do właści- 
wości RootKey repre- 
zentującą go stałą 4. 
2 Korzystając z me- 
tody OpenkKey, 
otwieramy klucz, do 
którego ścieżkę prze- 
kazujemy w pierw- 
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[a RegiUnit2.pas 
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szym argumencie €4. 


w wypadku plików INI. Pamiętajmy jed- 
nak, że przy otwieraniu klucza drugi argu- 
ment ma teraz wartość False ŚH. Dzięki 
temu klucz nie będzie tworzony, jeśli nie 
zostanie znaleziony. Nie zostanie tym sa- 
mym otwarty klucz i nie wykona się kod 


odczytujący konfigurację (gdy jej nie ma). 
(5 Do odczytywania sarmej konfiguracji posłu- 
gujemy się metodami analogicznymi jak 
w klasie TIniFiles %27. Oczekują one jednak 
tylko jednego argumentu - nazwy wartości. 
Nasz program jest już gotowy. Jak widzi- 
my, zapisywanie konfiguracji jest całkiem 
proste. Warto więc do naszych aplikacji do- 
dawać tę pożyteczną funkcję. KW 


Książka: 

© Delphi Samouczek HELP — Karol 
Wierzchołowski, BestHelp, Michałowice 2003, 
cena 24 zł 


Adresy WWW: 


© www.binboy.org 
© http://4programmers.net 








POZIOM 


PROGRAMOWANIE 
PRZYDATNE KODY vBS 





SREDNI 


Stare do kosza 





Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 


a nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 





























Prosty skrypt VBS uwolni nas od ręcznego czyszczenia 
katalogów ze śmieciami. Zobaczmy, jak go napisać 


VBS 


Oczyszczanie dysku 


la systemu Windows powstało już ty- 

siące różnych narzędzi. Wśród nich 

jednak trudno znaleźć program, który 
w 100 procentach spełnia nasze oczekiwania. 
Dlaczego więc nie napisać samodzielnie 
skryptu, który będzie wykonywał ściśle okre- 
ślone przez nas zadania. Ekspert pokaże, w ja- 
ki sposób stworzyć w języku VBS skrypt, któ- 
rego zadaniem będzie usuwanie (z ustalonego 
katalogu) plików stworzonych przed określo- 
nym przez nas terminem. Na stronie 60 Eks- 
pert prezentuje, w jaki sposób uruchamiać 
nasz skrypt co pewien czas i w ten sposób po- 
zbywać się niepotrzebnych plików z dysku. 





Przechwycenie argumentów 

Na początku nasz skrypt powinien odczy- 
tać przekazane do niego argumenty. Zajmij- 
my się więc napisaniem odpowiedniego kodu. 


Tworzymy obiekt objArgs 4 (typu 

Arguments), w którym podczas urucha- 
miania skryptu zapisane zostaną wszystkie 
argumenty. 


Jeśli do naszego skryptu przekazany zo- 
stanie tylko jeden argument, zakłada- 
my, że jest to na- 
zwa folderu, 
w którym należy skasować stare pliki. Argu- 
ment ten może być przekazany na dwa spo- 
soby: w postaci opcji folder © lub jako argu- 
_ment bez nazwy © (taki sposób jest tożsamy 
z przeciągnięciem na ikonę naszego skryptu 
ikony folderu, z którego mają być usunięte 
stare pliki). W obu wy- 
padkach nazwę folderu 
zapisujemy w zmiennej NazwaFolderu €4. 
Dodatkowo zmiennym Dni i Tryb nadajemy 
wartości domyślne (zostaną usunięte pliki 
stworzone siedem lub więcej dni temu, 
a skrypt będzie wyświetlał okna z informa- 
cjami). 





LLL I=I 


ld 
+ 


T 














2>oczysc. vbs "CHTEMP" 

















oczysc.vbs folder: 'CHTernp" /dni; 10-<< 








Gdy do skryptu przekazano dwa argu- 


menty ©, pobieramy je i zapisujemy 
w odpowiednich zmiennych <l (zmiennej 
Tryb przypisujemy wartość domyślną). Po- 
dobnie postępujemy w wypadku trzech 











oczysc.vbs IFolder:'CHTemp" fdni:10 [tryb:'norrnalrry" 





przekazanych argumentów Śl. W każdym 
innym wypadku wyświetlamy komunikat 
€J i kończymy działanie skryptu 4. 


Kasowanie plików 
Zajmijmy się teraz napisaniem kodu usu- 
wającego stare pliki. 


p gó, 
4 1> 
Ry s 
=) 23 ę 
4 x „Z 





Na początku tworzymy obiekt foldery, 

któremu przypisujemy właściwy katalog. ; 
Definiujemy też dwie zmienne €G, w któ- A 6" 
rych zapisujemy aktualną datę oraz krańco- a 
wą datę modyfikacji pliku (jeśli plik będzie 
ostatni raz zmodyfikowany przed tą datą, zo- 
stanie usunięty). 


ŻY 
—" |. o Z Ę 
Jeśli zmienna Tryb nie jest ustawiona ja- 2. Jk: 
ko cichy, wyświetlamy 4] komunikat EC 
z prośbą o potwierdzenie usunięcia plików. 
Następnie wywo- g i LLL 


łujemy procedurę 
UsunpPliki, prze- 
kazując do niej 
nasz folder 4]. 


3 


Wszystkie pliki z folderu: 
L:|lemp 
z datą modytkacji wcześniejszą niź: 


2005-03-24 09:45:47 
znetaną ugumógral 
Zgadzasz sier 
Działanie pro- 
cedury Usun- 


Tak. 





Pliki <[] jest bardzo proste — przechodzi 6 
ona po wszystkich obiektach znajdujących + " 
się w przekazanym do niej katalogu. „e 11 
W wypadku plików sprawdza, czy data i () ) 
modyfikacji jest wcześniejsza od tej zapi- 4 ab 158 
sanej w zmiennej data (jeśli tak jest - zge 
usuwa plik), a w wypadku podkatalogów E- , 
wywołuje ponownie funkcję UsunPliki, 20 


przekazując do niej nazwę kolejnego pod- ES 
katalogu. PP EH 337 








Set objArgs = WScript.Arguments < 

select case objArgs.Count 

case 1 
if objArgs.named.exists("folder") then 

NazwaFolderu=objArgs.named.item("folder") <a] 
else 
NazwaFolderu=objArgs.item(0) <A] 

end if 
Dni=7 
Tryb="normalny"” 

case 2 
NazwaFolderu=objArgs.named.item("folder" 
Dni=objArgs.named.item(”"dni") 
Tryb="normalny"” 

case 3 
NazwaFolderu=objArgs.named.item("folder") 
Dni=objArgs.named.item("dni") 
Tryb=objArgs.named.item("tryb”) 

case else 
wscript.echo "Błędne wywołanie skryptu” <l 
wscript.quit 

end select <l 






set fso = createobject("scripting.filesystemobject”) 
set foldery = fso.getfolder (NazwaFolderu ) 


Dzis now () <H 


data dateadd("d”, 


Dni*-1, Dzis) 


if Tryb<>"cichy" then 
if MsgBox("Wszystkie pliki z folderu:" 6 _ 
vbcrlf 6 NazwaFolderu 6 vbcrlf ś 


"z datą modyfikacji wcześniejszą niż:" «4 


vbcrlf 8 data 8 vbcrlf 6 "zostaną usunięte!” ś« 








vbcrlf 6 "Zgadzasz się?”, 3, "Uwaga!”") <> vbYes 
then wscript.quit 
end if 
UsunPliki foldery <] 
„sub UsunPliki(byref foldery) a 


set podfoldery = 
set pliki = 
for each plik in pliki 
if plik.datelastmodified < data then 
on error resume next 
plik.delete 


foldery.subfolders 
foldery.files 





1 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
end if I 
next I 
<I 
for each folder in podfoldery I 
UsunPliki folder i 
next ] 
I 
I 
set podfoldery = nothing I 
set pliki = nothing I 
I 
I 
;end sub j ) 
sszzcnażczonianizczyniaozaiianc ara aoogR GR zo (R GE 
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Nazwa urządzenia Speedl ouch USB ADS 


5 Kbps odebrane ma 
h KBps wy 


eli 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 
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jego fragment 


Rozbudowana 


pokazany tu jest tylko 
wersja aplikacji 
| ZEBE 


Połączenie namierzone 


__ Stworzenie aplikacji monitorującej łącze internetowe pozwoli nam poznać różne tajniki 
programowania. Dodatkowo gotowy program przyda się wielu użytkownikom pecetów 


"Monitorowanie połączeń dial-up SEI. 


Akluabre uł ęczerre 


nic nie stoi na przeszkodzie, aby to samo 
zadanie wykonać za pomocą na przykład 
Delphi, Visual CH czy Visual C++. 


Biblioteka RAS 


Wszystkie potrzebne nam funkcje API znaj- 
dują się w bibliotece rasapi32.dll (jej nazwa 
pochodzi od ang. Remote Access Service — 
usługa zdalnego dostępu). Biblioteka ta, wraz 
z rozwojem systemu operacyjnego Windows, 
ulegała zmianom. W zależności od wersji sys- 


stworzyć aplikację do- 
kładnie dopasowaną 
do naszych potrzeb. 
Ekspert pokaże, 
w jaki sposób napisać 
takie oprogramowa- 
nie. Na początku za- 
poznamy się z nie- 
zbędnymi funkcjami 
API, a później wyko- 
namy aplikację moni- 


ołączenia modemowe, 
inaczej nazywane po- 
łączeniami typu dial- arddzbaodaiiić 

-up, umożliwiają do- GZ 

stęp do internetu. Jeden kompu- Key [Value | 
ter (serwer) oczekuje na połącze- tan IE: 

nie, a drugi (klient) inicjuje je, 000 
wybierając określony numer te- 1żeei4 
lefoniczny. Numer zależy od fiz 
usługodawcy i jego oferty. Przy- Speedi ouch USB ALISL PF 
kładowo, Telekomunikacja Pol- 





Czas Imsania 
Gzybkodć 

Baj udelnarre 
Fiafy vastane 

Tup uwządzeria 
Nazwa urządzenia 
CEJ .K| 


kk pe odsbrane make 


ska dostarcza między innymi kż bad a IM I torującą aktywne po- | temu operacyjnego, niektóre funkcje mogą 
Neostradę oraz pakiety interne- ra O SZEĘ = "e łączenie z interne- nie być dostępne. Prezentowane w artykule, 
ki towe (numer 0202130). neodrada  =lfzw6 =] IPatózemk = tem ©. Po nawiąza- według dokumentacji SDK ©, działają w sys- 
Żę, Połączenia dial-up są najprost- RE 1h, min. 115 niu połączenia inter- temie Windows, od wersji Me poczynając. 
—ę szą i najbardziej rozprzestrzenio- kaczora [A zaa netowego będziemy Należy pamiętać, że funkcji RAS jest bardzo 


afystarm [KB] 43.21 
Udebrano « Wysłana [KBE 274.62 
Jednostki 
i" KB MB GE 


Śledzić najbardziej in- 
teresujące nas para- 
metry, takie jak czas 


wiele. Na początku poznamy tylko te najważ- 
niejsze ©. W ramce na stronie 80 Ekspert po- 
krótce opisał również niektóre pozostałe. 


ną formą dostępu do internetu. 
Dlatego też istnieje wiele progra- 
mów służących do nawiązywania 





połączenia, naliczania jego czasu czy też ilości 
transmitowanych za jego pośrednictwem da- 
nych. Warto więc znać zasady, jakimi należy 
kierować się przy tworzeniu tego typu opro- 
gramowania. Dzięki temu będziemy mogli 
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i transfer danych. Wszystkie te informacje, 
po każdym zakończonym połączeniu, będzie- 
my zapisywać do pliku. 

Programować będziemy w środowisku 
Borland C++ Builder 6.0 Personal, jednak 


Funkcja pobiera informacje o wszyst- 
kich widocznych połączeniach dial-up 
w panelu Połączenia sieciowe. Funkcja 
znajduje połączenie aktywne. Zadaniem 





DWORD RasEnumEntries( <G 
LPCTSTR reserved, //[in] 
LPCTSTR lpszPhonebook, //[in] 
LPRASENTRYNAME lprasentryname, 
LPDWORD lpcb, //[in, out] 
LPDWORD lpcEntries //[out] 

); 


Ain, 68] 


DWORD RasEnumConnections ( <I 
LPRASCONN lprasconn, //[in, out] 
LPDWORD lpcb, //[in, out] 
LPDWORD lpcConnections //[out] 

); 


//pobiera statystykę o aktualnym połączeniu 
DWORD RasGetConnectionStatistics( 

HRASCONN hRasConn, //[in] 

RAS_STATS* lpStatistics //[in, out] 
); 


//sprawdza stan połączenia <i 
DWORD RasGetConnectStatus ( 

HRASCONN hrasconn, //[in] 

LPRASCONNSTATUS lprasconnstatus //[in, out] 


); 











funkcji <l jest pobranie statystyki aktual- 
nego połączenia. W wielu wypadkach przy- 
daje się funkcja 4. Sprawdza ona stan po- 


łączenia. 
2 Przy każdej funkcji w dokumentacji 
znajdują się atrybuty wejściowe (ozna- 
czone symbolem [in]), które trzeba odpo- 
wiednio zainicjalizować, atrybuty wyjściowe 
(symbol [0ut]), które ustawia funkcja API, 
oraz atrybuty mieszane (symbol [in, out]). 
Szczegóły działania poszczególnych funkcji 
poznamy podczas tworzenia naszej aplikacji. 


Na początek interfejs 
Zajmijmy się najpierw stworzeniem in- 
terfejsu naszego programu. 


Uruchamiamy C++ Builder 6 i tworzymy 
nowy projekt aplikacji okienkowej. Na- 
stępnie zapisujemy go, klikając na ikonę Gil. 

Ekspert proponuje utworzyć nowy katalog 
(na przykład o nazwie DialUpMonitor_1105), 
a pliki źródłowy i projektu zapisać kolejno 

pod nazwami Main.cpp i Ras.bpr. 

2 Dla zapewnienia porządku na formula- 
rzu dodajemy dwa komponenty typu 
GroupBox (__) - jeden pod drugim. Do ich 
właściwości Caption wpisujemy kolejno 

Aktualne połączenie i Archiwum. 


























Na górnym komponencie GroupBox, do 
wyświetlania informacji o aktualnym 
połączeniu, umieszczamy kontrolkę 
(z zakładki Additional|), Zmieniamy jej domyśl- 
ną nazwę na vlelnfo. Aby dodać do kontrol- 
ki odpowiednie wiersze ©, i Srjnach na przy- 























Form1->vlelnfo->Sbings] (klikamy na nią prawym 


Close Page |), 














rzyciskiem myszy i wybieramy 








sujemy zmiany ([dj (5]) i zamykamy zakładkę i 








doda- Nazwa nołączenia Rak Miesiąc 
my kilka |oa 2 =] II 14 a ED - Z 
flzas. KW A 
elemen- I Odebrano [KB] Hi << 
tów do I Wysłano [KB] H 
dolnego I <Odebrano + Wysłano (KOJ) le ! 
nm A RA RA R R RE RA KA A A A NE A A SZ BY: s ” 
kompo- ke 











nentu GroupBox. Na początek niech będą 
to trzy listy rozwijalne ComboBox |EH|| Eb - 
po umieszczeniu ich na formie zmieniamy 
ich nazwy kolejno na: cbxNazwyPolaczen, 
cbxLata, cbxMiesiace. 





I 

I 

i 

I Do pierwszych dwóch pozycje przypisze- 
I my dopiero w kodzie. Wynika to z faktu, 
! że nie wiemy, jakie połączenia modemowe 

i są dostępne w systemie (dowiemy się tego 

' za pomocą funkcji RasEnumeEntries()). Nie 
i znamy także roku, w którym aplikacja zo- 

i stanie uruchomiona. Do trzeciej kontrolki 

! (cbxMiesiace) możemy natomiast od razu 

i wpisać wszystkie miesiące. Aby to zrobić, 

! należy skorzystać z jej właściwości Items - 

i w otwartym oknie wpisujemy ©. Wszystkim 

1 trzem kontrolkom ustawia- 
! my jeszcze właściwość Style 
| na csDropDownList. 

I 


String List Editor 


B Ponad dodanymi przed 
chwilą kontrolkami 
umieszczamy trzy etykiety 
(1A) i ustawiamy ich właści- 
j wość Caption, tak jak poka- 


zano na rysunku ©. 
7 Poniżej list rozwijalnych umieszczamy 
dwie kolumny składające się z etykiet €4. 
Ich tekst ustawiamy zgodnie z rysunkiem. 
W drugiej kolumnie etykiety będą wyświet- 
lały poszczególne wartości, których po uru- 
chomieniu programu nie znamy. Dlatego 
też do ich właściwości Caption wpisujemy 
znak -. Nazwy etykiet w pierwszej kolum- 
nie pozostawiamy bez zmian, natomiast 
etykietom z drugiej kolumny nadajemy ko- 
lejne nazwy: IblCzas, IblOdebrano, 
IbilWyslano, IblOdebranoWyslano. 


























Na koniec projektowania interfejsu na- 

szej aplikacji na formularzu umieszcza- 
my przycisk ©, któremu zmieniamy na- 
zwę na btnRaport. 


Informacje o połączeniu - kod aplikacji 

Interfejs naszego programu jest już goto- 
wy. Możemy przystąpić do oprogramowa- 
nia go. 


Na początku kodu źródłowego dołączamy 
niezbędne łHinclude <IniFiles. hpp> 

| biblioteki ©---%—4+include <ras.h> k) Main.cpp 
I Pierwsza po- 


' zwala na obsługę plików INI, druga umożli- 


KKZZNNN nina 





EE | 























I 
I 
I 
I 
I | funkcji RAS. 
I | Akluaine pułączeree 
"| ZNAJ ALICEZI 
I | 
ar Main cpn Farml->valnfo->Stinqs 
| I Lzas Irwańia j 
i | I|Szybkość I 
L---| [aty odebrane I 
I Bay rę arie i 
I 
I 


| Tyu ureqdzeria 


Nazwa urządzenia Wj 

















nazwach kolumn Ekspert użył polskich znaków ©. 


Domyślnie w C++ Builder niektóre z nich są niedostęp- £ 
ne. Aby można było je stosować, należy w rejestrze, w wężle ę 


HKEY_CURRENT_USERIiSoftwarelBorlandiC++Builder6.01 
EditorOptions utworzyć Wartość ciągu o nazwie 
NoCtrlAltKeys i przypisać jej wartości 1. Zmiana ta wyma- 
ga ponownego uruchomienia środowiska C++ Builder. 


Następnym krokiem powinno być napi- 

sanie kodu, za pomocą którego uzyska- 
my informacje z systemu o istniejących po- 
łączeniach (znajdujących się w panelu Połą- 
czenia sieciowe). Nazwy tych połączeń umie- 
ścimy w kontrolce cbxNazwyPolaczen zaraz 
po starcie aplikacji. Jak już wiemy, wykorzy- 
stamy do tego funkcję RasEnumEntries(. 
W tym celu tworzymy zdarzenie FormCreate() 
dla naszego formularza. Wewnątrz niego wpi- 
sujemy linie kodu $---------=========-—==-=-—-OAAA 1 


3 


4 


W linii ©H występuje wywołanie funk- 
cji RasEnumEntries(). Spójrzmy na jej 


argumenty. Pierwszy z nich musi mieć PAZ 
wartość NULL, jest bowiem zarezerwowa- 

ny (ang. reserved). Kolejny argument okre- 
śla ścieżkę do pliku książki telefonicznej, 4 


gdzie znajdują się informacje o połącze- 
niach dial-up. Ekspert ustawił go na NULL 
- w ten sposób funkcja korzysta z domyśl- 
nej książki telefonicznej. Trzeci argument 
o nazwie tabPol to tablica elementów typu 





void _ fastcall TForml::FormCreate(TObject *Sender) 
RASENTRYNAME* tabPol = new RASENTRYNAME [1]; 

tabPol[0].dwSize = sizeof (RASENTRYNAME) ; 
unsigned long rozmiarTabPol = l*sizeof (RASENTRYNAME ), 44 
iloscPol;; 


RasEnumEntries(NULL, NULL, tabPol, śrozmiarTabPol, 
£iloscPol); 
if (iloscPol > 1) 4 
delete tabPol; 
tabPol = new RASENTRYNAME[iloscPol|]; 
for (unsigned int i=0; i<iloscPol; i++) 
tabPol[i].dwSize = sizeof (RASENTRYNAME); 


RasEnumEntries(NULL, NULL, tabPol, 
srozmiarTabPol, śiloscPol); 
) 
for (unsigned int i=0; i<iloscPol; i++) 
cbxNazwyPolaczen->Items-> 
Add((AnsiString)tabPol[i].szEntryName) 2 6 | 
//ustawiamy na pierwszą pozycję 
if (iloscPol > 0) 
cbxNazwyPolaczen->Itemindex = 
//pobieramy czas systemowy 
SYSTEMTIME sysTime; 
GetLocalTime (£sysTime) ; 


Mię 


AnsiString nazwaPliku = 
ChangeFileExt(Application->ExeName, 
TIniFile *plik = new TIniFile(nazwaPliku); 





"„ini"); 


int rokUruchApp; 
if (FileExists(nazwaPliku)) 4 
rokUruchApp = plik->ReadInteger("DANE APLIKACJI”, 
"rok pierwszego ur”, sysTime.wYear); 
) 
else 4 
plik->Writelnteger(” DANE APLIKACJI”, 
"rok pierwszego ur”, sysTime.wYear); 
rokUruchApp = sysTime.wYear; 


//zwalniamy pamięć 
delete plik; 


for (int i=rokUruchApp; i<=sysTime.wYear; i++) 
cbxLata->Items->Add(IntToStr(i)); <U 


//ustawiamy na odpowiednią pozycję 
cbxLata->Itemindex = sysTime.wYear — rokUruchApp; 
cbxMiesiace->ItemiIndex = sysTime.wMonth — 1; 
//formularz zawsze na wierzchu 

Forml->FormStyle = fsStayOnTop; 


) K) Main.cpp U 
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PROGRAMOWANIE 





W artykule poznaliśmy cztery funkcje obsługujące 
połączenia dial-up. Warto jednak zajrzeć do do- 
kumentacji i przetestować pozostałe funkcje. Na przy- 
kład można za ich pomocą z poziomu aplikacji wykrę- 
cić numer połączenia (funkcja RasDial) lub też prze- 
rwać aktywne połączenie (RasHungUp). Zaintereso- 
wani odnajdą również funkcje umożliwiające zarządza- 
nie książką telefoniczną — można za ich pomocą doda- 
wać i usuwać połączenia w otoczeniu sieciowym. 


MONITOROWANIE POŁĄCZEŃ MODEMOWYCH 









TCHAR 


ae struct _RASENTRYNAME 4£ 


DWORD dwSize; //rozmiar struktury w bajtach 
szEntryName[RAS MaxEntryName + 1]; 


//nazwa połączenia 


)RASENTRYNAME; 

















A 


która ma postać ©. Jest ona zdefiniowana 
w bibliotece RAS. 


Tablica tabPol powinna zawierać tyle 

elementów, ile jest połączeń modemo- 
wych. My jednakże nie wiemy, ile ich jest, 
_ dlatego zakładamy, że będzie tylko jedno 
<€Ą. Przed wywołaniem funkcji 
RasEnumEntries(), zgodnie ze specyfika- 
cją SDK, musimy dla każdego elementu ta- 
blicy ustawić jego pole dwSize na rozmiar 
struktury w bajtach ©. 


Powinniśmy jeszcze zainicjalizować 4H 

czwarty argument (rozmiarTabPol) 
określający rozmiar (w bajtach) całej tabli- 
cy. Z ostatnim argumentem iloscPol nie 
musimy robić nic Śl. Na wyjściu funkcja 
API ustawi jego wartość tak, aby odpowia- 
dała rzeczywistej liczbie połączeń telefo- 
nicznych. To znaczy, że jeśli połączeń jest 
więcej niż jedno, to w pętli na nowo po- 
wtarzamy procedurę wywołania funkcji 
API 4]. Dodatkowo dodajemy nazwy do 
kontrolki cbxNazwyPolaczen 4. 


W drugiej części zdarzenia 
FormcCreate() sprawdzamy, czy plik INI 
(o nazwie takiej, jak nazwa pliku EXE z na- 
szą aplikacją) istnieje ŚAM. Jeśli tak, czyta- 
my rok pierwszego uruchomienia z pliku 
i zapamiętujemy go w zmiennej 





rokUruchApp ©3. W przeciwnym wypad- 
ku (wystąpi on wtedy, gdy program urucha- 
miamy po raz pierwszy) zapisujemy w sek- 
cji DANE_APLIKACJI rok pierwszego uru- 
chomienia 4". Informacja ta będzie po- 
trzebna, gdy będziemy korzystali z progra- 
mu przez kilka lat. W takim wypadku do 
kontrolki cbxLata dodajemy wszystkie lata 
użytkowania programu li] (począwszy od 
roku uruchomienia - odczytanego z pliku, 
aż do roku obecnego). 
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Możemy teraz skompilować 

oraz uruchomić aplikację 

i zobaczyć pierwsze efekty na- I 

A pracy. Po uruchomieniu na liście rozwi- 
I 
I 


Henstraria 


M EEAIĘLE| 





szym systemie połączenia telefoniczne ©. Do- 
datkowo w katalogu naszego projektu (w na- 
szym wypadku DialUpMonitor_1105) zostanie 





utworzony plik INI, 
z + | 3p.[DANE_APLIKACJI] 
a W nim pojJawl i rok pierwszego ur=2005 











się zapis ©---------- 5 





Monitorowanie aktualnego połączenia 
Przed nami najważniejsze zadanie - 

stworzenie procedur odpowiedzialnych za 

monitorowanie aktywnego połączenia. Zaj- 

mijmy się więc napisaniem funkcji: 

© wykrywającej aktywne połączenia - 
funkcja RasEnumConnections(), 

© sprawdzającej status połączenia (połączo- 
ny lub rozłączony) - funkcja 
RasGetConnectStatus(), 

© pobierającej statystyki połączenia (licz- 
ba transmitowanych bajtów czy czas 
połączenia) - funkcja 
RasGetConnectionStatistics(). 











| Zanim zaimplementujemy wymienione 

| H przed chwilą funkcje, definiujemy struk- 
_turę ©, która ułatwi nam monitorowanie 
ołączenia. Kod struktury umieszczamy 
rzed konstruktorem formularza - jego opis 
znajdziemy w postaci komentarzy. Na 
szczególną uwagę zasługuje funkcja Zapis- 
DoArchiwum() ©. Będzie ona zapisywała 


3 e 





/Śtruct TAktywnePolaczenie £ 

AnsiString nazwaPol, 
nazwaUrz, 
typurz; 


9 


//czas trwania poł. 
int czas; 


[sek] 


/* ilość bajtów wysłanych od momentu 
poł. z internetem */ 

int bajtyWyslane; 

int bajtyOdebrane; 

int szybkoscPol; 


/* uchwyt do aktywnego połączenia. 
Uzyskuje się go przy pomocy funkcji 
RasEnumConnections */ 
HANDLE uchwyt; 
void ZapisDoArchiwum( ); 
) * aktywnePol = NULL; /* definicja 
wskaźnika do struktury */ _ 
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1 
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4 
i 


void TAktywnePolaczenie::ZapisDoArchiwum( ) <= 
/SYSTEMTIME sysTime; 
| GetLocalTime(ssysTime); 
I 
l 
EP. AnsiString nazwaPliku = R PUWZEP IE: 
| I (Application->ExeName, ”.ini"); 
4TIniFile *plik = new TIniFile(nazwaPliku) ;, 7 
AnsiString sekcja = nazwaPol + ” " + <A] 
sysTime.wYear + ” ” + sysTime.wMonth; 
int czasSumaryczny = plik->ReadInteger 
(sekcja, "czas”, 0) + czas; QJ] 





PROZMEPA 





double KBwyslaneSumaryczne = plik-> 
ReadFloat(sekcja, "kBWyslane”, 0) + 
bajtyWwyslane/1024.0; 
double KBodebraneSumaryczne = plik-> 
ReadFloat(sekcja, "kBOdebrane”, 0) + 
bajtyOdebrane/1024.0; 








plik->Writelnteger(sekcja, "czas”, 
czasSumaryczny); 

/plik->WriteFloat (sekcja, "KBwyslane", 4 
Eb KBwyslaneSumaryczne); i 
plik->WriteFloat(sekcja, "KBodebrane”, | 

U KBodebraneSumaryczne); / 


"delete plik; 
| 
| |) Main.cpp 




















do pliku INI czas oraz liczbę bajtów odebra- 
nych i wysłanych dla połączenia. Definiuje- 
my ją pod dodaną strukturą. 


Kod Kb) jest już nam znany z wcześniej 

napisanego przez nas zdarzenia 
FormCreate(). W linii 7 tworzymy zmien- 
ną sekcja, którą komponujemy z trzech 
składników. Przykładowo, jeśli nazwa ak- 
tywnego połączenia to Neostrada, a program 
monitoruje połączenie w listopadzie 2005 ro- 
ku, to wartość tej zmiennej będzie równa 
Neostrada_2005_11. Dalej, do zmiennej 
sekcja zapisujemy czas sumaryczny 43, któ- 
ry jest sumą czasu trwania aktualnego połą- 
czenia i czasu odczytanego z pliku 4/1. W ten 
sposób będziemy przechowywać w pliku cał- 
kowity czas trwania danego połączenia 
w określonym roku i miesiącu. Podobnie po- 
stępujemy z liczbą bajtów odebranych i wy- 
słanych EP 








o..3 public: 

(zapisuj sa void AktywnePolaczenie(); 

Ją w KB). I void Statystyka|(); Naj Main.h 
I 














Napiszmy teraz dwie własne metody 

o nazwach AktywnePolaczenie() 
i Statystyka(). Pierwsza z nich będzie uży- 
wała funkcji RasEnumConnections(), 
a druga RasGetConnectStatus() 
i RasGetConnectionStatistics(). Deklara- 
cje obu metod umieszczamy w pliku na- 


główkowym Main.h © (aby przejść z pliku 
.cpp do .h i odwrotnie, można użyć kombi- 
nacji klawiszy [s)). 


Przechodzimy z powrotem do pliku 
Main.cpp i definiujemy metodę 
AktywnepPolaczenie() 6.----------------------- 


Zasada wywołania funkcji 
RasEnumcConnections() jest analogiczna 
jak dla funkcji RasEnumEntries() (wywoły- 





void TForml::AktywnePolaczenie() 4£ 

RASCONN* tabAktywnychPol = new RASCONN[1]; 
tabAktywnychPol[0].dwSize = 

sizeof (RASCONN) ; 

unsigned long rozmiarTabAktywnychPol = 

sizeof (RASCONN), iloscAktywnychPol = 0; 


RasEnumConnections (tabAktywnychPol, 


srozmiarTabAktywnychPol, śiloscAktywnychPol ) ; R 


if (iloscAktywnychPol > 1) (<Q 
delete tabAktywnychPol; 
tabAktywnychPol = 


for (unsigned int i=0; 
nychPol; i++) 
tabAktywnychPol[i].dwSize = 
sizeof (RASCONN) ; 
RasEnumConnections (tabAktywnychPol, 
srozmiarTabAktywnychPol, śiloscAktywnychPol ); 
) 


i<iloscAktyw- 


if (iloscAktywnychPol > 0) 4 
aktywnePol = new TAktywnePolaczenie; <i 
aktywnePol->nazwaPol = 

tabAktywnychPol[0].szEntryName; 
aktywnePol->nazwaUrz = 
tabAktywnychPol[0].szDeviceName; 
aktywnePol->typUrz = 
tabAktywnychPol[0].szDeviceType; 
aktywnePol->uchwyt = 
tabAktywnychPol[0] .hrasconn; 





ylelnfo- ->Values["Nazwa połączenia”] = |) 
aktywnePol->nazwaPol; 
vleInfo->Values[ "Nazwa urządzenia”] = 
aktywnePol->nazwaUrz; 
vleInfo->Values["Typ urządzenia”] = 
aktywnePol->typUrz; „ 


No EE A A A A A A A A A 


p 
> K) Main.cpp 


= 




















new RASCONN[iloscAktywnychPol |] <<] 








wanej w zdarzeniu FormCreate()). 
W myśl tej zasady tworzymy tabli- 
cę struktur RASCONN o jednym 
elemencie (struktura RASCONN 
jest opisana w SDK). Następnie po |? 


else 





void" >"Fastea U NTFEOFMI; YRimeET UFINMEF(TOPJECE FSENAEFJNI 
if (aktywnePol == NULL) 
AktywnePolaczenie(); 


Statystyka(); 











k) Main.cpp 





wywołaniu funkcji ŚM dowiaduje- 

my się, ile jest tak naprawdę aktywnych po- 
łączeń na naszym komputerze. Jeśli jest ich 
więcej niż 1 ©, to musimy wywołać ją po- 
nownie ll, ustawiając pole dwSize każde- 
go elementu tablicy, na rozmiar struktury 
RASCONN. W praktyce rzadko się zdarza, 
aby użytkownik korzystał z dwóch połączeń 
modemowych jednocześnie. Dlatego 
tworzymy tylko jeden obiekt typu 
TAktywnePolaczenie M i do jego pól 
wpisujemy odpowiednie wartości, korzy- 
stając z pierwszego (o indeksie zero) ele- 
mentu tablicy tabAktywnychPol. Na koń- 
cu wyświetlamy dane o połączeniu w kon- 


trolce vlelnfo EP. 

6 Dzięki napisanej przed chwilą funkcji 
znamy już aktywne połączenie. Najwyż- 

Szy czas poznać jego czas trwania oraz para- 

metry transmisji. W tym celu definiujemy 


Nawiązane połączenie może być w każ- 

dej chwili zerwane, dlatego sprawdza- 
my jego status za pomocą funkcji ŚM. Prze- 
kazujemy do niej uchwyt aktywnego połą- 
czenia (uzyskany za pomocą funkcji 
RasEnumConnections() w punkcie 5) 
i zmienną typu RASCONNSTATUS. Dodat- 
kowo zapamiętujemy wartość zwracaną 
przez tę funkcję i zapisujemy w zmiennej 
ret. Jeśli połączenie jest aktywne, warunki 


k 


NA noe Gus Hcaii sc UE PRE GEE JD 


<€] oraz ©€ll są prawdziwe. Wówczas wywo- 
łujemy kolejną funkcję API 4, z której do- 
wiadujemy się istotnych szczegółów staty- 
stycznych na temat naszego połączenia Eb. 
Gdy warunek l jest fałszywy (połączenie 
zostało przerwane), wtedy zapisujemy stan 
połączenia €©J], kasujemy przydzieloną dla 
niego pamięć Śl oraz ustawiamy go na 
NULL <i. Dodatkowo przywracamy stan 
komponentów 4. 


Wykrywanie nawiązania połączenia 

Jeśli nasz program ma być użyteczny, po- 
winien na bieżąco sprawdzać, czy zostało 
nawiązane jakiekolwiek połączenie z inter- 
netem. Aby tak się stało, do formy naszej 
aplikacji dodajemy komponent Timer |©, 
a następnie klikamy na niego dwukrotnie 
i wewnątrz wygenerowanego zdarzenia 

















wpisujemy kod ©. [DANE APLIKACJI] 
ruk_pierw: /FiJn_ur="Ó01 


i [Neostrada_2005_4] 
Generowanie [Ngostr ada, 
KEwys lanc=12345.57/6L71870 
raportów koodebrane=403678. 6974609 


Ostatnim zada- 
niem jest napisa- 
nie procedury, któ- 
ra odczyta z pliku 
INI (który może wy- 
glądać na przykład ! 

) informacje o wybranym połączeniu 
i wyświetli je w postaci raportu po kliknię- 
ciu na przycisk |Fapart |, 


[Hers r rada_Fóós_1 6] 
CZAĄ5=BTĘG 

KEwys | ańe=,/4]5,. PU/S/LSWE 
KBodchranc=232. 3139650323 


[Pakiet_2005_10] 

cza5s=20 

kAwys l ane=? 0. 4 TRF1RG2 
kEodebrane=10. FULBWOĄ3żZ 


























void TForml::Statystyka() 4 
RASCONNSTATUS status; 
status.dwSize sizeof (RASCONNSTATUS) ; 


int ret 
if (ret == 0) 4 


RAS_STATS stat; 
stat.dwSize sizeof(RAS_STATS); 


EncodeTime(h, min, sek, 0) 
ponieważ h moze być większe od 24*/ 
vleInfo->Values["Czas trwania”] 
In EROSTE(MEM) 1 EmMiN, 
vlelInfo->Values["Bajty odebrane” |] 
vleInfo->Values["Bajty wysłane”] 
vleInfo->Values["Szybkość”] 


) 
) 
) 


else 4 
aktywnePol->ZapisDoArchiwum|( ); <iI 
delete aktywnePol; 


aktywnePol = NULL; <Q] 
/for (int i=l;i<vlelnfo->RowCount; i++) 


lblCzas->Caption 
lblOdebrano->Caption 
lblwyslano->Caption 
. lblodebranoWyslano->Caption 


* 


"_ne 
r 


M) 
l 
vlelnfo->Cells[2][i] = "="; I 
l 
I 
| 
l 


M_Hle 
r 


UŁO 
r 
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"ne. 
r 





RasGetConnectStatus(aktywnePol->uchwyt, śstatus); <IE 


if (status.rasconnstate == RASCS Connected) 4 << 


IntToStr(h) + "h, 
* + TntTOStr(sek) r *s"; 
aktywnePol->bajtyOdebrane; 
aktywnePol->bajtyWyslane; 
aktywnePol->szybkoscPol; 


Dwukrotnie klika- 
my na przycisk 
Fi apart |] wewnątrz pro- 
cedury, która zostanie 
wygenerowana, wpi- 














z której sekcji pliku INI 


ŻE JĄ mamy odczytywać da- 
/stat.dwConnectDuration = stat.dwConnectDuration/1000; 4 ; ; 
I aktywnePol->czas = stat.dwConnectDuration; I ne, decyduje użytkow- 
E»: aktywnePol->bajtyOdebrane = stat.dwBytesRcved; I nik, wybierając z list 
! aktywnePol->bajtyWyslane = stat.dwBytesXmited; I . 
i aktywnePol->szybkoscPol = stat.dwBps; / a: połączenia, rok 
» zoo Sa zu aaa ao ao DA zaa zaraz OE ź i miesiąc. 
int h = aktywnePol->czas/3600, 
min = aktywnePol->czas/60 — h*60, i 
sek = aktywnePol->czas — min*60 — h*3600; Tworzymy WIĘC 
zmienną sekcja 
/*Dla czasu trwania poł. nie można stosować 


4, której wartość za- 
leży od ustawień list 
rozwijalnych. Następ- 
nie, jeśli sekcja w pli- 
ku INI istnieje ©, od- 
czytujemy wartości jej 
kluczy Eb i wyświetla- 
my je wetykietach 
<€I. w wypadku, gdy 
sekcja nie istnieje, in- 
formujemy o tym użyt- 
kownika 4jl. Nasza 
aplikacja już działa ©---- 


" + 


Dodatkowe 
możliwości 

Na płycie Ekspert za- 
mieścił również rozbu- 











|) Main.cpp 





void __fastcall TForml::btnRaportClick( 
TObject *Sender) 4 


AnsiString nazwaPliku 
ChangeFileExt(Application->ExeName, ”".ini"”); 
TIniFile *plik new TIniFile(nazwaPliku); j 
AnsiString sekcja cbxNazwyPolaczen-> | 
Items->Strings[cbxNazwyPolaczen->Itemindex] + " " 
+ cbxLata->Items->Strings[cbxLata->Itemindex] + 
"_" + IntToStr((cbxMiesiace->ItemiIndex + 1)); 


if (plik->SectionExists(sekcja))  €Ą Ą ż 
| GzaskEszen [SEEN NN ANIE. 
/int czas = plik->Readlnteger(sekcja, "czas”, 0)$ 2) 


I double KBwyslane 


1 

I 

I 
I plik->ReadFloat(sekcja, "KBwyslane", 0); ! = 
! double KBodebrane = j- ei 
Y plik->ReadFloat(sekcja, "KBodebrane”, 0) 20 „l 


int h = czas / 3600, 
min = czas/60 — h*60, 
sek = czas — min*60 — h*3600; 
/1blcz as->Caption = IntToStr (h) + "h, ” py: | at 
I IRETOSEE (min) 4+7min, 7% +'| 
i TntToStr (sek) + "Sv; i 
I l 
l I 
42 lblwyslano->Caption = I ę 
I FloatToStrF (KBwyslane, ffFixed, 15, 2);1E ja 
! IblOdebrano->Caption = I | 
! FloatToStrF(KBodebrane, ffFixed, 15, 2)ii „Wa 


ei / 




















FloatToStrF (KBwyslane + KBodebrane, ffFixed, 15, 2); | () | 
ł ja 
else 4 
ShowMessage("Brak danych”); <I e 
delete plik; | i 
) z ka 
Main.c TĄ 
a 1 | 


Trudne terminy 4 


» funkcje API - zestaw funkcji dostarczanych wraz 
z systemem operacyjnym, które można używać z pozio- 
mu różnych języków programowania. Opis każdej funkcji 
API możemy znaleźć na stronie 6) bądź w pomocy SDK 
środowiska C++ Builder. 



















» pliki INI — plik o specjalnej konstrukcji, który 
umożliwia w łatwy sposób zapamiętywanie stanu apli- 
kacji. Pliki.ini, w środowisku C++ Builder reprezentuje 
klasa TlniFile. Więcej informacji na ich temat znajdzie- 
my w artykule Kroimy na wymiar (strony /4-/6). 
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ay wa Monitorowanie połączeń dial up Bela a s. 
ap AE Aktualne połączenie 
stronie /8 przed- Key (MS SZ== 
stawiony został Nazwa połączeria Heqelrada 
jej wygląd). Zo- ae a 
z ABCJEJ 

stała ona wzbo- "ejęcr ear ORIGG 
gacona o pomiar Bajly wyekane 82871 
szybkości połą- Typ uządzerta 15D0H 

. ń Mazwa urządzenia GpecdTouch USE ADSL PF 
czenia, prIzelicza- 
nie jednostek, Auchiweum 

świetlanie Nazwa połączenia _ Rok Miesiąc 
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2. +1 PŁ h . . (zat „Ak, Armin, de 
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malizacji do za- 
sobnika syste- 
mowego. ST 


Ksiązki: 

© C++ Builder 6 dla każdego — Kent 
Reisdorph, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, 
cena 89 zł 

© C++ Builder. Podręcznik — Maciej Dorobek, 
Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, 
cena 32 zł 


Adresy WWW: 

© http://msdn.microsoft.com 

© www.programmersheaven.com 
© www.borland.com/cbuilder 

© www.naukaprog.prv.pl 
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MAGAZYN 
JAK DZIAŁA ANALIZA HEURYSTYCZNA 








Wykryć nieznane 


Wyszukiwanie robaków nieznanych jeszcze twórcom anty- 
wirusów jest już możliwe. Wszystko dzieki heurystyce 


omputerom niemal od początku 
istnienia towarzyszyły wirusy. 
Dlatego już w latach siedemdzie- 
_ "A. siątych zaczęły pojawiać się 
pierwsze programy antywirusowe. Jednak do- 
piero po upowszechnieniu się internetu roba- 
ki stały się na tyle uciążliwe, że dotychczaso- 
we zabezpieczenia nie nadążały za wciąż po- 
wstającymi zagrożeniami. Producenci anty- 





Dzięki niej możliwe jest wykrywanie roba- 
ków, które nie znalazły się jeszcze w bazach 
sygnatur antywirusów. Ekspert wytłumaczy, 
jak działa heurystyka. 





Opinia specjalisty 
- Jakub Dębski 


kierownik projektu silnika programu ArcaVir, 
ArcaBit 


Czy analiza heurystyczna stanie się podstawą dzia- 
łania programów antywirusowych? 

Nie, na pewno nawet coraz doskonalsze metody heurystyczne nie 
wyprą całkiem skanowania wzorcami. Przede wszystkim heury- 
styka nie zawsze może w stu procentach stwierdzić, czy dany plik 
rzeczywiście jest zainfekowany (bywa tak na przykład przy wiru- 
sach polimorficznych). Programy antywirusowe muszą zaś wy- 
krywać 100 procent plików zainfekowanych danym wirusem, aby 
nie odtworzył się on później z niewykrytych próbek. Heurystyka 
może również nie zadziałać w przypadku aktywacji logicznej 
(przykładowo wirus aktywuje się po określonym czasie pracy 
użytkownika) lub przy wirusach działających niedeterministycznie 
(na przykład wirus aktywuje się w jednym przypadku na pięć). 
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G) Heurystyka w działaniu 


Mechanizm heurystyczny zawarty w programach 

antywirusowych spełnia wiele pożytecznych funkcji: 

© zabezpiecza nas przed nowymi, nieznanymi do- 
tychczas wirusami 

© chroni komputer, gdy mamy nieaktualne sygnatu- 
ry wirusów 

© zabezpiecza nas przed groźnymi skryptami stwo- 
rzonymi i przysłanymi nam przez znajomych 


Wróg na horyzoncie 

Pierwsze programy antywirusowe nie po- 
trafiły wykrywać zagrożeń bez tak zwanej 
bazy sygnatur wirusów. Niestety, aplikacja 
działająca na podstawie wyłącznie takiego 
zbioru wzorców nie wykryje wirusów, któ- 
rych w tej bazie nie ma. 

W latach dziewięćdziesiątych, gdy inter- 
net nie był zbyt popularny, aktualizację bazy 
wykonywało się zwykle nie częściej niż raz 
w miesiącu. Pomiędzy jedną a drugą aktu- 
alizacją pecety były jednak narażone na atak 
nowo opracowanych wirusów, przeniesio- 
nych na przykład na dyskietkach od kolegi. 
Dopiero upowszechnienie się globalnej sieci 


-(1) Początki heurystyki 


a dobrą sprawę heurystyka w programach anty- 

wirusowych jest obecna od momentu ich po- 
wstania. Po prostu na początku nie była tak nazywa- 
na, a jej mechanizm działania był dużo prostszy. Sto- 
sowano jedynie prostą analizę statystyczną. 


1) Jak działa heurystyka 





antywirusowy 
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przez moduł 


© m 















p I 

; 1 ; I 

! || 

heurystyczny I 

moduł i : | 
heurystyczny „wirus I 
nieznany, wykryty I 

przez moduł | i 

heurystyczny i 

A 

I 

I 


sprawiło, że wielu użytkowników progra- 
mów antywirusowych może codziennie ak- 
tualizować aplikacje. Jednak rozwój inter- 
netu spowodował, że niebezpieczne progra- 
my zaczęły pojawiać się coraz częściej i stają 
się coraz sprytniejsze. Systemy komputero- 
we zaczęły atakować wirusy, których twórcy 
oprogramowania antywirusowego nie zdą- 
żyli jeszcze zidentyfikować. Programiści po- 
stanowili rozwiązać ten problem. Opraco- 
wano system rozpoznawania zagrożeń, któ- 
ry działa niezależnie od wersji baz sygnatur 
wirusów - nazwany analizą heurystyczną 
lub po prostu heurystyką. 


Heurystyka w odwodzie 

Mechanizmy heurystyczne można podzie- 
lić na kilka kategorii. Analiza behawioralna 
jest jedną z najbardziej zaawansowanych 
sposobów wyszukiwania nowych zagrożeń. 
Dzięki niej możliwe stało się wykrywanie 
nawet zupełnie nowych, niespotykanych 
dotąd wirusów. Taka sytuacja zdarzyła się, 
HTEFFEEITTIETEACEE | EEEE TCA 

= " NW |" JM 
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W opcjach niemal wszystkich programów możemy ustawić 
sposób, w jaki aplikacja ma wykrywać wirusy ©----------- 


gdy w sieci pojawił się robak Zotob. Mimo iż 
w bazie sygnatur aplikacji NOD32 nie było 
informacji o tym wirusie, użytkownicy tego 
programu byli w pełni bezpieczni. Działanie 
analizy behawioralnej opiera się na detekcji 
nietypowych zachowań pliku, gdyż właśnie 
takimi charakteryzują się wirusy. 

W modułach heurystycznych stosowana 
jest też analiza statystyczna. Jest to prostszy 
sposób wykrywania zagrożeń. Działa na zasa- 
dzie odnajdywania typowych wzorców. Pro- 
gram, korzystając z heurystyki statystycznej, 
potrafi wykryć na przykład kolejną mutację 
danego wirusa. Niestety, w tym wypadku 
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rozpoznany przez KĘ „ AK" 
program | 1 bazę wirusów -*<=<H - 










poniższego wykresu wynika, że najwięcej problemów stwarzają użytkownikom mutacje znanych wirusów. 
Zauważmy, że wszystkie wersje robaka Netsky stanowią połowę największych zagrożeń ostatniego roku. 





Win32/ „.Q worm 


Liczba plików zainfekowanych przez wirusy w ciągu ostatnich 12 miesięcy 





Win32/Sober.l worm 
Win32/ „B worm 








| 6833 235 





Win32/Netsky.D worm 


"mmm 3 483 802 





Win32/ „Z worm 
Win32/Netsky.B worm 
Win32/ „AS worm 
Win32/Bagle.AB worm 
Win32/ „.C worm 
Win32/Bagle.AU worm 





| 2 227 474 
— 2 TI 374 
) 1 854 499 
M 1 773 676 
1 611 345 
m 847 423 


Na podstawie danych udostępnionych przez firmę Eset 








wykrywanie zupełnie nowych wirusów nie 
jest już tak skuteczne. 

Warto wspomnieć także o heurystyce ak- 
tywnej, która polega na dokładnej analizie 
procesów systemu operacyjnego. Gdy któ- 
ryś z nich zacznie zachowywać się podej- 
rzanie, realizując funkcje niezgodne z in- 
formacjami w bazie danych antywirusa, 
program ochronny natychmiast nas o tym 
poinformuje. 


Co z sygnaturami 
Po przeczytaniu materiałów marketingo- 
wych od producentów oprogramowania 


antywirusy nie składają się wyłącznie 

z modułu heurystycznego? Po co nam ciąg- 
ła aktualizacja sygnatur wirusów? Przecież 
wymaga to połączenia z internetem, skąd 
tabunami nadciągają groźne robaki. 

Jeżeli zadamy te pytanie producentom 
aplikacji antywirusowych, okazuje się, że 
heurystyka wcale nie jest doskonała i nie 
można wyeliminować częstej aktualizacji 
bazy sygnatur wirusów. Jednym z powo- 
dów jest duże obciążenie peceta. Moduły 
heurystyki wymagają znacznie większej 
mocy obliczeniowej niż skanowanie pli- 
ków z użyciem sygnatur. 





antywirusowego 
można dojść do 





6% Norton AntiVirus - opcje 











wniosku, że na do- System se 
Bloodhound 
brą Sprawę bazy SY- ” Auto Protect 
gnatur są. .. zbędne . |..Bleodhownd sposoby ochrony przed nowyrni lub nieznanymi wirusami 
* ; Zaawansowane 
Producenci zgodnie „ożywić P fiączwkwanie ięuyzyczne Biosdhówia zalecanej 
twierdzą, że ich SYS- Blokowanie skryptów © Najwyższy poziom ochrony 
temy heurystyczne » Skanowanie ręczne © Domyślny poziom ochrony (zalecane) 
Są doskonałe i WY- © Najniższy poziom ochrony 


kryją każde zagroże- 
nie. Dlaczego zatem 
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Norton AntiVirus 2005 pozwala regulować poziom ochrony heurystycznej 
ustawimy, tym większe bezpieczeństwo systemu, ale i ryzyko pojawienia się fałszywych alarmów 
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APACHE 
VERSUS HAVOG 


„ lm lepszą ochronę 
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(7) Trudny termin 


także wziąć 
od uwa = 

A dno Sygnatury WIrUSÓW — wzorce zawie- 

kt, że nie RE Y WI | 
wszystkie rające informacje o wirusach, ich budowie 

Ń y . i działaniu. Na ich podstawie program antywi- 
Mawić, dzia- rusowy może wykryć niebezpieczne pliki. 
łają dokład- 


nie na tej samej zasadzie. Niektóre są bar- 
dziej, a niektóre mniej podobne do innych - 
czyli łatwiejsze lub trudniejsze do wykrycia. 
Może zaistnieć sytuacja, że pojawi się niespo- 
tykany dotąd robak i moduł heurystyki po 
prostu go nie wykryje. Może się także zda- 
rzyć, że jakaś aplikacja zachowuje się w zbli- 
żony sposób do wirusa. Wystarczy, że część 
podobnego kodu została użyta w znanym już 
programistom robaku. Efektem tego są fał- 
szywe alarmy, ogłaszane przez moduł heury- 
styczny. Możemy oczywiście zmniejszyć czu- 
łość heurystyki, jednak wtedy zmaleje po- 
ziom bezpieczeństwa naszego peceta. 


Obiektywne spojrzenie 

Jak oceniane są przez specjalistów me- 
chanizmy heurystyczne obecnej generacji? 
Według Jakuba Dębskiego z firmy ArcaBit 
nie gwarantują stuprocentowej ochrony 
przed zagrożeniami. Według fachowców są 
wręcz dalekie od tak wysokiej skuteczności. 
Nie oznacza to jednak, że heurystyka jest 
nieprzydatna — wręcz przeciwnie, 

Sławny robak LoveLetter, gdy paraliżo- 
wał internet, doczekał się blisko... 100 
mutacji. Każda nowa wersja różniła się od 
swojego pierwowzoru. Dzięki modułom 
heurystycznym programy mogły bezpro- 
blemowo wykryć takie zagrożenie, mimo 
że producenci nie nadążali z ciągłą aktu- 
alizacją baz sygnatur. 

Przed nowymi 
epidemiami tego 
typu mają nas 


uchronić właś- 
nie coraz lepsze © http://viruslist.pl 
moduły heury- © http://wirusy.87.pl 


styczne. PLE 
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Zespół do zadań specjalnych 











CD-ROM 


openMosix GPL 
openMosix tools 


LTSP GPL 
LTSP Kernel GPL 
mknbi GPL 
Linux kernel GPL 





- Nasz pecet jest zbyt wolny? Połączmy wiec z nim inne maszyny i stwórzmy klaster 
__ — superkomputer, który z łatwością poradzi sobie ze skomplikowanymi obliczeniami 


rszybki kom r to marzeni 
c—4 uperszybki komputer to marzenie 


niejednego użytkownika peceta. 
Tak naprawdę jednak ponadprze- 
ciętna moc przydaje się tylko 





QQ Sposoby uruchomienia klastra na Linuksie 


w określonych sytuacjach - na przy- 
kład przy dokonywaniu skomplikowa- 


[a G) Bez środowiska MOSIX 


nych obliczeń matematycznych czy 
AIR PoWa nA filmów. W jaki spo- 
sób zwiększyć w ta- 
kich wypadkach moc 
naszego komputera? 










gą OPENMO LiveCD 
i PXE/Etherboota 
Jeśli komputery klienckie 


wyposażone są w Linuksy, 
to instalujemy na nich jądro 


Komputery klienckie 
podłączamy przez DHCP. 
Jeśli ich karty sieciowe nie 
obsługują PXE, to system 
uruchamiamy za pomocą 
dyskietki lub | p=====- 
płyty CD 













prócz openMosiksa istnieją także inne, często bardziej pro- 
fesjonalne rozwiązania. Z pewnością należą do nich PVM 
i MPICH. Dzięki tym programom możliwe jest oprócz klastrów 
tworzenie także gridów (na przykład takich, jak SETICDhome]. 
Do ich obsługi niezbędna jest jednak znajomość zasad programo- 
wania równoległego. Wymienione systemy działają jednak 


Linux uruchomiony z z płyty 
z obsługą 
openMosiksa i PXE/Etherboota 


Komputery klienckie 

podłączamy przez DHCP. 

p ich karty sieciowe nie 
r usługują PXE, to system 


Jeśli jest on podłączo- 

ny do lokalnej sieci 

wraz z innymi pecetami, 
możemy stworzyć tak zwa- 
ny klaster. Ekspert pokaże, 
jak to zrobić. 


A ————-— 


lar 
=== dyskietki lub 
płyty (D 
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8. 


Czym jest klaster 
Klaster to sieć połączo- 
nych ze sobą w odpowiedni 














System z obsługą 
openMosiksa uruchamiamy 
z dyskietki lub płyty liveCD 


























sposób komputerów (jeden 
serwer i wiele węzłów). Za- 
dania uruchamiane na ser- 
werze Są rozkładane na ma- 


System z obsługą 
openMosiksa uruchamiamy 
z dyskietki lub płyty liveCD 








u kaś © uk t 
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kie uruchamiamy przez PXE/Etherboot lub startujemy z MA albo ii (D (ewentualnie Z ive(D) 
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szyny klienckie (węzły). 
Dzięki temu wykonywanie 
uruchomionego na serwerze 


znacznie szybciej niż klaster stworzony za pomocą openMosiksa. 


czasochłonnego zadania (na przykład kom- 
presji filmu czy muzyki) zostaje rozdzielone 
pomiędzy wszystkie komputery tworzące 
klaster — jest na nich wykonywane równo- 
legle. Jak można się domyślać, połączenie 
mocy kilku komputerów skutkuje znacznym 
przyspieszeniem obliczeń. 


Darmowy openMosix 

Jednoczesne wykonywanie zadania przez 
kilka komputerów (a przede wszystkim ich 
procesorów) możemy osiągnąć na dwa sposo- 
by. Pierwszym jest napisanie programu, któ- 
rego wykonywanie chcemy przyspieszyć, 
zgodnie z zasadami programowania równoleg- 





eśli nie chcemy instalować Linuksa albo po prostu 


chcemy przetestować działanie klastra, możemy 
uruchomić serwer z obsługą openMosiksa z płyty liveCD 
— na przykład z dystrybucją ClusterKnoppix. Wadą takie- 
go rozwiązania jest konieczność nagrania tylu płyt CD, ile 
komputerów chcemy podłączyć (chyba że system umoż- 
liwia uruchamianie pecetów z sieci przez PXE). Więcej in- 
formacji na ten temat znajdziemy na stronie ©. 


łego. Takie rozwiązanie ma jednak wadę - 
przeciętnemu użytkownikowi bardzo trudno 
jest stworzyć taki program. Na szczęście ist- 
nieje łatwiejszy sposób wykorzystania mocy 
obliczeniowej kilku komputerów jednocześ- 


nie - jest nim darmowy system openMosix. 
Umożliwia on równoczesne prowadzenie obli- 
czeń na wielu procesorach. Za pomocą spe- 
cjalnych procedur zarządza przydzielaniem 
procesów poszczególnym komputerom (proce- 
sorom) połączonym w sieci. Steruje także 
wspólną pamięcią i danymi. 

Ze względu na to, że openMosix jest na- 
kładką na jądro systemowe, we wszystkich 
dystrybucjach (zainstalowanych na kompute- 
rach w klastrze) muszą być uruchomione te 
same wersje jądra, z tą samą wersją openMo- 
siksa. Ekspert pokaże, w jaki sposób obejść 
ten niewygodny warunek, ale najpierw opi- 
sze sposoby budowania superkomputerów. 


Rożne sposoby tworzenia klastra 

Klastry za pomocą openMosiksa możemy 
tworzyć na wiele sposobów. Ekspert poka- 
że, jak stworzyć klaster, w którym dostępny 
jest jeden komputer z systemem Linux uru- 
chamianym z płyty CD i inne komputery, 
które za pomocą sieci pobierają system 
z serwera. Są jeszcze inne sposoby budowa- 
nia klastrów. Na przykład węzły także mo- / 
żemy uruchamiać z płyty liveCD, serwer 
możemy uruchomić na pececie, na którym 
jest już zainstalowany Linux. Szczegółowy 
podział sposobów uruchomienia klastra na 
Linuksie znajdziemy na schemacie na po- 
przedniej stronie. 









luster Knoppix jest zmodyfikowaną wersją Knoppiksa (opartą na Debianie dys- 
trybucją Linuksa uruchamianą z płyty liveCD). Najbardziej znaczącymi zmiana- 

mi w Cluster Knoppiksie w porównaniu z wersją oryginalną systemu są: 

© obsługa terminali openMosix — stacje klienckie z openMosiksem są uru- 
chamiane przez sieć za pomocą PXE, DHCP, TFTP; 

© automatyczne dołączanie komputerów klienckich dzięki usłudze autodiscovery; 

© możliwość logowania się z jednej stacji klienckiej na drugą przez SSH; 

© możliwość uruchomienia środowiska graficznego lub trybu konsolowego na 
każdym komputerze w klastrze. 

Obecna wersja systemu bazuje na Knoppiksie 3.3 i ma jądro 2.4.24 z obsługą ! 

openMosiksa. Więcej informacji o projekcie znajdziemy na jego stronie domowej ©. . 


A z 


Budujemy klaster 


namy już teoretyczne podstawy bu- 
dowy klastra. Najwyższy więc czas 
zająć się jego stworzeniem w prakty- 
ce. Na początku Ekspert przedstawi założe- 
nia odnośnie wymaganego sprzętu kompu- 
terowego i oprogramowania. Następnie 
podpowie, jak skonfigurować klaster i jak 

z niego korzystać, 


wraz z właściwą wersją openMo- 
siksa. Pozostałe komputery 

w sieci możemy wtedy urucha- 
miać na jeden z trzech sposobów 
— patrz schemat na poprzedniej 
stronie. Niestety, stworzenie 
klastra w taki sposób jest dosyć 
skomplikowanym zadaniem. 





Wybór rodzaju klastra 

Jeśli na naszym komputerze (który ma 
pełnić rolę serwera w naszym klastrze) ma- 
my już jakąś dystrybucję Linuksa, najroz- 
sądniej będzie zainstalować nowe jądro 





W zależności od zainstalowanej dystrybu- 
cji, jej wersji, a nawet konfiguacji kompu- 
tera, mogą pojawiać się różne błędy. Roz- 
wiązań problemów z instalacją jądra linuk- 
sowego obsługującego openMosix oraz uru- 
chomieniem LTSP należy szukać na stro- 
nach, których adresy 
podane są w ramce 
Warto zajrzeć. 


mów z instalacją openMosiksa na adres ! 
Pawel.Malkowskiakomputerswiat.pl 

W tym artykule Ekspert pokaże, w jaki 
sposób stworzyć klaster, w którym serwer 
uruchamiany jest z płyty liveCD, a pozosta- 
łe komputery pobierają system za pomocą 
sieci. 


Założenia 


Przetwarzanie _ Klastry do przetwarzania rozproszonego pracują na danych jednego rodzaju i są to dane 


W ramce Instalacja Głównym punktem klastra w przykładzie 


rozproszone do długich i skomplikowanych obliczeń (na przykład dane z prognozy pogody). openMosix na stro- Eksperta będzie komputer-serwer, z uru- 
AAA ME ARR p s równoległych MPI (Message nie 87 znajdziemy | ch omi onym z płyty liveCD systemem Clu- 
SRA RIAJ SE AAAA i R: ogólny opis instala- ster Knoppix ©. Do niego będziemy podłą- 
Klastry typu Tego typu klastry przeznaczone są do pracy na prostych danych i do odciążania usług 


serwer — węzły 
High Availability 


jego praca jest rozkładana na inne maszyny w klastrze. 





Tworzymy serwer 


ybór serwera uzależniony jest od 
kilku czynników. W opisywanym 
przykładzie musimy brać pod 
uwagę planowaną wielkość klastra (jest ona 
liczona liczbą węzłów). Dla domowych za- 
stosowań powinien wystarczyć zestaw z ta- 
beli Konfiguracje serwerów z kolumny ©. 





' innym miejscu (gdzie wykorzystywać bę- 
! dziemy więcej niż 10 pecetów), to musimy 


| CCCCOCCEEEOOEEE=EL 





Pamięć RAM 256 MB-512 MB 1(B-2 GB 

Dysk twardy 40 GB 200 GB lub większy 
Karta sieciowa 100 Mb/s 1 Gb/s 

Procesor 1000 MHz 2000 Mhz lub szybszy 


sieciowych, takich jak na przykład serwery WWW. Działają one dzięki oprogramowaniu 
typu MOSIX (a także opisywany przez Eksperta openMosix) 

Tego typu klastry tworzone są z myślą o zwiekszaniu wydajności i odciążaniu usług 
sieciowych, serwisów. Przy uszkodzeniu jednej maszyny awaria nie wystąpi, ponieważ 


cji openMosiksa na 
istniejącym już Li- 
nuksie. Ekspert za- 
chęca również do 
nadsyłania własnych 
rozwiązań proble- 





odpowiednio zwiększyć parametry naszego 
serwera. Najlepiej zgodnie z zaleceniami 
Eksperta o. 


System i oprogramowanie dodatkowe 

Na serwerze naszego klastra uruchomimy 
Cluster Knoppix (z płyty liveCD). Dystrybu- 
cja ta zawiera już w sobie dwa niezbędne 
do działania klastra elementy: openMosix 
(odpowiada za rozdzielanie procesów po- 
między komputery w klastrze) oraz serwer 





czać inne pecety jako stacje bezdyskowe. Na 
serwerze zostaną wystartowane serwisy od- 
powiadające za uruchomienie stacji klienc- ! 
kich po sieci i system openMosix, który od- 
powiedzialny jest za przekazywanie proce- | 
sów do systemów klienckich. | 


terminali (niezbędny jest do wystartowania 
na stacji klienckich systemu z sieci). 


Konfiguracja systemu bazowego 
serwera — Cluster Knoppix 

Każda wersja systemu Knoppix jest dys- 
trybucją uruchamianą bezpośrednio z płyty 
CD. Tak jest też z Cluster Knoppiksem ©. 


Gorrrnii 
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obraz ISO ze strony © i nagrać na płytę CD 
lub DVD. Gdy nagramy już nośnik, możemy 
przystąpić do uruchamiania środowiska. 


SZTSZT EUT IT YJEJ TE PNE EJEZIYE 
bpentfosix: Using map filc 
Initializing opcnłosix... 
ppenMosix configuration changcd: This is opcnMosix 419686 
zpenMosix 419686 is at IP addrcss 192.168.191.22 
Spod iscdl281]: Notificd kcrncl to activatc opcnłosix 
k Fale l proci 503 
Lotoówać 14 
icmotc 


"CEC "opcnmos 1x .nma p 


alrcady allowcd to lcauc automatically. 
load balancing alrcady cnablcd. 
proccsscs alrcady allowcd in. 
FS alrcady cnablcd. 
Do (zmfs> as DFSŃ cntry tH1 
starting opcenmosixcol lcctorRccciucd an unauthorizcd inforr 


ACCCZE 


kpenMosixcol lcctor dacmon succcsfull startcd PID 293 
ksynccd thc filc ztmp/openmosixcol lcctor/19686 


Umieszczamy płytę z dystrybucją Cluster 

Knoppix w napędzie CD/DVD-ROM i re- 

startujemy komputer. Z systemem urucha- 

— -———- imianym 

| z CD startuje 

i także obsłu- 

' ga openMo- 

'siksa ©. Po- 
tem łado- 

/ 

IzĄ | wane jest do- 

„SA 7 | myślne dla 


Ę | tej dystrybu- 


j- 05 Ł Oą cji środowi- 
> 3 


sko graficzne 
] I: Initializing peripherals 
2 Po uruchomieniu systemu możemy 
przystąpić do konfiguracji serwera. 
Z menu © wybieramy pozycję | Services 
i A Start KNOPPIx Openmosix Terminal 5erver| Na 
ekranie pokazuje się okno z infor- 


macją o serwerze terminali open- 
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ENUPPFIK TEHHKILNALSEFWEK 


Tha KKOUPPIX terminal Amrvńr 1a m callectian óf acripta thank tarta 
ańrvicea like Akep, EFip, nfa ań a machin alrsnóhy FUFIAA FUJ KHIFPTX, 
ań thak tha Kernel, a dynami cal ly qanerneni initrd mnd tha 
tempremańd lańp-=imnfe ara shared awer th netucrk Ta kant Knoppix 
suńr the nmatunrck, pda rsńd An LirUx aufhórtnd, FXE -haqtahle Hetuark 
card óń cnch client machine. The aćrver-side startup scripts lót you 
chańe thó range Gf dynamically nasigmced IF addrósaca and sóm6 
aptions cońcecńninq sccurity (for exampló, whethar ór nót ta allow 


roat-shella om the client machińóośj 

3 Po chwili pojawia się kolejne okno (za- 
tytułowane 

" nieważ pierwszy raz uruchamiamy serwis 











|.— —-—-—-- 


Ro zenialszryzedznu|). Po- 

















EHUPPIE TERMIHNALSERVEF 


Please select: 





setup (Rejlconfigure serwer and (rejstart 
start 5tart Server 
stop Stop server 

















na przycisk |0E 
znaczamy interfejs karty sieciowej. Jest on 
oznaczony za pomocą symbolu eth i kolej- 








zoo 





KASGICE CONMECIEG TOC HANI NETNOTK 4 





nego numeru karty (jeśli w naszym kompu- 
terze znajduje się tylko jedna karta siecio- 

wa, będzie się ona nazywała ethO). Ponow- 
nie klikamy na przycisk |0E|, 














Otwiera się kolejne okno ©. Możemy 


w nim zmienić zakres adresów IP, któ- 
re mają być przydzielane stacjom klienc- 
kim ©. Przy domyślnym ustawieniu do- 


stępnych jest 50 różnych adresów. Ekspert 
dla ułatwienia proponuje je pozostawić. 





secure wyłączenie dostępu do konta root na maszynach 
klienckich 

textmode klienty uruchamiają się tylko w konsoli 

boot chaos nodes bootowanie klientów z opcjami 
uruchomieniowymi jądra 

masq uruchomienie przekierowania portów 

dns uruchomienie serwera DNS 

squid uruchomienie serwera proxy 


znaczone są najbardziej popularne moduły, 


eśli mamy nietypowe karty sieciowe, odnaj- 


dujemy je na liście © i zaznaczamy opcję ©. 
P 


o wybraniu wszystkich klikamy na [6K], 1 





ZEŃ. „59%. 0. 





— JC589 cas.u: "dGum JC589 series FOMCIA ethernel driwer" 
ajJiom JeS9x/ cze ethernet driver LK1 1 1l-ac 


—5pack.o. "OGpack driver for BE. to" 











W kolejnym oknie [6 Gpiiuu:s| wybieramy 
ustawienia końcowe. Dla bezpieczeństwa 


wyłączamy konto root na stacjach klienckich 





Klikamy na 











| 192.165. 194 201 172. 165. 194. 250 








przycisk |0E 


| © i ustawiamy ich uruchamianie jedynie 
I 


w trybie tekstowym BD). Zaznaczamy także 














Rocca 


P.4IP' Address ra 





noe loralene Elu lola dizacsj ag agyj  WSZystkie pozostałe opcje (ich 








The CDROM is now exported using symlink '/disklesz' -> /cdrom 


opis znajdziemy w ramce 
powyżej). Dzięki nim nasz 











Teraz kon- Ba cdrom: Export the cdrom drive 

figurujemy | 
dostęp do ka- : 
talogów siecio- : 
wych. Aby systemy klienckie mogły się uru- 
chamiać, należy wyeksportować katalog za- 
montowania napędu CD-ROM z systemem 
(pecety klienckie będą z niego pobierać sys- 
tem). W oknie DS stem ienapssteiije celę 


„disk: Expnrt am Fzistinq directnry 








rem, Create a directory tor export 





DR pasza waratiijg ssh | Za- 















my na przycisk |0E |, 





Otwiera się kolejne okno (zatytułowane 
DMooleuniansieiua|) , Wybieramy w nim 
sterowniki do kart sieciowych, zamontowa- 
nych w stacjach klienckich. Domyślnie za- 





A serwer terminali 


Ha mm m A A A A A A A A 


będzie działać samodzielnie 


(zawarty w nim będzie także serwer proxy, 


DNS i mapowanie portów). Klikamy na 











DE |, 











Fx scourc: Disable root occcoao om clicntto) 
Pb= testnnie Ennt. rlient(fzl in teztunie 
Kmasq: IP masquerading+forwardinqg 
XX dns: Nameserver cache/proxmy (+4MB) 


X squid: Transparent WWW cache/proxy (+4UMB) 












usług. Klikamy na 


| 


W kolejnym oknie klikamy na przycisk 
OE , Pokazuje się ostatnie okno 
, w którym wypisane są 














R spinania 


informacje na temat uruchamianych 











Tes| - serwer terminali 





openMosiksa zostaje uruchomiony. 





stujemy klaster 


o tej pory udało się nam zainstalować 
i skonfigurować serwer klastra. Czas 
podłączyć do niego stacje klienckie 

i sprawdzić, czy rzeczywiście obliczenia doko- 
nywane równolegle na kilku komputerach da- 
ją lepszy wynik niż liczenie na jednym pece- 
cie. Ekspert na początku pokaże, jak urucho- 
mić jednostki klienckie, a następnie przedsta- 
wi porównanie kompresji plików muzycznych 
w klastrze i na pojedynczym pececie. 





Systemy klienckie 

Cluster Knoppix ma wbudowane usługi 
terminalowe, które pozwalają mu na udo- 
stępnianie systemu, który może być urucha- 
miany z sieci przez PXE lub przez Etherboot. 
Tak właśnie powinny uruchamiać się nasze 
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Elle Wire Cońlig Collector Help 
ZODZECSECII 


id elusiernodet Gad-balancingq aficieńncy  owerall load 
TE 


radach |5 sa 


all--ROGES 


| [48815 132.160.1 4.131 imie — 











stacje klienckie. Ekspert pokaże, co zrobić, 
aby tak rzeczywiście było. 


Na serwerze otwieramy konsolę 

i uruchamiamy program 
openmosixview. Aby to zrobić, wpi- 
sujemy polecenie będące nazwą tej 
aplikacji. Uruchamia się okno ©. 


T 









awarall usgd memory 


mi lub uruchamiamy je przez PXE. Na ekra- 
nach komputerów powinny pojawić się 


uruchamiać za pomocą dyskietki. Wię- 

mopi CEJ informacji znajdziemy w ramce ©.-- 
Następnie restartujemy pecety- 
-klienty z włożonymi dyskietka- 


en sposób uruchamiania stacji klienckich przydaje się, gdy nie 
są one wyposażone w karty sieciowe z obsługą PXE (starsze 
modele kart). Można wtedy stworzyć dyskietkę, za pomocą której 
będziemy inicjować uruchamianie systemu sieciowego. Dokładny 


opis jej wykonania znajdziemy na stronie G). Pamiętajmy jednak, 


Teraz możemy zacząć podłączać sta- 

cje klienckie. Na początku musimy 
sprawdzić (najlepiej w instrukcji obsłu- 
gi), czy karty sieciowe w klientach ob- 


że do jej stworzenia potrzebna jest nam znajomość modelu naszej 
karty sieciowej. Możemy go sprawdzić w Windows (korzystając 
z Menedżera urządzeń) lub w Linuksie za pomocą polecenia © 


pr=== 





sługują technologię PXE. Jeśli nie, pro-  ! 











ces zdalnego ładowania systemu należy !=———————ezezzzaz a 





A © (przy wykorzystaniu dyskietki wpis 


czone aplikacje (tak zwane stress testy). Eks- 
pert poleca ich wykorzystanie (instalacja 
tych programów, nawet na syste- 
CLIENT MAL JEDEMINYJ mie liveCD, jest bezproblemowa). 
akaddki Zobaczmy, jak prze- 
ekran startowy Cluster Knoppiksa). Pouru- | prowadzić kompresję materiału 
chomieniu systemu sieciowego i wpisaniu muzycznego z formatu WAV na 
format OGG. 


(7) Trudne terminy 


» Etherboot — podobny do PXE sposób bootowania kom- 
puterów, uruchamiany przeważnie z dyskietki lub płyty CD/DVD. 


, "i p q 
UL iqht LI 1334 


„AMH Inte | MW ELLESIU 


IIUEERL M: FFEM FIRE NCFAENIWARN REL IS 





© 


ALLIENEJEJ 
Parton [hds1| 


© 4 


» MOSIX — nakładka na jądro systemowe, które umożliwia 
automatyczną migrację procesów na podłączone do serwera 
komputery-węzły. 


im | 
Hard Diżk 
Fama Jhóaci| 


A <> 


aPliFMSIEJ2 
Pariliga EEE)! 


»» proces - jest to najmniejsza jednostka, w której dokonują 
Na początku należy przygoto- się obliczenia. 
wać wspomniany materiał mu- 
zyczny. Potem uruchamiamy kla- 
ster (serwer 1 wszystkie węzły — w przykładzie 


Eksperta są łącznie trzy komputery). 


MII AN, |E 
REMMHE 


l inuxrc 

| » PXE - jest to rozwiązanie umożliwiające uruchomienie 
komputerów, które pobierają system z jednego serwera, do- 
stępny dzięki kartom sieciowym. 


| » stacja bezdyskowa — tak zwany cienki klient, jest to 





Na serwerze, w oknie uruchomionej 


ASPA DOE w miarę podłącza- aakiżzjjć - 
zzz komputer wyposażony jedynie w płytę główną, procesor, pa- 





















,. nagranych wcześniej 
*. plików WAV. Musimy 
| tylko zmienić sposób odczytu i zapisu danych 











W dystrybucji Clu- Roj > : ARIE 
> h . J mięć, kartę grafiki, klawiaturę i mysz, na takim pececie możli- 
pa Help ABE NOPPR PAT we jest uruchomienie systemu po sieci. 
I SMG AC. KOLA refresh |5 55 E cponMosncolcchor staduś tycje na naszym dys- 
1| iq ie nań-khaiancinq sflcliancy - nwerall load narad usad mńeńary al memory all cpu = Opening with W= module: kak file 
N_ unodos | 80% |] aj 15% H Ft. | 2300 MAJ a ku twardym monto |Encoding -Stric tly_For zadę RCA ore. 
z --2>oęi2 aa = zza mz ==) | ASY, ricti Fo r InO_ A A 
BRR pokkrerrrr1[ EBRE|____—9% [w LSL NĄSJ Wane EO a: oc <A 
I ar Gaaaaaa ŻEL AEemiji EE; | ms" TY J| nie ©. Tak więc mamy .8x] l Om008 remaining] | 
| ___JEOJCENE rr _ PABNIE |- 11% | 7» 51 LJĄ| » śadnia d sncccaGĆ AED. GłuruET i Fon The Tardcora 
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są 
ży, 






























|-----WWJL__—"NB__ 0 AAA _________1! 


I ! wpisy ©. W przykładzie Ekspert prezentuje (domyślnie zapis na partycjach oma w którym znajdują się pliki muzyczne 
| klaster złożony z serwera i trzech kompute- dysku jest niemożliwy). Klika- OE (w przykładzie Eksperta jest to polece- 
rów. Aby prześledzić pracę [EVW=UU=E=" Ja| my więc pra- | |eRGaU nie cd /mnt/hda3/home/pmalkow- | 
! naszego superkomputera, wym przycis-!_______QóóóóóÓó_—» - ski/Desktop). / 
| i warto skorzystać z dodat- kiem myszy na ikonę dysku : j 
"kowych narzędzi © pre- 7 A i zmenu kontekstowego wy- | Aby usprawnić podział procesów pomię- | j 
zentujących wizualnie p. AB Ńę bieramy polecenie Eropertieś , | dzy pecety w klastrze, kompresję mate- f 
pracę klastra ©------------ > ZĘ Ą Otwiera się okno, w którym ' riału muzycznego wykonamy w trzech kon- 
Sc ŚR odnajdujemy zakładkę ! solach. Ekspert użyje do tego programu 
Testy wydajnościowe ; . | zkonfiguracją montowania. ! oggenc. W każdej z otwartych konsoli wpisu- 
klastra Eksperta ZAK |. «« | Usuwamy zaznaczenie _ j 
Nasz klaster już działa. a, : EE j| zopcji©i ye na 
Warto więc sprawdzić je: J Z) / ttuypt == [4 strictly _Far_The_Tardcore „u 
go efektywność. Na stro- 4 ył Następnie EWAMOEE "FS 1x zdr | nt —_Umi PGR iem_L lie_k spać TENS | 
nach projektu openMosix NN E / naserwerzeurucha- | ap 
możemy znaleźć specjal- = Aj miamy konsolę i przecho- Rozpoczyna się kompresja ©. Czas jej 
nie do tego celu przezna- | [RZZLÓ LEA dzimy do katalogu, trwania zależy od mocy obliczeniowej na- 






































szego klastra, rozmiaru plików i przepusto- 
nstalacja właściwej wersji jądra z obsługą openMosiksa nie jest prosta. Ekspert pokaże ogólnie, w jaki sposób " i " e 3 | 
| postępować, aby skompilować jądro systemowe 2.4.24 i nagrać na niego nakładkę openMosix. 6 Po zakończeniu kompresji zapisujemy jej 
czas. Wyłączamy węzły i przeprowadzamy 
analizę tylko na serwerze. W przykładzie Eks- 


_perta wyniki były dość obiecujące ©. Klaster 


wykonał zadanie o jedną trzecią szybciej, 
a serwer był obciążony minimalnie. PM 


1. Aby móc przeprowadzić kompilację jądra 2.4.24, musimy mieć w systemie kompilator GCC w wersji 2.95 oraz pakiet 
modutils. Najlepiej zainstalować je prosto z internetu (opis, jak to zrobić, znajdziemy w Ekspercie 9-10/2005). 


2. Czas na konfigurację i kompilację nowego jądra systemu. Na początku jednak należy jeszcze zainstalować na- 
rzędzia niezbędne do zarządzania openMosiksem (openmosix-tools). Następnie kopiujemy pliki wymienione 
w ramce Na CD do katalogu źródłowego /usr/sre, do którego potem przechodzimy. 


3. Aby mieć możliwość wprowadzania jakichkolwiek zmian, musimy rozpakować skopiowane pliki. Następnie dla 
ułatwienia i zgodności oznaczeń warto zmienić nazwę katalogu jądra na linux-2.4.24-oml. 


4. Zmieniliśmy nazwę katalogu, a więc musimy ją zmienić także w ustawieniach. Wchodzimy więc do katalogu Obciążenie serwera 47% 89% 
lusr/src/linux-2.4.24-0m1 i edytujemy plik Makefile. Zmieniamy tylko czwartą linię tego pliku, dopisując do Liczba procesorów 4 

niej wyrażenie -oml. Zapisujemy zmiany i zamykamy plik. EERKMEF AETRNEWNE SH 

5. [eraz możemy przystąpić do nagrania nakładki openMosix na jądro. Aby to zrobić, kopiujemy plik Roar Ob ŚLRCZAME 

openMosix-2.4.24-o0ml do katalogu /usr/sre/linux-2.4.24-oml i wydajemy polecenie 

patch -Npl < openMosix2.4.24-oml Warto Z ajrzeć... 

6. Za chwilę rozpoczniemy kompilację. Wcześniej jednak wydajemy polecenie make mrproper, co powoduje 3 
przygotowanie odpowiednich plików Makefile potrzebnych do dalszej kompilacji jądra. Kopiujemy plik konfigura- Adresy WWW: . 
cyjny „config z katalogu /boot do /usr/src/linux-2.4.24-oml. Następnie, za pomocą komendy © www.knoppix.net/wiki/Cluster_Live_CD > 
make oldconfig zmieniamy jego ustawienia, wybierając w określonych przypadkach opcje: © http://bofh.be/clusterknoppix o 
© Yes dla "openMosix process migration support” © http://wiki.ltsp.org w 


Q www.rom-o-matic.net 

© www.top5O0O.org 

© http://pl.wikipedia.org/wiki/Klaster_komputerowy 
© www.openmosix.org 

© www.windowsclusters.org 

© http://en.wikipedia.org/wiki/OpenMosix 

© www.iresearch.ibm.com/bluegene 
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© No dla "Create the kernel with a "-openmosix” extension” 
© Yes dla "'openMosix File-System” 
Pozostałe ustawienia pozostawiamy bez zmian. 


7. Następnie za pomocą komendy make dek bzlmage modules install_modules install rozpoczynamy kompi- 
lację i instalację jądra. Tak przygotowany system obsługuje już openMosiksa. W celu jego dalszej konfiguracji musimy 
ustawić ładowanie Linuksa na stacjach klienckich. Informacji o tym, jak to zrobić, należy szukać na stronie ©. 


INFORMATOR , , 
ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZY TELNIKOW 

















ERC JEJ Jak zgrywać z kamery cyfrowej 
Ekspert odpowiada na najczęściej CD-ROM 7 Z YWALC Z CaITh Y ; 
zadawane pyta MIE przysyłane przez DEUBESGEGE Moja kamera ma port USB © i FireWire ©; ---. 

Sę-iz vl.3 freeware Czy mogę zgrywać filmy na dysk przez port 
Czytelników na adres: DefaultMail v2.1 USB, czy muszę dokupić kontroler FireWire? 
porady(Oks-ekspert.pl freeware Złącze USB, w które wyposażona jest 
e m u u , y m Y TrayMagic Lite 1.0 większość kamer (za wyjątkiem naj- 

Więcej rozwiązan problemów mozna PL droższych urządzeń), przeznaczone jest 






głównie do zgrywania z niej zdjęć cyfro- 
wych. Port USB umożliwia również wyko- 
rzystanie urządzenia jako kamery interneto- 
wej. Filmy zgrane przez port USB będą gor- 
szej jakości. Do przegrywania nagrań z ka- 


W m 
znależć na internetowym forum i 
mery cyfrowej zaopatrzmy się więc | 
w kontroler FireWire. Urządzenie i I 


Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum 

































| 4 
Wyhór myszy NO FAR 
s " Copperhead . 
Czy mysz w technologii laserowej jest pracuje takie możemy kupić już za 60 zło- 
lepsza od zwykłej optycznej? Czy to tyl- | z rozdzielczo- którym tych. 
ko chwyt marketingowy? ścią rne / przesuwana 
Innowacją w konstrukcji myszy kompute- <a spalane s jest mysz. Prze- 
rowych jest zastosowanie jako sensora kłada się to na do- 
optycznego kładność ruchu kursora na ekranie, a także 
„zwartej , nie- pozwala na pracę urządzenia na bardziej 
„widzialnej zróżnicowanych powierzchniach. Zalety tej 
- dla oka technologii dostrzegą przede wszystkim gra- 
ludzkiego ficy komputerowi pracujący w wysokich 
wiązki lase- rozdzielczościach monitora. Na rynek są . 
ra. Nowa techno- | wprowadzane od niedawna również myszy Ja KG wybrać? 
logia pozwala na od- wykonane w technologii laserowej dedyko- 


Mysz komputerowa Logitech MX518 , «1: - ię p. 
ca z rozdzielczością 1600 dpi czyt większej liczby wane do gier komputerowych, na przykład Jaką kartę graficzną kupić za 700 złotych: 





dedykowana graczom detali z podłoża, po Laser Mouse 6000 firmy Microsoft, Model Planując zakup karty graficznej, musimy 
są | G15 firmy Logitech zadać sobie pytanie, do jakich celów będzie 
(1) Lasel NUTA GIOGA lub Copperhead fir- wykorzystywany nasz komputer. Jeśli jego 
R my Razer. Więcej przeznaczenie jest wyłącz- 4 
o myszach kompute- | nie biurowe, tozpewno- 47%%», 
rowych możemy do- ścią zadowoli nas karta ERY A 
Logitech MX5I8 optyczna LED 1600 dpi 156 około240ł _ wiedzieć sięzczaso- | tańsza, na przykład 14) 22 


Razer COPPERHEAD _ optyczna laserowa 2000 dpi 206 około 280zł _ pisma Komputer Radeon X300 (około 4 
ŚWIAT TESTY 3/2005. | 260 złotych), Rade- 4-SNSJSB 
on 9550 (około AŻ 20% 

















G A WWW dla poszczególnych 
WA EEE CLA APEREDA GLI rd dE M] kont 


Sel (he delaull browser (uryuuruserprallie | (000 onoonoonoooncconcconcnnccanni=0 
Dałauk Erowza Conliguraton (Prezetz] 


nika za pomocą progra- 
mów DefaultBrowser 
i DefaultMail. Obydwie 


GeForce 6600GT (około 650 złotych). Musi- 
my przy tym pamiętać, ŻEDY MER urzą- 
dzenia na co naj- g =: | 


, 230 złotych), 
Domyślne programy Zatwierdzamy wybór, klikając na ©;------; GeForce 5500 
i zamykamy program, klikając na przy- ! (około 
Z mojego komputera korzysta dwóch cisk [Ext], Od tej pory domyślną przeglądar- | 215 złotych) Bo 
użytkowników. Każdy z nich ma swoje ką WWW będzie program wybrany w punk- | lub GeForce 6200 Radeon YSOOGT 
konto i chce mieć inne domyślne progra- | cie | porady. | (około 370 złotych). w wersji dla 
my do przeglądania stron internetowych | Natomiast gracze powinni PCI-Express 
i poczty e-mail. Czy jest to możliwe? Logując się na kolejne konta użytkowni- |: wybrać jedną z kart: Radeon X700 (około 
Domyślną przeglądarkę i program poczto- ków i powtarzając punkty 1 i 2 wska- | 440 złotych), Radeon X800GT (około 625 zło- 
wy możemy ustawić dla każdego użytkow- zówki, wybieramy domyślne przeglądarki tych), GeForce 6600 (około 430 złotych) bądź 









aplikacje znajdziemy na PA: Zmieniamy program mniej 128-bitowej 
płycie dołączonej do Eks- 2 ee E plon pocztowy szynie pamięci, która 
perta. Ć RR a Logujemy się na konto, na | gwarantuje szybszą 


— [razy Erowter Zą + +4 . 
LL > oslo filc którym chcemy zmienić pracę urządzenia. 


* Despneł E»płoret |" domyślnego klienta e-mail, Więcej informacji 

i uruchamiamy aplikację oraz szczegółowe 
DefaultMail. Z listy progra- testy kart graficznych 
«| | mów ę wybieramy ten, któ znajdziemy w czaso- 
rego chcemy używać jako do- piśmie Komputer 


myślny program pocztowy. 


Domyślna 
przeglądarka WWW 
Uruchamiamy pro- 
gram DefaultBrowser. 
Następnie w głównym 
oknie aplikacji zaznacza- 
my pole przy nazwie prze- 
glądarki, z której domyślnie chcemy korzy- 
stać, na przykład Mozilla Firefox ©- 


I ycur browzc  nał lzlad above, use this zecłion 







Salęct pour Web browraci program file 








kpplu  ClearUsczeltmg: Homepage Exit 


(2005 Fates Zivaza 





F- 










Zaznaczamy po-  |ENSENNUKOAJLEN AE 
le © i zatwier- Set the default email client fi 
dzamy nowe usta- umi cheniz matoadi 


wienie za pomocą 







Hotmail = | 
|Miceosolft Dullook ne już ALP © i nowe rozwiązanie o nazwie PCl- 























przycisku |ŚPRW|, Na- I SEEN -Express ©. Przed zakupem karty graficznej musimy 
stępnie klikamy na || options sprawdzić, w które z nich wyposażona jest nasza 
i zamykamy pro- I [” Register with XP Start Menu płyta główna, i takie urządzenie wybrać. Karty ze 
gram, klikając na -->ig Get as the default cieni (User] złączem PCI-Express są około 100 złotych tańsze 
przycisk |Ext|, _ ppp | od ich odpowiedników ze starym gniazdem AGP. 
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Odblokowanie Nokii 


Gdzie znależć kalkulator do zdjęcia sim- 
locka z mojej Nokii? 


Kalkulator znajdziemy w internecie. Za 


jego pomocą, bez użycia kabelka łączącego 
telefon z komputerem, możemy zdjąć bloka- 
dę założoną przez naszego operatora sieci. 


W tym celu wchodzimy na przykład na 


stronę internetową www.programosy.pl/ 
simlockk.php Z © wybieramy model 








Modet Nokia 6310i ha 
Operator: Folska - EKA GSM 


-|-33— MEI* [350847805809222 


AS | Naw Griffin[i4144 SB -—---------———---—-———=—=—- 


a 














Aby pozbyć się zabezpieczenia, musimy 
znać numer seryjny naszego aparatu, 


tak zwany numer IMEI. Aby go wyświetlić, 
wciskamy odpowiednio przyciski *4064 na 
klawiaturze naszego telefonu. Odczytany na 
wyświetlaczu numer wpisujemy w pole ©. 


Znikające ikonki 


Gdy zawiesi mi się Eksplorator Windows, 
z zasobnika systemowego znikają ikony 
uruchomionych programów. Czy jest ja- 
kiś sposób, żeby je przywrócić? Używam 
Windows 98 SE. 


Aby skutecznie zabezpieczyć się przed 


tą niedogodnością i w razie konieczności 
odzyskać ukryte 
ikony, skorzy- 
stajmy z nie- 
wielkiego pro- 
gramu o na- 
zwie YTrayMa- 
gic Lite. Aplika- 


Dla większości modeli telefonów Nokia 
ad) z listy © wybieramy |New Griffin[34144 w | 
i Wyjątek stanowi model Nokia 2600 
oraz Nokia 6230. Dla tych modeli z listy 
ME] wybieramy odpowiednio | Sriginalj32778 
i Asic E|32Z82] | 


















































Kliknięciem na przycisk |Dślej zatwier- 
dzamy wprowadzone wcześniej dane 
i wyświetlamy wygenerowane kody dla na- 














aa. żpw+176394514727630+1+ 
wpisanie Na pw+331766771251306+2$ 
| dotelefo. |" +204675446560514+34 
nujedne- |4PW+865761505671401+4+R 
go znich 


może usunąć blokadę simlock. Więcej in- 
formacji i praktycznych wskazówek o zdej- 
mowaniu blokady simlock z różnych mode- 
-* i telefonów znajdziemy w numerze Eksper- 
ta 2/2005. 








| cję znajdziemy na płycie dołączonej do tego 
wydania Eksperta. 


Instalujemy program YTrayMagic Lite 
z płyty Eksperta i ponownie uruchamia- 
my nasz komputer. 


Od tej pory program YTrayMagic Lite 
będzie uruchamiał się wraz ze star- 
tem systemu Windows, a jego ikonę 
znajdziemy w zasobniku systemo- 
wym ©. Programu nie musimy w ża- 
den sposób konfigurować. Jego do- 
myślne ustawienia automatycznie 


zabezpieczają przed ukrywaniem 





(7) Trudne terminy 


» FireWire — standard portu szeregowego. Jego 
szybkość transmisji wynosi 400 Mbps, a w najnow- 
szej wersji 800 Mbps. Popularnym zastosowaniem 
portu FireWire jest przyłączanie do komputera cyfro- 
wych kamer wideo i odtwarzaczy DVD. 


» graniczne przyspieszenie mySZy - parametr 
określający maksymalne przyspieszenie, z jakim mo- 
żemy poruszać myszą, aby kursor prawidłowo reago- 
wał. Wartość ta podawana jest przez producentów ja- 
ko wielokrotność przyspieszenia ziemskiego Q. 


» IMEl - numer identyfikacyjny telefonu komórko- 
wego. Wykorzystując ten numer, operator sieci ko- 
mórkowej może na przykład zablokować dany aparat. 


»» Szyna pamięci — określana inaczej jako szyna 
danych bądź magistrala, jest w komputerach rodza- 
jem autostrady, którą dane poruszają się pomiędzy 
poszczególnymi elementami komputera: procesorem, 
pamięcią, kartami rozszerzeń. Wydajność magistrali 
tach) oraz częstotliwości taktowania określanej w me- 
gahercach. 





ikon z zasobnika systemowego. 


Jeżeli jednak zdarzy się, że ikony 
znikną, to możemy je szybko przywró- 
cić. W tym celu klikamy kolejno na 
'SH Gtart , sza Program i = DRAIENZEMJNE 


i KSĘEENEMNIEM : 


























Warto zajrzeć... 


Książka: 

© Encyklopedia wiedzy komputerowej 
— praca zbiorowa, Axel Springer Polska Sp. z 0.0., 
Warszawa 2003, cena 16,80 zł 


Myszy komputerowe: 

© www.benchmark.pl/obrazki/9_2004/mx1000.html 
© www.logitech-sklep.pl/local/news/468 

© www.logitech.com 


Karty graficzne: 
© www.twojepc.pl 

© www.frazpc.pl 

© www.tweak.pl 


Sprzęt cyfrowy: 
© http://sklepwideo.pl 
© www.howto.pl 









OCEŃ EKSPERTA 


Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy 
tworzyć je w taki sposób, żeby w pełni od- 
powiadało Waszym potrzebom i oczekiwa- 
niom. Stąd prośba - napiszcie nam, jak je oceniacie. 

Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić 


stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta 
Ankieta będzie drukowana w każdym wydaniu Eksperta. Na 
uczestników czeka za każdym razem 20 sed gadżetów 


zawartość tego wydania Eksperta. ldentyczna znajduje się na | | 


KPI SWIAT Ekspert 
ul. Mszczonowska 2 
02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA 





Własny serwis internetowy 
Założenie konta na serwerze WWW, kupno 
domeny, uruchomienie CMS i sklepu 





Naprawde wielkie halo 
Obniżamy rachunki telefoniczne dzięki VolP .42 





ZWARGRE okazje 
Kupujemy podzespoły w dobrych cenach .. .D2 





PingWina mieć 
Korzystanie z aplikacji linuksowych 
w systemie Windows 





Hardware w praktyce 
BASE Hyper-Threading 





SW w TE 
Utajniamy rozmowy przez Gadu-Ladu ....67 





Stare do kosza 
Frzadatnekcey BO mo: TZ 





Wykryć RENE | 
Jak działa heurystyka .........22411.1. 82 





Rozwiązania problemów Czytelników ....86 
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Zgadzam się na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt, 
Warszawa, ul. Jagiellońska /4 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 18] w celach 
marketingowych, w tym na udostępnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych. 
Zgadzam się na otrzymywanie informacji handlowej środkami komunikacji elektronicznej. Podanie 
danych jest dobrowolne. Przysługuje mi prawo dostępu do treści danych i prawo ich poprawiania. 


(czytelny podpis) 
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Wirtualny zwierzyniec 


Kto się lubi, ten się czubi. Żeby pokazać, że Ekspert Was, najdrożsi 
Czytelnicy, uwielbia, da teraz srogą lekcję na temat awatarów 


o powiecie w takim razie na poddanie psycho- | świadczą o niepewności właścicieli, miotających 
się pomiędzy chęcią zapalenia papierosa w szkolnej 
ubikacji a uwielbieniem mamusinych racuszków 


1 Całusków ni na SĘ 


analizie waszych awatarów? W domowym 

komputerze możemy mieć, co nam się żywnie 
podoba, ale rzeczy, które prezentujemy światu, to zu- 
pełnie inna historia. Według naszej 
ekspertowej pani psycholog, awatar 
symbolizuje nie to, kim jesteśmy, ale 
to, kim chcielibyśmy być. Słowem - 
wszyscy robimy, co umiemy, żeby jak 
naj jlepiej zaprezentować się światu. Chcemy Ź.. 
Ście jak najlepiej, a wychodzi jak zwykle. Zobaczcie 
sami. Długo przeglądaliśmy forum Eksperta, przy- 
glądając się uważnie waszym awatarom. Bar- 
dzo szybko uchwyciliśmy pewną prawidło- 
wość. Wszyscy forumowicze dzielą się na trzy 
zasadnicze typy: milusińscy, straszaki i pro- 
pagandziści. Oddajemy ponownie głos pani 
psycholog, która ma zły dzień. Kto się boi, 
niech lepiej nie czyta. 
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Straszaki © 

Tak, tego można się było spodziewać. Jak w każ- 
dym innym zakątku internetu, także i na eksper- 
towym forum nie brakuje czach, wyszczerzonych 
kłów, potworów wszelkiej maści i żonglerki róż- 
nymi rodzajami broni. Sprawa jest tak oczywista, 
że chyba nie wymaga komentarza, prawda? Pra- 
gnienie siły. 
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Propagandziści 6------------------------------, 
Każde miejsce jest dobre, żeby przefor- 
sować swoje idee. Właściciele takich awa- 
tarów to nie walczący o dobro ludzkości al- 

|; truiści, ale ludzie zapatrzeni we własny 
intelekt, którzy za wszelką 
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Milusińscy e-—-' 
Wielce niepokojąca tenden- 

cja. Pod pozorem niewinnej 

bezbronności uwidacznia się 



















cenę pragną na siebie zwró- 
cić uwagę i pokazać całemu 
światu swoje skomplikowa- 
ne wnętrze. Znacie takie po- 
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W następnym numerze: "efy wj” 


CSYLYTNE Porady 


Wybieramy notekook 

Kupno komputera przenośnego nie 
jest prostym zadaniem. Wybierając 
notebook, musimy zwrócić uwagę nie 
tylko na procesor, dysk czy pamięć, 
ale również na długość pracy na bate- 
riach, jakość ekranu czy dodatkowe 
wyposażenie. Ekspert podpowie, które 
parametry laptopa są szczególnie istotne 
i z których dodatków można zrezygnować. 





Nieznane możliwości Google 

Google to nie tylko wyszukiwarka. Razem z Ekspertem 
dowiemy się, jak korzystać z mniej znanych, a często 
bardzo użytecznych funkcji portalu Google. 


ĘBEEn 


Własne pakiety RPM i DEB 

== Tworzymy własny pakiet RPM lub DEB. Z Eksper- 
tem szybko nauczymy się to robić, a wówczas łatwo roz- 

prowadzimy własnoręcznie napisane aplikacje w internecie 







Redakcja nie zwraca materiałów niezamó- 
wionych, zastrzega sobie prawo redagowa- 


M arzędzi ą oraz stworzymy płytkę CD z najważniejszymi pakietami a ao wdia tów GE oRowiol 

administracyjne za treść zamieszczonych reklam i ogłoszeń. 
en L Z b tb | skaz 

Windows Programowanie nowa spzeać zo- KBE. 


Z Ekspertem nauczy- 

sina my się wykorzystywać 
zaawansowane narzędzia ZRRSEEN Windows XP i 2000. 
Poznamy między innymi konsolę GPEDIT. Dowiemy się także, 
jak zwiększyć bezpieczeństwo i wydajność systemu. 


S0 LisToPaD 2005 EEEE 


pisma po cenie niższej 

od ceny detalicznej ustalonej „gł, 
przez wydawcę. Sprzedaż ci (e USIar 
numerów aktualnych i ar- Fe 75%0=6 
chiwalnych po innej cenie jest nielegalna 

i grozi odpowiedzialnością karną. 





Wielowątkowa aplikacja 

Tworzenie wielowątkowych aplikacji wcale nie jest trud- 
ne. Ekspert pokaże, jak w Delphi napisać program, któ- 
rego procedury będą wykonywane równolegle. 





NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAGEM, ALCATEL, 
MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC, PHILIP$, LG, SHARP, SENDO 
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Najwyższy czas zmienić strategię i pokonać konkurencję! 
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail 
i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie. 


Co w pakiecie? 


5 GB powierzchni na WWW, pocztę i bazy danych 
300 GB transferu serwera 


Nielimitowana ilość domen 
Nielimitowana ilość kont e-mail 
Przyjazne narzędzia Active.admin i Active.mail 


(pNetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0801 33 22 33 








Tylko 300 zł rocznie + VAT 


Wyjątkowa PROMOCJA! 

Do każdego zakupionego serwera Active lub ActivePro dodajemy 
GRATIS oprogramowanie antywirusowe Kaspersky Anti-Virus 
Personal! Jest to roczna i w pełni funkcjonalna licencja jednego 
z najlepszych programów do ochrony komputera. 


Dlaczego my? 

W serwisienazwa.plpomagamy naszym klientom aktywnie 
działać w Sieci. Będąc od kilku lat wiodącym dostawcą usług 
internetowych i największym rejestratorem domen zapewniamy 
stabilność isłużymy doświadczeniem. Ponad 20% udziału 
w polskimrynkui40000zadowolonych Klientów to dobra 
rekomendacja. Zapraszamy. 


Ip nazwa 








